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Camtasia Studio Version 8 Hilfe

Willkommensbildschirm

Der Willkommensbildschirm wird beim Offnen von Camtasia Studio angezeigt.

Wenn Sie ihn nach dem Schlie3en erneut aufrufen moéchten, wahlen Sie den Menibefehl Hilfe >
Willkommensbildschirm anzeigen.

€, Camtasia Studio
2 Zuletzt gedfinete Projekte
1 {::\ 5 - Erlfljhmrus.r.;.'.g,p;t_,::a;-l o 3

Bildschirm Medium
aufnehmen importieren

Gratis-Schulung Kommunikation

Tutorials TechSmith-Blog
Camtasia Studio-Hilfe 5 Erfahren Sie, wie andere Anwender die Software einsetzen

. ) und profitieren Sie von Tipps und Hintergrundinformationen
L= SUPPDH* von TechSmith. Teilen Sie uns und einander lhre ideen mit!

Dokumentation

!
TN

1. Bildschirm aufnehmen:
Offnet Camtasia Recorder, sodass Sie den Bildschirm aufnehmen kénnen.

2. Medium importieren:
Wahlen Sie die Video-, Audio- oder Bilddateien, die in das Clip-Auswahlfenster importiert werden
sollen.

3. Zuletzt gedffnete Projekte:
Zeigt die drei zuletzt gedffneten Projekte an. Um ein anderes Projekt zu 6ffnen, klicken Sie auf
Weitere...

4. Kommunikation
Klicken Sie auf die Pfeil-Schaltflachen, um durch die Onlineangebote der TechSmith-Community zu
blattern. Klicken Sie auf ein Angebot, um auf die zugehdrige Seite zu gelangen.

5. Gratis-Schulung:
Klicken Sie auf eine der Optionen, um auf die Video-Tutorials, die Hilfedatei, den Technischen Support
und die PDF-Dokumentation zuzugreifen.
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Siehe auch

v

Bearbeitungsabmessungen

Clip-Auswahlfenster

Medien in das Clip-Auswahlfenster importieren
Bibliothek

Medien zur Bibliothek hinzufiigen

Bibliotheksinhalte verwalten

Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)
Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren
Editor-Vorschaufenster und Leinwand
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Recorder

Mit Camtasia Recorder nehmen Sie genau das auf, was Sie méchten: den gesamten Bildschirm, einen
Ausschnitt mit genauen Abmessungen, einen Bereich, ein Fenster oder eine Anwendung. Dabei macht
Camtasia Recorder lhnen den Einstieg leicht. Um lhre erste Aufnahme zu starten, klicken Sie einfach auf den
roten Aufnahmeknopf. Dann fihren Sie die Bildschirmaktivitaten durch, die Sie aufzeichnen mdchten.

Aufzeichnen Effekte Tools  Hilfe - X

~

Bereich auswahlen Aufgenommene Eingangsguellen

" rec

Vollbild Benutzerdefiniert Webcam aus Audio an

-

Camtasia Recorder zeichnet automatisch die folgenden Quellen auf:

»  Mikrofon-Audiodaten
P System-Audiodaten (Funktion wird unter dem Betriebssystem Windows XP nicht unterstiitzt)
»  SmartFocus Zoom & Schwenk-Animationen zur automatischen Optimierung der Darstellung bei der

Wiedergabe
» Tastaturbefehl-Daten zur Erstellung automatischer Callouts in Camtasia Editor
»  Cursordaten zur Anpassung der Cursordarstellung in Camtasia Editor

PowerPoint aufnehmen

Stellen Sie mehr zur Verfligung als nur die Prasentationsfolien. Mit dem Camtasia Studio PowerPoint Add-In
kénnen Sie komplette PowerPoint-Prasentationen aufnehmen und Teilnehmem zuganglich machen, die sich
die Prasentation noch einmal ansehen mdchten — oder Interessenten, die keine Gelegenheit hatten, an ihr
teilzunehmen.

Das PowerPoint Add-In bietet Ihnen folgende Méglichkeiten:

» Sie kénnen PowerPoint-Prasentationen schnell aufzeichnen und als interaktives Video produzieren,
das auf einer Webseite angezeigt wird.

» Sie kdnnen Audioinhalte oder ein Kameravideo des Sprechers als Picture-in-Picture (PIP)-
Kameraaufnahme in die Aufzeichnung einblenden.

»  Sie kénnen die PowerPoint-Aufnahme als Camtasia Studio-Projektdatei (.camproj) speichemn, um sie
in einer Vielzahl von Dateiformaten zu bearbeiten oder zu produzieren.

*  Sie kénnen automatisch Markierungen fiir jede Folie der PowerPoint-Prasentation zur Aufnahmedatei
hinzufiigen. Wenn Sie das fertige Video mit einem Inhaltsverzeichnis versehen, werden die Eintrage
anhand der Markierungen erstellt.

Siehe auch

P Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren
» Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei
*  Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden

www.techsmith.de -3-
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Markierungen wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Systemstempel wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Soundeffekte fiir Mausklicks wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Cursoreffekte wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Bildschirmzeichnungen wahrend der Aufnahme (ScreenDraw)
PowerPoint-Prasentation aufnehmen

Ihre erste Aufnahme - Standardeinstellungen
verwenden

Camtasia Recorder macht Ihnen den Einstieg leicht. Klicken Sie einfach auf den roten Aufnahmeknopf, um
Ihre erste Aufnahme zu starten. Mit den Standardeinstellungen im Recorder erhalten Sie eine Aufnahmedatei
mit folgenden Eigenschaften:

]
[
[

v

Vollbildaufnahme

Mikrofon-Audiodaten aufzeichnen

System-Audiodaten aufzeichnen (Funktion wird unter dem Betriebssystem Windows XP nicht
unterstitzt)

SmartFocus Zoom und Schwenk-Animationen zur automatischen Optimierung der Darstellung
Cursordaten zur Verbesserung der Cursordarstellung in Camtasia Editor
Tastaturbefehl-Daten zur Erstellung automatischer Callouts in Camtasia Editor

www.techsmith.de -4-
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Aufzeichnen  Effekte

Version 8 Hilfe

Tools  Hilfe - X

Vollbild aufnehmen.

Dies ist die Standardeinstellung,
die for die meisten Aufnahmen
geeignet ist.

Es werden SmartFocus-
Animationen aufgezeichnet, um die
Wiedergabe zu optimieren, wenn
das Video mit kleineren
Abmessungen produziert und
weitergegeben wird

Es werden Cursordaten
aufgezeichnet, damit die
Cursordarstellung nachtraglich
verbessert werden kann.

Es werden Tastaturbefehle
aufgezeichnet, aus denen sich
automatisch Tastatur-Callouts
erzeugen lassen.

Stegl+ V)

Mikrofon und System-Audio aufnahmam Klicken Sie zum

Starten auf den
In der Standardeinstellung werden sowohl roten
Audiodaten vom Mikrofon wie System- Aufnahmeknopf.
Audiodaten aufgezeichnet. -
Dricken Sie _J
Hinweis: Unter Microsoft Windows XP um die Aufnahme
kinnen keine Systemaudiodaten anzuhalen.
aufgezeichnet werden \ )

Sprechen Sie in das Mikrofon, um die
Empfindlichkeit der Audicaufnahme zu

testen. Erhdhen oder verringem Sie die
Empfindlichkeit mithiffe des Schiebereglers.

Das Vorschaufenster wird angezeigt. Hier wird lhr Video
wiedergegeben.

Um das Video direkt nach der Aufnahme weiterzugeben,
klicken Sie auf Produzieren . Erstellen Sie anschliefend
mit dem Produktions-Assistenten ein MPEG-4-Video zur
Verdffentlichung im Intermet.

Um lhr Video vor der Weitergabe zu bearbeiten,
klicken Sie auf Speichern/Bearbeiten.

lhr Video wird dann im Clip-Auswahlfenster und auf
der Timeline eingefigt.

Wenn Sie mit dem Bearbeiten fertig sind, klicken Sie auf
Produzieren und weitergeben , um ein zur Weitergabe geeignetes
Video zu erstellen. Gehen Sie den Produktions-Assistenten Schritt fir

Schritt durch, und dbernehmen Sie die vorgegebenen Einstellungen
fir die Erstellung eines MPEG-4-Videos zur Vertffentlichung im

WENEN % prodyzieren und weitergeben «
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Siehe auch

Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden
Markierungen wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Systemstempel wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Soundeffekte fiir Mausklicks wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Cursoreffekte wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Bildschirmzeichnungen wahrend der Aufnahme (ScreenDraw)
PowerPoint-Prasentation aufnehmen

¥ V¥ ¥ VY Y ¥V ¥

Vorschaufenster von Camtasia Recorder

Das Vorschaufenster wird nach dem Beenden einer Aufnahme angezeigt. So kénnen Sie die aufgenommenen
Audio- und Videodaten und Effekte vorab begutachten.
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E Yorschau @

Zeitpunkt 00:00 [/ 00:03
Grabe anpassen L : .
. Pass Speichern/Bearb. Produzieren | Léschen

L

Ansicht dndern

Klicken Sie auf die Schaltflache GroRe anpassen, um die

gesamte Aufnahme im Vorschaufenster anzuzeigen. In

dieser Ansicht wird die Aufnahmevorschau an das Format

L e des Fensters angepasst. Die Vorschauansicht wirkt
Sl méglicherweise unscharf oder pixelig. Sie gibt nicht die

' Qualitat der endgtiltigen Aufnahmedatei wieder.

www.techsmith.de -7-



Camtasia Studio

Version 8 Hilfe

In Originalgrofe (100%) anzeigen

Um das Aufnahmevideo in der urspriinglichen Groflke

anzuzeigen (empfohlen), klicken Sie auf die Schaltflache In

OriginalgroBe (100 %) anzeigen. Wenn Sie im

Vollbildmodus oder bei grofien Abmessungen aufnehmen,
werden unter Umstanden Bildlaufleisten in der Vorschau

angezeigt, damit Sie das Video vollstandig betrachten
kénnen.

Nach der Aufnahme - Optionen

-

Speichern/Bearb.

L

(TREC), schlief3t das Vorschaufenster und 6ffnet
Camtasia Editor, sodass das Video im Clip-

Camtasia Recorder bleibt gedffnet.

Speichert die Aufnahme als Camtasia-Aufnahmedatei

Auswahlfenster und auf der Timeline angezeigt wird.

|-

SpeichernBearh,

Speichern unter.,,

(TREC) oder AVI-Datei und schliel3t das

Speichert die Aufnahme als Camtasia-Aufnahmedatei

Vorschaufenster Camtasia Recorder bleibt gedffnet.

Produzieren

Speichert die Aufnahmedatei und 6ffnet den
Produktions-Assistenten, um die Datei in einem zur
Weitergabe geeigneten Format zu produzieren.

Léschen

Die Aufnahmedatei wird endguiltig geléscht.

Siehe auch

¥y V¥ V¥ VYW

Www

Den gesamten Bildschirm aufzeichnen

Mit Widescreen- oder Standardabmessungen aufnehmen

Einen Bereich, ein Element oder ein Fenster aufnehmen
Aufnahmebereich verschieben oder in der GroRe verdandern
Aufnahmebereich an einem Fenster oder einer Anwendung verankern
Audioaufnahmen mit Camtasia Recorder

.techsmith.de
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Camtasia SmartFocus — Tipps zur Aufnahme

Die ausschlieRlich von TechSmith angebotene SmartFocus-Technologie registriert wahrend der Aufnahme,
in welchen Bereichen des Videos sich das Geschehen schwerpunktmaRig abspielt. Auf dem produzierten
Video werden die ausgewahlten Bereiche herangezoomt. Camtasia SmartFocus ™ eignet sich besonders
dann, wenn Ausgangsclips oder Aufnahmeformate eines Videos grof3 sind (z. B. Vollbildaufnahme), Sie das
fertige Video aber in einem kleineren Format produzieren méchten (z. B. flr das Internet oder einen iPod).

Wahrend der Aufzeichnung mit Recorder sammelt SmartFocus Daten Uber die durchgefihrten Aktionen und
die Bewegung des Cursors im Aufnahmebereich. SmartFocus ermittelt, an welchen Stellen der Aufnahme
Zoom- & Schwenk-Animationen hinzugefligt werden missen. So verlieren Sie keine Zeit mit dem manuellen
Hinzuflgen der Animationen.

Wenn Sie SmartFocus wahrend des Bearbeitungsprozesses verwenden méchten, beachten Sie die
folgenden Aufnahmetipps, damit SmartFocus die Zoomeffekte einfacher im Voraus berechnen kann:

[

Immer mit der Ruhe. Fiihren Sie langsame, Uberlegte Mausbewegungen aus. Klicken Sie nicht zu
schnell auf dem Bildschirm herum.

Nehmen Sie im Vollbildmodus auf, und produzieren Sie mit kleineren Abmessungen.
SmartFocus eignet sich besonders dann, wenn Sie die Aufnahme im Vollbildmodus oder mit gro3en
Abmessungen durchfiihren, das fertige Video jedoch mit kleineren Abmessungen produzieren
mo&chten. Wenn Sie beispielsweise eine Anwendung in Vollbildaufnahme aufzeichnen und spéater das
fertige Video fur die Weitergabe auf einem kleineren mobilen Geréat produzieren, kann die
Vollbilddarstellung ohne Vergréfiem nicht in den urspriinglichen Abmessungen angezeigt werden.
Nehmen Sie Clips auf, die langer als 30 Sekunden sind. SmartFocus ist fir Aufnahmen optimiert,
die langer als 30 Sekunden sind. Kiirzeren Clips kénnen Sie manuell Zoom- & Schwenk-Animationen
hinzufiigen.

Bewegen Sie den Cursor an die Stelle, auf die die Zuschauer achten sollen. Positionieren Sie
den Cursor an der Stelle der Aufnahme, auf die Sie die Aufmerksamkeit lenken méchten. Wenn die
Zuschauer beispielsweise auf einen Hyperlink aufmerksam gemacht werden sollen, platzieren Sie den
Cursor wahrend des Sprechens auf dem Link oder in der ndheren Umgebung, und klicken Sie
anschlielRend.

Vermeiden Sie es, mithilfe des Cursors zu ,,sprechen“.Bewegen Sie den Cursor nicht Gber den
Bildschirm, wahrend Sie sprechen. Behalten Sie den Cursor an der Stelle der Aufnahme, auf die Sie
die Aufmerksamekeit lenken mochten.

Verdndern Sie die Cursorposition nicht, wahrend Sie Text eingeben. SmartFocus kann die
richtige Aktion nicht berechnen, wenn Sie in ein Textfeld klicken, den Cursor auf die andere Seite des
Bildschirms ziehen und dann anfangen zu sprechen. Wenn die Zuschauer sehen sollen, was in das
Textfeld eingegeben wird, lassen Sie den Cursor im Textfeld.

Gegebenenfalls das Mausrad verwenden. Verwenden Sie statt der Bildlaufleiste das Mausrad.
Andernfalls vergroRert SmartFocus moglicherweise die Bildlaufleiste, statt den Inhalt anzuzeigen, fir
den der Bildlauf durchgefiihrt wird. Verwenden Sie das Mausrad beispielsweise beim Scrollen durch
lange Webseiten.

www.techsmith.de -9-
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Siehe auch

Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden
Markierungen wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Systemstempel wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Soundeffekte fiir Mausklicks wahrend der Aufnahme hinzufligen
Cursoreffekte wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Bildschirmzeichnungen wahrend der Aufnahme (ScreenDraw)
PowerPoint-Prasentation aufnehmen

Beschriftungen (geschlossen und offen)

¥ ¥V ¥ ¥ VY Y Y ¥ V¥ V¥

Aufnehmen

Camtasia Recorder zeichnet automatisch die folgenden Quellen auf:

»  Mikrofon-Audiodaten

System-Audiodaten (Funktion wird unter dem Betriebssystem Windows XP nicht unterstiitzt)
SmartFocus Zoom und Schwenk-Animationen zur Optimierung der Darstellung
Tastaturbefehl-Daten, die automatische Callouts im Editor erzeugen

[
P
[
»  Cursordaten zur Anpassung der Cursordarstellung im Editor

SmartFocus zoomt in bestimmte Bereiche der Aufnahme, um die Darstellung zu optimieren,
wenn das Video mit Abmessungen produziert wird, die kleiner als das urspringliche

Aufnahmeformat sind. Weitere Informationen erhalten Sie unter Camtasia SmartFocus —
Tipps zur Aufnahme.

Zudem konnen Sie mit Camtasia Recorder wahrend der Aufnahme der Bildschirminhalte auf
den Bildschirm zeichnen und Effekte hinzufiigen.

Aufzeichnen Effekte  Tools  Hilfe -

Bereich auswahlen Aufgenommene Einganagsguellen

L

—

Viollbild Benutzerdefiniert Abmessungen Webcam an Audio an
A —|
[

www.techsmith.de -10-
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So nehmen Sie ein Video auf

1. Wahlen Sie den Aufnahmebereich aus:
® vollbildaufnahme ist der voreingestellte Bereich.
® Mit benutzerdefinierten Abmessungen aufnehmen
®' Einen Bereich aufnehmen
Bilder von einer Webcam aufnehmen.
Audiodaten aufnehmen.
® Mikrofon-Audiodaten werden in der Standardeinstellung aufgezeichnet.
®  Systemaudiodaten werden in der Standardeinstellung aufgezeichnet (Option nicht verfigbar
unter dem Betriebssystem Windows XP).
Klicken Sie zum Starten auf die Schaltflache Aufnehmen.
Klicken Sie auf die Schaltflache Stopp oder driicken Sie F10. Die Aufnahmevorschau wird angezeigt.
Weitere Informationen erhalten Sie unter:
@ Aufnahme bearbeiten

w N

o &

®  Aufnahme in einem zur Weitergabe geeigneten Format produzieren
Siehe auch

Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden
Markierungen wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Systemstempel wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Soundeffekte fiir Mausklicks wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Cursoreffekte wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Bildschirmzeichnungen wahrend der Aufnahme (ScreenDraw)
PowerPoint-Prasentation aufnehmen

Beschriftungen (geschlossen und offen)

Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei

Camtasia Studio speichert Aufnahmen in einem der beiden Dateiformate TREC oder AVI. StandardmaRig
werden Aufnahmen als TREC- Datei gespeichert.

¥ ¥V ¥ ¥ VY Y ¥y ¥ ¥V V¥

TREC ist ein neues Dateiformat, das mit Camtasia Studio 8.4 eingefiihrt wird. Es ermdglicht lhnen,
Aufnahmedateien zwischen Camtasia Studio 8.4 und Camtasia for Mac 2.8.0 auszutauschen.

Das Dateiformat Camtasia TREC ist ein angepasster Datei-Container, der mehr Daten als nur eine
Videodatei enthalt. TREC-Dateien kdnnen von anderen Videobearbeitungsprogrammen nicht gelesen oder
bearbeitet werden. Die in der TREC-Datei gespeicherten Daten ermdglichen es, das Video nach dem Ende
der Aufnahme mit Camtasia Studio 8.4 oder Camtasia for Mac 2.8 zu bearbeiten.

CAMREC-Dateien, die mit Camtasia Studio 8.3 und frilheren Versionen erstellt wurden,
lassen sich weiterhin mit dem Camtasia Editor bearbeiten. Das Aufnahmedateiformat
CAMREC ist jedoch ab Camtasia Studio 8.4 nicht mehr als Option verfiigbar.

Die TREC-Datei kann folgende Daten enthalten:

www.techsmith.de -11-
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Webcam-Video zur Verwendung als Picture-in-Picture (PIP)
Cursordaten

SmartFocus Zoom und Schwenk-Animations-Daten
Tastaturbefehl-Callouts

Audiodaten von einem Mikrofon

System-Audio

Markierungsdaten

So andern Sie das Dateiformat der Aufnahme

Wahlen Sie in Camtasia Recorder Tools > Optionen > Registerkarte Allgemein > Bereich Speichern >

Aufnehmen als.

Speichern

Temporarer Ordner:

Aufnehmen als: Dateioptionen. ..
C:WUsersiK5Fa6~1.MUL\AppDataiLocal Temp,

Waéhlen Sie eines der folgenden Formate aus:

Hilfe

TechSmith Camtasia Recording File (.trec): Standard-
Aufnahmedateiformat. Dies ist das Dateiformat von TechSmith, in dem
Bildschirm- und Kameraaufnahmen mit Metadaten zu den verschiedenen
Streams in einem Paket gespeichert werden. Um Markierungen hinzuzufigen,
Camtasia SmartFocus™ zu nutzen oder Aufnahmen mit einer Webcam zu
machen, missen Sie dieses Aufnahmeformat verwenden.

Das Aufnahmedateiformat TREC kann mit Camtasia Studio 8.4 und mit
Camtasia for Mac 2.8.0 genutzt werden.

AVI

Audio Video Interleave (AVI):Verwenden Sie AVI-Dateien, um die Aufnahme
aulBerhalb von Camtasia Studio weiterzugeben. Im AVI-Format ist es nicht
maoglich, Markierungen hinzuzufligen, Camtasia SmartFocus ™ anzuwenden,
Tastaturbefehle aufzuzeichnen oder Bilder von einer Webkamera
aufzunehmen.

Aufnahmebereich verschieben oder in der GroRe verandern

Wenn Sie auf die Schaltflache Aufnahme klicken, wird der Aufnahmebereich durch eine gestrichelte, grine
Rahmenlinie hervorgehoben.

»  Um den Aufnahmebereich zu verschieben, klicken Sie auf das Kompasssymbol innerhalb des
Aufnahmebereichs und ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste an die gewiinschte Position auf dem

Bildschirm.

*  Um die GroRe des Aufnahmebereichs anzupassen, klicken Sie auf einen Ziehpunkt an einer Ecke des
Aufnahmebereichs und ziehen Sie den Bereich bei gedriickter Maustaste auf die gewinschte Grol3e.

www.techsmith.de
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Klicken Sie auf den
Kompass und ziehen Sie ihn
mit gedriickter Maustaste,
um die Position des
Aufnahmebereichs zu
dndemn.

-----'—|

Klicken Sie auf einen
Anfasspunkt und ziehen Sie
ihn mit gedriickter Maustaste
in eine beliebige Richtung,

| um die Grofe des
h ’ Aufnahmebereichs zu
I andern. j
W T I ™ y—— =
Siehe auch
* Den gesamten Bildschirm aufzeichnen
» Mit Standard- oder Widescreen-Abmessungen aufnehmen
> Einen Bereich oder ein Fenster aufnehmen
»  Aufnahmebereich an einem Fenster oder einer Anwendung verankern
» Audioaufnahmen mit Camtasia Recorder

Aufnahmebereich an einem Fenster oder einer Anwendung verankern

Mit der Option In diesem Programm beibehalten kdnnen Sie den Aufnahmebereich automatisch an die
Abmessungen des ausgewahlten Anwendungsfensters anpassen.

Wenn sich der Aufnahmebereich andert, wird die Groflie des Fensters bzw. Programms automatisch so
angepasst, dass es innerhalb der Grenzen des Aufnahmebereichs verbleibt.

Wenn zuséatzlich die Option Seitenverhéltnis beibehalten aktiv ist, wird das richtige Seitenverhaltnis
beibehalten, falls eine weitere Grollenanpassung des Fensters oder der Anwendung erforderlich ist.

1. Klicken Sie auf das Fenster oder die Anwendung, um sie auf dem Desktop zu aktivieren.

2. Offnen Sie Camtasia Recorder.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache Benutzerdefiniert. Die benutzerdefinierten Optionen werden

eingeblendet.

Benutzer

Benutzerdefiniert

www.techsmith.de -13-
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4. Klicken Sie auf die Dropdownliste Benutzerdefiniert und wahlen Sie die Option In diesem Programm
beibehalten.

5. Klicken Sie auf die Dropdownliste Benutzerdefiniert und wahlen Sie die Option Aufnahmebereich
auswahlen.

6. Klicken Sie auf das Fenster oder die Anwendung.

7. Wenn zuséatzlich die Option Seitenverhiltnis beibehalten aktiv ist, wird das richtige Seitenverhaltnis
beibehalten, falls eine weitere GroRenanpassung erforderlich ist.

Bereich auswahlen

Seitenverhéltnis wird
nicht beibehalten.

Benutzerdefiniert Abmessungen
e ——
[

Bereich auswahlen

Seitenverhéltnis
wird beibehalten.

40
360

v "

Benutzerdefiniert  Abmessungen

a— 1

Siehe auch

Den gesamten Bildschirm aufzeichnen

Mit Standard- oder Widescreen-Abmessungen aufnehmen
Einen Bereich oder ein Fenster aufnehmen
Aufnahmebereich verschieben oder in der GroRe verandern
Audioaufnahmen mit Camtasia Recorder

¥y ¥ ¥ VvV V¥

Den gesamten Bildschirm aufzeichnen

Wahlen Sie Vollbild, um Anwendungen im Vollbildmodus oder alle Aktivitaten auf Ihrem Computer-Desktop
aufzunehmen.

www.techsmith.de -14 -
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1. Offnen Sie Camtasia Recorder.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Vollbild.
3. Optional: Sie kdnnen Bilder von einer Webcam aufnehmen.

L

4. Audiodaten aufnehmen. In der Standardeinstellung werden Audiodaten vom Mikrofon und System-
Audiodaten aufgezeichnet.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Aufnehmen.
6. Klicken Sie auf F10, um die Aufnahme anzuhalten. Das Vorschaufenster wird angezeigt.
® Klicken Sie auf Speichern/Bearb., um das Video in Camtasia Editor zu éffnen. Hier kénnen
Sie es optimieren und bearbeiten.
® Klicken Sie auf Produzieren, um den Produktions-Assistenten zu &ffnen. Hier kdnnen Sie ein
zur Weitergabe geeignetes Video erstellen.

Siehe auch

Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden
Markierungen wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Systemstempel wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Soundeffekte fiir Mausklicks wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Cursoreffekte wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Bildschirmzeichnungen wahrend der Aufnahme (ScreenDraw)
PowerPoint-Prasentation aufnehmen

Beschriftungen (geschlossen und offen)

¥ ¥V ¥ ¥ VY Y Y ¥ ¥V V¥

Mit Standard- oder Widescreen-Abmessungen aufnehmen

Wahlen Sie Benutzerdefiniert, um mit voreingestellten Abmessungen aufzunehmen, die auf dem Widescreen-
oder Standard-Seitenverhaltnis beruhen.
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HI - Frasimal 10805 [1440:870)
HD - maxinnal 720p (1192720)

Widescresn [16:9]

1080p HD (1920:1050)

THp HD (12807 20} geeigniet fdr YouTubs
480p 50 [@34=430)
[ Urspringliches Sufnabmmef ormat (1440=870)
| Benutzerdefingert

Wenn Sie mit benutzerdefinierten Abmessungen aufnehmen, sollten Sie bei der Bearbeitung
mdglichst Abmessungen mit demselben Seitenverhaltnis verwenden wie bei der Produktion
des endgtiltigen Videos.

1. Offnen Sie Camtasia Recorder.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Benutzerdefiniert. Die benutzerdefinierten Optionen werden
eingeblendet.

1763 |
735 o

Benutzerdefiniert Abmessungen

L

Benutzerdefiniert
|

3. Klicken Sie auf die Dropdownliste, um die gewiinschten Standard- oder Widescreen-Abmessungen
auszuwahlen. Sie kdnnen die Abmessungen auch manuell (in Pixeln) in die Felder Breite und Héhe
eingeben.

Beim Eingeben der Abmessungen in die Felder Breite und Hohe kénnen Sie auf das
Sperrsymbol klicken, um das Seitenverhaltnis beizubehalten.

Seitenverhaltnis

www.techsmith.de -16 -



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

5. Audiodaten aufnehmen. In der Standardeinstellung werden Audiodaten vom Mikrofon und System-
Audiodaten aufgezeichnet.
6. Klicken Sie auf die Schaltflache Aufnehmen.
7. Klicken Sie auf F10, um die Aufnahme anzuhalten. Das Vorschaufenster wird angezeigt.
® Klicken Sie auf Speichern/Bearb., um das Video in Camtasia Editor zu 6éffnen. Hier kénnen
Sie es optimieren und bearbeiten.
B Klicken Sie auf Produzieren, um den Produktions-Assistenten zu 6ffnen. Hier kdnnen Sie ein
zur Weitergabe geeignetes Video erstellen.

Siehe auch

Den gesamten Bildschirm aufzeichnen

Einen Bereich oder ein Fenster aufnehmen

Aufnahmebereich verschieben oder in der GroRe verandern
Aufnahmebereich an einem Fenster oder einer Anwendung verankern
Audioaufnahmen mit Camtasia Recorder

¥ ¥ ¥ ¥V V¥

Einen Bereich oder ein Fenster aufnehmen

Sie kénnen einen bestimmten Bereich auf dem Bildschirm, ein Fenster oder eine Anwendung aufnehmen.

Widescreen (16:0)
1280720
B54:480

Standard (4:3)
1024x758
40480

Julatzt verwendete Beriche
565:373
434,377
19201 080

I diesem Programen beibehalten

ufnishmebenesch auswihlen

1. Offnen Sie Camtasia Recorder.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Benutzerdefiniert. Die benutzerdefinierten Optionen werden

eingeblendet.

1765 [
735 o

L

Benutzerdefiniert Abmessungen
—I

Benutzerdefiniert

3. Klicken Sie auf die Dropdownliste Benutzerdefiniert und wahlen Sie die Option Aufnahmebereich
auswahlen.

www.techsmith.de -17 -
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® Um ein Fenster aufzunehmen, bewegen Sie den Cursor darauf, bis es hervorgehoben wird.
Klicken Sie auf das Fenster, um es auszuwahlen.
® Um einen Bereich aufzunehmen, wahlen Sie ihn durch Klicken und Ziehen mit gedriickter
Maustaste aus. Wenn Sie fertig sind, lassen Sie die Maustaste los.
Optional: Sie kénnen Bilder von einer Webcam aufnehmen.

L

Webcam ein

Audiodaten aufnehmen. In der Standardeinstellung werden Audiodaten vom Mikrofon und System-
Audiodaten aufgezeichnet.
Klicken Sie auf die Schaltflache Aufnehmen.
Klicken Sie auf F10, um die Aufnahme anzuhalten. Das Vorschaufenster wird angezeigt.
® Klicken Sie auf Speichern/Bearb., um das Video in Camtasia Editor zu éffnen. Hier kénnen
Sie es optimieren und bearbeiten.
® Klicken Sie auf Produzieren, um den Produktions-Assistenten zu 6ffnen. Hier kénnen Sie ein
zur Weitergabe geeignetes Video erstellen.

Siehe auch

¥ YV ¥ V¥ V¥

Den gesamten Bildschirm aufzeichnen

Mit Standard- oder Widescreen-Abmessungen aufnehmen
Aufnahmebereich verschieben oder in der GroRe verdandern
Aufnahmebereich an einem Fenster oder einer Anwendung verankern
Audioaufnahmen mit Camtasia Recorder

Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

Sie kénnen |hre Bildschirmaufnahme durch Kameraaufnahmen — beispielsweise eine Aufnahme des
Sprechers — erganzen.

Camtasia Recorder unterstitzt Kameraaufnahmen nur, wenn sie im Dateiformat TREC
gespeichert werden. Um das Dateiformat zu andern, wahlen Sie Tools > Optionen >
Registerkarte Allgemein.

1.

2.

Klicken Sie auf die Schaltflache Webcam, um die Webcam-Aufnahme zu aktivieren.

L

S aus Webcam an

Klicken Sie auf die Dropdownliste, um das Kameragerat auszuwahlen.
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k|
¥ HP Webcam [2 MP]
Viteboam an

Camtasia Recorder unterstiitzt keine digitalen Videokameras (DV-Kameras).

3. Rechts von der Kamera-Option wird eine Live-Vorschau der Webcam angezeigt. Um eine gré3ere

Vorschau anzuzeigen, bewegen Sie den Cursor auf das Vorschau-Thumbnailbild.
- - "

Aufreichnen  Effekte  Toaols  Hilfe

4. Um die Kameraoptionen zu andern, wahlen Sie in der Dropdownliste Kamera > Optionen.

Sie haben die Mdéglichkeit, Webcam-Video nachtraglich tGiber die Option Kamera
aufnehmen in Camtasia Studio aufzunehmen.

Cursoreffekte wahrend der Aufnahme hinzufigen

Diese Optionen bewirken, dass der Cursor fest in die Aufnahme eingebrannt wird, sodass er
nicht nachtraglich geandert oder entfernt werden kann.

Wenn Sie méchten, dass Camtasia Recorder Cursordaten erfasst, die anschlie3end in
Camtasia Studio bearbeitet werden kénnen, lassen Sie einfach die Option Bearbeitung von
Cursoreffekte in Camtasia Studio ermdglichen auf der Registerkarte Cursor aktiviert.

| Cursor |

Cursoreffekte kinnen in Camtasia Studio bearbeitet werden

Cursor oder Mausklicks markieren

Der Effekt Cursor markieren lenkt die Aufmerksamkeit des Betrachters auf die Cursorbewegung und stellt
sicher, dass der Cursor nicht mit dem Hintergrund verschwimmt. Der Effekt Mausklicks markieren hebt die
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Mausklicks bei der Aufnahme durch Animationseffekte hervor.

GoM Cup_
0 e [
BE &40

Mausklicks

markieren )

Lmarkieren )

Wahlen Sie Effekte > Optionen > Registerkarte Cursor > deaktivieren Sie die Option Bearbeitung von
Cursoreffekten in Camtasia Studio ermdglichen.
Wahlen Sie im Bereich Cursor markieren die Form, Grol3e, Farbe und Deckkraft fir die Markierung
aus.
Wahlen Sie im Bereich Mausklicks markieren die Form, Grofde und Farbe flr die Markierung von Klicks
mit der linken und rechten Maustaste aus.
Klicken Sie auf OK.

®  Um die Effekte vor der Aufnahme zu aktivieren, wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Effekte > Cursor > Mausklicks markieren, Cursor markieren oder Cursor & Mausklicks

markieren.
® Um die Effekte wahrend der Aufnahme zu aktivieren, klicken Sie auf der Symbolleiste fiir die

Aufnahme auf Cursoreffekte. Daraufhin werden die Optionen eingeblendet. Wahlen Sie
anschlielRend Cursor markieren, Mausklicks markieren oder beide Optionen.

Mit einem benutzerdefinierten Cursor aufnehmen

1.

www.techsmith.de

Wahlen Sie Effekte > Optionen > Registerkarte Cursor > deaktivieren Sie die Option Bearbeitung von

Cursoreffekten in Camtasia Studio ermdglichen.
Wahlen Sie im Bereich Cursor eine der Optionen Benutzerdefinierten Cursor verwenden oder Cursor

aus Datei verwenden.

In Camtasia Recorder kénnen Sie entweder Cursordateien (CUR) oder Symboldateien
(ICO) fur den benutzerdefinierten Cursor verwenden. C : \Windows\Cursors Unter
finden Sie verschiedene Symbole, die Sie als benutzerdefinierten Cursor verwenden
kénnen.
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3.

Klicken Sie auf OK.
® Um die Effekte vor der Aufnahme zu aktivieren, wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
Effekte > Cursor > Mausklicks markieren, Cursor markieren oder Cursor & Mausklicks
markieren.

Version 8 Hilfe

®  Um die Effekte wahrend der Aufnahme zu aktivieren, klicken Sie auf der Symbolleiste fiir die

Aufnahme auf Cursoreffekte. Daraufhin werden die Optionen eingeblendet. Wahlen Sie
anschlielRend Cursor markieren, Mausklicks markieren oder beide Optionen.

Wahrend der Aufnahme wird der Standard-Systemcursor angezeigt. Der
benutzerdefinierte Cursor ist in die Aufnahmedatei eingebrannt und wird bei der
Aufnahmevorschau angezeigt.

Cursor ein- oder ausblenden

Wenn Sie den Cursor nicht aufnehmen moéchten, wahlen Sie Effekte > Cursor > ausblenden. Der Cursor wird
wahrend der Aufnahme auf dem Bildschirm angezeigt. Der Cursor ist jedoch nicht in der Aufnahmevorschau
oder Aufnahmedatei zu sehen.

Siehe auch

¥ ¥ ¥ ¥V ¥ V¥ ¥V V¥

Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden
Markierungen wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Systemstempel wihrend der Aufnahme hinzufiigen
Beschriftung wahrend der Aufnahme hinzufiigen

Soundeffekte fiir Mausklicks wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Bildschirmzeichnungen wahrend der Aufnahme (ScreenDraw)
PowerPoint-Prasentation aufnehmen

Soundeffekte fur Mausklicks wahrend der Aufnahme hinzufiigen

Diese Optionen bewirken, dass die Soundeffekte fur Mausklicks fest in die Aufnahme

eingebrannt werden. Sie lassen sich dann nicht mehr nicht nachtraglich andern oder entfernen.

Wenn Sie mochten, dass Camtasia Recorder Cursordaten erfasst, die anschliefl3end in
Camtasia Studio bearbeitet werden kdnnen, lassen Sie einfach die Option Bearbeitung von
Cursoreffekte in Camtasia Studio ermoglichen auf der Registerkarte Cursor aktiviert.

| Cursor |

Cursoreffekte kiinnen in Camtasia Studio bearbeitet werden

Soundeffekte fiir Mausklicks hinzufiigen

Soundeffekte fiir Mausklicks bewirken, dass beim Driicken einer Maustaste ein Sound wiedergegeben wird.

www.techsmith.de
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1. Wahlen Sie vor Beginn der Aufnahme Effekte > Optionen > Registerkarte Sound.

2. Um andere als die mitgelieferten Audiodateien zu verwenden, klicken Sie auf Durchsuchen.
Navigieren Sie zu den gewunschten Audiodateien (WAV), und wahlen Sie diese aus. Klicken Sie auf
OK.

3. Klicken Sie in der Registerkarte Sound auf OK, um sie zu schlief3en.

4. Aktivieren Sie die Option Sounds fiir Mausklick. Wahlen Sie Effekte > Sound > Sounds fir
Mausklick verwenden. Das Kontrollkastchen zeigt an, ob die Option aktiviert ist.

Anrnerkung L

¥ Sounds fir Mausklick verwenden

Optionen...

Die Soundeffekte werden in allen Aufnahmedateien verwendet, bis die Option deaktiviert wird. Wahlen Sie
Effekte > Sound > Sounds flr Mausklick verwenden.

Siehe auch

Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden
Markierungen wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Systemstempel wihrend der Aufnahme hinzufiigen
Beschriftung wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Cursoreffekte wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Bildschirmzeichnungen wahrend der Aufnahme (ScreenDraw)
PowerPoint-Prasentation aufnehmen

¥ ¥V ¥ VY Y Y ¥ ¥V¥

Bildschirmzeichnungen wahrend der Aufnahme (ScreenDraw)

Diese Optionen bewirken, dass die Bildschirmzeichnung fest in die Aufnahme eingebrannt
wird, sodass sie nicht nachtraglich geandert oder entfernt werden kann.

Einen ahnlichen Effekt erzielen Sie in Camtasia Studio beim Hinzufligen von Pfeilen oder
Callouts. Die Pfeile und Callouts in Camtasia Studio kénnen jedoch bearbeitet werden.

Mit ScreenDraw kénnen Sie wahrend der Aufnahme auf dem Bildschirm Zeicheneffekte wie Pfeile und Kreise
einflgen.
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ScreenDraw bei der Aufnahme verwenden (Benutzerdefinierte Abmessungen).

1. Offnen Sie Recorder.

2. Wahlen Sie Tools > Aufnahme-Symbolleisten > Effekte-Symbolleiste.

3. Klicken Sie zum Starten der Aufnahme auf die Schaltflache Aufnehmen. Nach dem Herunterzahlen
wird die Option ScreenDraw angezeigt.

4. Klicken Sie in der Effekte-Symbolleiste auf die Schaltflache ScreenDraw.

5. Die ScreenDraw-Werkzeuge werden eingeblendet. Wahlen Sie ein Werkzeug aus, und zeichnen Sie
durch Klicken und Ziehen auf den Bildschirm.
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6. Um die Standardwerkzeuge zu wechseln, wahlen Sie aus der Dropdownliste neben einem Werkzeug

7

auf der Effekte-Symbolleiste die gewlinschte Option aus.

E
-l

»

ScreenDraw Markierung hinzufigen

Werkzeug

Farbe 3 Schwrarz
Breite k Elau
¥ Zyan
Griin
Gelb
Weeil
Magenta
Fiot

. Um die letzte ScreenDraw-Aktion rickgangig zu machen, driicken Sie STRG + Z.
8.

Um den ScreenDraw-Modus zu beenden, driicken Sie ESC oder STRG + UMSCHALTEN + D.

ScreenDraw bei der Aufnahme verwenden (Vollbild)

1.
2.
3.

5.
6.
7.

Offnen Sie Recorder.

Wahlen Sie Tools > Aufnahme-Symbolleisten > Effekte-Symbolleiste.

Klicken Sie zum Starten der Aufnahme auf die Schaltflache Aufnehmen. Driicken Sie nach dem
Herunterzahlen STRG + UMSCHALTEN + D, um ScreenDraw zu aktivieren.

Wahlen Sie das gewiinschte Werkzeug sowie die Einstellungen fir Breite, Form und Farbe mithilfe der
ScreenDraw-Tastaturbefehle aus.

Ziehen Sie den Mauszeiger mit gedriickter Maustaste, um auf den Bildschirm zu zeichnen.

Um die letzte ScreenDraw-Aktion rickgangig zu machen, dricken Sie STRG + Z.

Um den ScreenDraw-Modus zu beenden, driicken Sie ESC oder STRG + UMSCHALTEN + D.

Tastenkombinationen fiir ScreenDraw

Wenn Sie im Vollbildmodus aufnehmen, kénnen Sie Tastenkombinationen verwenden, um ScreenDraw zu
aktivieren und die Werkzeuge zu wechseln. Sie kdnnen das Werkzeug, die Farbe oder die Breite der
Zeichenwerkzeuge andern.

m Tastenkombination

ScreenDraw aktivieren || STRG + UMSCHALTEN + D

Breite des Werkzeugs || 1 bis 8

Frame F
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m Tastenkombination

Markieren H

Ellipse E

Stift P

Linie L

Pfeil A
Schwarz K

Blau B

Zyan Cc

Grln G

Gelb Y

Weil W

Rot R
Rickgangig STRG+Z
Wiederholen STRG+Y
ScreenDraw beenden || Esc

Siehe auch

Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden
Markierungen wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Systemstempel wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Beschriftung wahrend der Aufnahme hinzufiigen

Soundeffekte fiir Mausklicks wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Cursoreffekte wahrend der Aufnahme hinzufiigen
PowerPoint-Prasentation aufnehmen

¥ ¥V ¥ VY Y Y ¥ ¥V¥

Beschriftung wahrend der Aufnahme hinzufiigen

Mithilfe von Beschriftungen kénnen Sie Informationen zum Copyright, spezielle Anweisungen, zusatzliche
Informationen und Ahnliches einblenden.

English
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In Camtasia Recorder wird die Aufnahme immer vom Beschriftungstext Gberlagert. Einen
ahnlichen Effekt erzielen Sie in Camtasia Studio beim Hinzufligen von Beschriftungen oder
Callouts. Im Unterschied zu Beschriftungen, die wahrend der Aufnahme hinzugefugt werden,
konnen die in Camtasia Studio hinzugefligten Beschriftungen und Callouts jedoch bearbeitet
werden.

1. Wahlen Sie vor Beginn der Aufnahme Effekte > Optionen > Registerkarte ,Anmerkung“ > Bereich
Beschriftung.

2. Geben Sie den Beschriftungstext in das Feld Beschriftung ein.

3. Aktivieren Sie die Option Eingabeaufforderung vor Aufzeichnung, um vor der Aufnahme das
Beschriftungs-Dialogfeld anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Beschriftungsoptionen, um Schriftart und Hintergrund der
Beschriftung anzupassen. Klicken Sie auf OK.

5. Klicken Sie in der Registerkarte Anmerkung auf OK, um sie zu schlief3en.

6. Aktivieren Sie die Option Beschriftung. Wahlen Sie Effekte > Anmerkung > Beschriftung. Das
Kontrollk&stchen zeigt an, ob die Option aktiviert ist.

Anmerkung 4 I Systemstempel hinzufigen
Sounds fir Mausklick verwenden v Beschriftung hinzufiigen
Opticnen...

Die Beschriftung wird in allen Aufnahmedateien angezeigt, bis die Option deaktiviert wird.
Wahlen Sie Effekte > Anmerkung > Beschriftung.

Siehe auch

Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden
Markierungen wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Systemstempel wihrend der Aufnahme hinzufiigen
Soundeffekte fiir Mausklicks wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Cursoreffekte wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Bildschirmzeichnungen wahrend der Aufnahme (ScreenDraw)
PowerPoint-Prasentation aufnehmen

Beschriftungen (geschlossen und offen)

¥ V¥ ¥ VY Y Y ¥ ¥ V¥

Systemstempel wahrend der Aufnahme hinzufigen

Ein Systemstempel fligt Informationen wie Uhrzeit/Datum und verstrichene Zeit in die Aufnahme ein.
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In Camtasia Recorder wird die Aufnahme permanent vom Systemstempel-Text liberlagert.
Der Text kann in Camtasia Studio nicht nachtraglich entfernt oder bearbeitet werden.

1. Wahlen Sie vor der Aufnahme die Optionen fir Systemstempel. Wahlen Sie Effekte > Optionen >
Registerkarte Anmerkung > Bereich Systemstempel.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Format fiir Datum-/Uhrzeit, um Anordnung und Format des Datum-
/Uhrzeit-Stempels zu &ndern. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK.

3. Klicken Sie in der Registerkarte Anmerkung auf OK, um sie zu schlief3en.

4. Aktivieren Sie die Option Systemstempel. Wahlen Sie Effekte > Anmerkung > Systemstempel
hinzuflgen. Das Kontrollkastchen zeigt an, ob die Option aktiviert ist.

Anmerkung * | v Systemsternpel hinzufigen
Sounds fir Mausklick verwenden Beschriftung hinzufiigen
Opticnen...

Der Systemstempel wird in allen Aufnahmedateien angezeigt, bis die Option deaktiviert wird.
Wahlen Sie Effekte > Anmerkung > Systemstempel hinzufligen, um die Option zu
deaktivieren.

Optionen fiir Systemstempel

Klicken Sie auf die Schaltflache
Format fiir Datum-/Uhrzeit, um
Anordnung und Format des Datum-
/Uhrzeit-Stempels zu andemn. -
/Uhrzeit-Stempels zu andern.

Uhrzeit/Datum

04:20:31 PM 09/24/2008

Verwenden Sie den Datum-
/Uhrzeit-Stempel, wenn Sie genau
wissen mussen, wann etwas in der
Aufnahme passiert, z. B. bei
Usability-Tests.

Verstrichene Die seit dem Beginn der Aufnahme
Zeit vergangene Zeit wird angezeigt. m

Uhrzeit/Datum || Legt die Reihenfolge fest, wenn

zuerst sowohl Uhrzeit/Datum als auch die
anzeigen verstrichene Zeit angezeigt werden.

. Zum Anpassen von Schriftart und
Optionen

Hintergrund des Systemstempels
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Markierungen wahrend der Aufnahme hinzufiigen

Sie kdnnen Markierungen hinzufiigen, wenn Sie eine TREC-Datei mit dem Camtasia Recorder aufzeichnen
oder sie in Camtasia Studio bearbeiten.

Flgen Sie Markierungen ein, um Folgendes zu tun:

» Notizen zur Aufnahme erstellen (beispielsweise eine Pause in der Aufnahme markieren, die wéhrend
der Bearbeitung herausgeschnitten werden soll).

*  Punkte setzen, um ein langes Video in mehrere Videos zu teilen.

» Navigationspunkte erstellen. Wenn Sie das fertige Video mit einem Inhaltsverzeichnis versehen,
werden die Eintradge anhand der Markierungen erstellt.

Um eine Markierung wahrend der Aufnahme hinzuzufiigen, driicken Sie STRG + M, oder klicken Sie auf die
Schaltflache Markierung hinzufiigen auf der Symbolleiste fir die Aufnahme.

. P 11 n

il
»
Laschen Pause Stopp
ScreenDraw | Markierung hinzufligen

Um bei der Aufnahme hinzugefiigte Markierungen anzuzeigen, importieren Sie die TREC-Datei (bzw. eine mit
Camtasia Studio 8.3 oder einer friiheren Version erstellte CAMREC-Datei) in Camtasia Studio. Die
Markierungen werden dann auf der Timeline angezeigt.

Siehe auch

Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden
Systemstempel wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Beschriftung wahrend der Aufnahme hinzufligen

Soundeffekte fiir Mausklicks wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Cursoreffekte wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Bildschirmzeichnungen wahrend der Aufnahme (ScreenDraw)
PowerPoint-Prasentation aufnehmen

¥ ¥V ¥ ¥ Y ¥ ¥ ¥V V¥

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden

Sie kénnen festlegen, welche Symbolleisten wahrend der Aufnahme angezeigt werden. In der
Vorgabeeinstellung werden wahrend der Aufnahme nur die wichtigsten Aufnahmeregler und die Audio-
Symbolleiste angezeigt.
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Audio

e |

ﬂ'—
Laschen Pause Stopp

Bei Vollbildaufnahmen wird die Aufnahme-Symbolleiste minimiert

Bei Aufnahmen im Vollbildmodus wird die Symbolleiste in die Taskleiste minimiert. Klicken Sie auf das
Symbol im Systemschacht der Taskleiste, um auf die Aufnahmeoptionen zuzugreifen. Klicken Sie emeut auf
das Symbol im Systemschacht der Taskleiste, um die Optionen wieder auszublenden.

Wenn Sie die Symbolleiste 6ffnen oder in den Aufnahmebereich verschieben, ist sie in der
fertigen Aufnahme zu sehen. Um festzulegen, wann die Symbolleiste minimiert wird, wéhlen
Sie Tools > Optionen > Registerkarte Allgemein > Wahrend Aufnahme auf ein Symbol in der
Taskleiste minimieren.

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden

1. Wahlen Sie in Camtasia Recorder Tools > Aufnahme-Symbolleisten. Das Dialogfeld Aufnahme-
Symbolleisten wird angezeigt.

E Aufnahme-Symboclleisten lﬁ

Aufmahme-Symbolleisten

Wahlen Sie die anzuzeigenden Symballeisten.
Audio und Webcam werden angezeigt, wenn
sie aufgenommen werden,

Audio
[ statistik
[ Effekte

Daver

| ok || abbrechen || ife

2. Aktivieren oder deaktivieren Sie die gewlinschten Symbolleisten.

Die Audio- und Kamera-Symbolleiste werden nur angezeigt, wenn Audio- oder
Kameraaufnahmen gemacht werden.

3. Kilicken Sie auf OK.
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Audio-Symbolleiste

Audio an

Die Anzeige Audioeingang zeigt den Lautstarkepegel der Aufnahme an. Am besten ist die Audioqualitat,
wenn die Anzeige Audioeingang sich im griinen bis hellorangem Bereich befindet. Im mittelorangen bis roten
Bereich kann es dazu kommen, dass Audiodaten gekappt werden. Verwenden Sie den Schieberegler, um die
Audioeinstellungen anzupassen.

Webcam-Symbolleiste

L

Webcam an

Auf der Kamera-Symbolleiste wird eine Live-Vorschau der Webcam angezeigt. Um eine grofRere Vorschau
anzuzeigen, bewegen Sie den Cursor auf das Vorschau-Thumbnailbild.

Statistik-Symbolleiste

Ausgelassen: 2

Frames: 167

Die Statistik-Symbolleiste stellt Informationen zur Aufnahmeleistung bereit: Frames, Framerate (in Frames
pro Sekunde) und Aufnahmedauer.

Effekte-Symbolleiste

A

=t

»

ScreenDraw  Markierung hinzufiigen

m Beschreibung

Klicken Sie auf dieses Symbol, um ScreenDraw zu aktivieren und die
ScreenDraw-Werkzeuge einzublenden.

ScreenDraw
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m Beschreibung

Klicken Sie auf dieses Symbol, um ein Werkzeug auszuwahlen. Um das
ScreenDraw- ) . C . .
Standardwerkzeug zu andern, wahlen Sie in der Dropdownliste die
Werkzeuge N .
gewlinschte Option aus.
M_arkle_ljung Klicken Sie auf dieses Symbol, um eine Markierung hinzuzufiigen.
hinzufiigen
Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Optionen fur Cursoreffekte
einzublenden:
Cursoreffekte ]
» Cursor markieren
»  Mausklicks markieren

Tastenkombinationen im Recorder andern

1. Wahlen Sie in Camtasia Recorder Tools > Optionen > Registerkarte Tastenkombinationen.
2. Wahlen Sie eine Aufnahmefunktion.

3. Wahlen Sie die Tastenkombination fur den Tastaturbefehl.

4. Klicken Sie auf OK.

[ optionen far Tools

| Allgemein | Eingangsquellen | Tastenkombinationen | Programm |
e Strg  Umschalt alt
nahme/ Figs
SN 3 EINCp

Stopp
9 Markierung

ScreenDraw
Bereich ausw

-
Tarledmirdmm ©

< [ b

E Beschreibung
Aufnahme starten oder unterbrechen.

’ Standardeinstellungen ]

4 | [treen ] [ e

Standard-Tastenkombinationen

“ Standardtastenkombination

Aufnahme/Pause F9
Stopp F10
Markierung STRG+M
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“ Standardtastenkombination

ScreenDraw

STRG + UMSCHALTEN + D

Bereich auswahlen

Ohne

Taskleisten-Symbol ausblenden || Ohne

Stumm

Ohne

Audioaufnahmen mit Camtasia Recorder

Achten Sie darauf, Ihre Aufnahmen mit der bestmoglichen Audioqualitat zu erstellen. Die bei der
anschlieRenden Produktion verwendeten Audio-Codecs kdnnen zu einem Qualitatsverlust bei der

Audioaufnahme flhren.

Wenn die Audioquelle korrekt aktiviert und eingerichtet wurde, ist die Eingangsanzeige in Camtasia Recorder
aktiv. Zudem werden alle aktiven Audioquellen in der Dropdownliste Audio aufgefihrt.

Fehlerbehebung beim Lautstarkepegel und Tipps zur Audioaufnahme.

Unter Windows XP sind die Live-Audioeingangsanzeigen in der Dropdownliste nicht verfligbar.

Audio an

Microphone (SoundMAX Integrated Digital HD Audic] «l
Line In (SoundMAX Integrated Digital HD Audic) ]
Stereo Mix (SoundMAX Integrated Digital HD Audic) &

Micht verm Mikrofon aufzeichnen
Systern-Audic aufnehmen ul
Optionen...

Hilfe zu Audiofunktionen

So nehmen Sie Audiodaten auf

1. Aktivieren Sie die Option Audio.

Audio Audio an

www.techsmith.de
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2. Klicken Sie auf die Dropdownliste Audio, um die Audioquelle auszuwahlen. Bei verfligbaren

Audioquellen ist die Audio-Eingangsanzeige aktiv.

Dptionen...

Microphone (SoundMAX Integrated Digital HD Audig]
Audio an Line In (SoundMAX Integrated Digital HD Audic)
Stereo Mix (SoundMAX Integrated Digital HD Audic) &

Micht wvorm Mikrofon aufzeichnen

v System-Audio aufnehmen

Hilfe zu Audiofunktionen

2]

3. Passen Sie die Eingangslautstarke so an, dass die maximalen Lautstarkewerte im griinen bis gelben
Bereich liegen. Im orangenbisroten Bereich kann es dazu kommen, dass Audiodaten gekappt

werden.

4. Klicken Sie auf OK.

Sie haben die Mdéglichkeit, Audiodaten nachtraglich Gber die Option Gesprochener
Kommentar in Camtasia Studio aufzunehmen.

Siehe auch

Y ¥ ¥V VvVY¥

Den gesamten Bildschirm aufzeichnen
Mit Standard- oder Widescreen-Abmessungen aufnehmen
Einen Bereich oder ein Fenster aufnehmen
Aufnahmebereich verschieben oder in der GroRe verandern

Aufnahmebereich an einem Fenster oder einer Anwendung verankern

Fehlerbehebung beim Lautstarkepegel

Sprechen Sie in das Mikrofon oder erhdhen Sie die Lautstarke (fir Systemaudio). Die Audioanzeige sollte
darauf sichtbar reagieren. Falls sie dies nicht tut, beachten Sie die Lésungsvorschlage zur Fehlerbehebung in

der nachstehenden Tabelle.

Aufgenommene Einganagsguellen

Audio an

Audiopegel befindet sich
im grinen Bereich und
reagiert auf Anderungen
bei den Audiodaten.

Keine Anderung erforderlich.
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Aufgenommene Einganagsguellen

Audio an

Audiopegel andert sich
nicht, wenn Audiodaten
vorhanden sind.

*  Uberpriifen Sie, ob die
gewahlte
Audioeingangsquelle
aktiviert ist und eine
Verbindung besteht.

* Uberpriifen Sie, ob die
richtige
Audioeingangsquelle
ausgewahlt wurde.
Klicken Sie dazu auf
die Dropdownliste
Audio, und wahlen Sie
Optionen.

» Vergewissern Sie
sich, dass die
Lautstarke nicht
stummgeschaltet
wurde.

Aufgenommene Einganagsguellen

Der Tonist zu leise. (=
Der Audiopegel liegt nicht
im grinen bis gelben
Bereich.)

Ziehen Sie den Schieberegler
nach rechts.

Audio an

Der Lautstarkepegel
befindet sich im gelben
bis orangen Bereich,
sodass unter Umstanden
Daten abgeschnitten
werden kdnnen.

Ziehen Sie den Schieberegler
nach links.

Aufgenommene Eingangsguellen

__—-'.1

Audio an

Der Lautstarkepegel
befindet sich im orangen
bis roten Bereich, sodass
Daten abgeschnitten
werden.

Ziehen Sie den Schieberegler
nach links.
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Tipps zur Audioaufnahme

b

Verwenden Sie das beste Mikrofon, das Sie sich leisten kdnnen.

Der Sound ist bei Bildschirmaufnahmevideos wichtig. Videos mit schlechter Tonqualitat werden oft
nicht angeschaut.

Verwenden Sie ein USB-Mikrofon.

USB-Mikrofone verbrauchen wenige Computerressourcen und erzeugen bessere Audioaufnahmen als
Analogmikrofone, die Uber die Soundkarte lhres Computers angeschlossen werden.

Verwenden Sie die Standard-Audioeinstellungen von Camtasia Recorder.

Dies schlief3t die Aufnahme Ihrer System-Audiodaten auf einer eigenen Spur ein (nicht unterstutzt
unter dem Betriebssystem Microsoft® Windows XP).

Uben Sie den Umgang mit einem Mikrofon.

Probieren Sie verschiedene Lautstarkepegel und Mikrofonpositionen aus. Ein Abstand von

15 Zentimetern zum Mikrofon ergibt eine saubere Tonaufnahme ohne Stérgerdusche.

Nehmen Sie in einer ruhigen Umgebung auf.

Mit jedem Mikrofon kann es passieren, dass Nebengerausche unbeabsichtigt aufgenommen werden.
In den meisten Biros gibt es viele Hintergrundgerausche, die Sie moglicherweise gar nicht bemerken.
Achten Sie einen Moment lang darauf. Was héren Sie?

®  Nehmen Sie lhre Audiodaten méglichst nicht an einem éffentlichen Platz auf.
# Gehen Sie in einen Bliro- oder Konferenzraum, der nicht an eine verkehrsreiche Stralke grenzt.
® Hangen Sie einen Zettel an die Tir, auf dem Sie anderen mitteilen, dass Sie gerade aufnehmen.
Machen Sie eine kurze Testaufnahme, um sicherzustellen, dass Audiodaten aufgezeichnet
werden.
Verwenden Sie ein Skript.
Ein Skript hilft, eine gute Aufnahme zu erzielen, da Sie so Fehler vermeiden kdnnen und seltener
Flllworter wie ,ahm* oder ,ah” verwenden." Wenn Sie nicht mdchten, dass lhre Prasentation zu
férmlich wirkt, hilft bereits eine kurze Gliederung, um Fehler zu vermeiden.
Planen und formulieren Sie.
Sprechen Sie so, als ob Sie sich an ein kleines Publikum in einem groRen Saal wenden wirden.
Uberwachen Sie den Audiopegel wihrend der Aufnahme.
Der Pegel ist normal, wenn er im griinen oder gelben Bereich liegt. Orange bis rot warnt, dass sich der
Eingangspegel kurz vor der Ubersteuerung befindet. Am besten ist die Audioqualitét, wenn die Anzeige
Audioeingang sich im grinen bis sehr hellorangem Bereich befindet.
Audioverbesserungen des Editors Wenden Sie nach der Aufnahme die Audioverbesserungen
des Editors an.
Audioverbesserungen helfen Ihnen, die Qualitat der Audiospuren automatisch zu optimieren.
Storgerausche werden reduziert, die Lautstarke wird ausbalanciert und weiRes Rauschen, Rauspern
und ,&8ahs“ werden entfernt.
Passen Sie die Lautstarke im Editor an.
Ist der Ton zu laut oder zu leise, verwenden Sie die Lautstarkeregler im Editor. Figen Sie Audiopunkte
ein, um bestimmte Bereiche der Wellenform zu verbessern.
Hintergrundmusik richtig eingesetzt, kann ein nettes Extra sein.
Wenn Sie Hintergrundmusik auf Threm Computer abspielen, wahrend Sie den Kommentar mit einem
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Mikrofon aufnehmen, erscheint die Hintergrundmusik in Camtasia Editor auf einer separaten Spur.
Bearbeiten Sie die Hintergrundmusik so, dass sie zum Kommentar passt, indem Sie Ein- oder
Ausblendeffekte verwenden oder die Lautstarke anpassen.

Zeichnen Sie die Audio- und Videodaten separat auf.

Wenn Sie mit der Anwendung von Camtasia Studio vertraut sind, versuchen Sie den Bildschirm ohne
die Audiodaten aufzunehmen. Nehmen Sie alle erforderlichen Anderungen im Editor vor. Ist die
Videobearbeitung abgeschlossen, fugen Sie mithilfe der Option Gesprochener Kommentar die
Audiodaten hinzu. So gehen auch Experten vor, die regelmaRig Bildschirmaufzeichnungen erstellen.
Halten Sie inne, und horen Sie sich den Sound in lhrem Aufnahmebereich an.

Nehmen Sie lhren Bildschirm mit Audiodaten auf, aber sprechen Sie nicht. Horen Sie sich dann die
Aufnahme an. Sie werden sich wundem, wie viele Gerausche in einem Zimmer vorhanden sind. Knarrt
oder quietscht Ihr Stuhl? Hat das Telefon geklingelt? Wie laut ist die Tastatur beim Schreiben? Sind
Haustiere oder Kinder im Hintergrund? Lauft ein Heizungs- oder KuhlungslUfter, den man héren kann?
Nimmt das Mikro ein Summen vom Computer oder von anderen Geraten auf?

Blockieren Sie das Brummen des Computers.

Bauen Sie ein kleines, mit Schaumstoff ausgekleidetes Kastchen, und legen Sie das Mikrofon
wahrend der Aufnahme hinein. Sie kdnnen das Gerausch auch mit Kissen und Decken dampfen, oder
Ihren Kopf mit einer Decke verhiillen.

PowerPoint-Prasentation aufnehmen

Mit dem Camtasia Studio PowerPoint Add-In kénnen Sie PowerPoint-Prasentationen aus Microsoft
PowerPoint® heraus aufnehmen und produzieren.

1.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Aufnehmen

Wahlen Sie in Camtasia Studio im Meni Bildschirm aufnehmen die Option PowerPoint
aufnehmen:

Datei
'S Bildschirm aufnehmen |~

Bildschirm aufnehmen...

PowerPoint aufnehmen... I:}

Microsoft PowerPoint® wird gedffnet. Offnen Sie die PowerPoint-Prasentation, die aufgenommen
werden soll.
Wahlen Sie in der Symbolleiste fur das PowerPoint Add-In die Aufnahmeoptionen aus.

B Aktivieren Sie zum Aufnehmen eines gesprochenen Kommentars die Option Audio

aufnehmen .

Aktivieren Sie zur Aufnahme eines Kameravideos (Picture-in-Picture) die Option Kamera

aufnehmen .

Um wahrend der Aufnahme eine Vorschau des Kamera-Streams anzuzeigen, klicken Sie auf

Kameravorschau anzeigen .

B Klicken Sie auf Camtasia Studio-Aufnahmeoptionen, um die Einstellungen zu andern.
Q Aufnehmen
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5. Die Prasentation wird im Prasentationsmodus gedffnet. Unten rechts auf dem Bildschirm wird ein
Camtasia Studio-Dialogfeld angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflache Klicken Sie, um die
Aufnahme zu beginnen.

Camtasia Studio Aufnahrmepause

=

Mikrofon _}
. |

. Klicken Sie, um die Aufnahme
zu beginnen

Strg + Umschalten + F9 zum Unterbrechen
Strg + Umschalten + F10 oder ESC zum Stoppen

6. Gehen Sie die PowerPoint-Prasentationsfolien nacheinander durch.

7. Um die Aufnahme zu beenden, bevor die letzte Folie angezeigt wird, driicken Sie ESC. Um die
Aufnahme am Ende der Prasentation zu beenden, klicken Sie auf Aufnahme beenden.

8. Geben Sie einen Dateinamen und einen Speicherort ein und klicken Sie auf Speichern. Die Aufnahme
der Prasentation wird als Camtasia Studio-Aufnahmedatei gespeichert (TREC).

Tastenkombinationen fiir PowerPoint Add-In

Aufnehmen STRG + UMSCHALTEN + F9
Pause STRG + UMSCHALTEN + F9
Stopp STRG + UMSCHALTEN + F10

Tipps zu PowerPoint-Aufnahmen

Beachten Sie die folgenden Empfehlungen, um die besten Ergebnisse fur die Aufnahme und Weitergabe einer
PowerPoint-Prasentation zu erhalten:

> Beste Schriftart: Arial 32 Punkt

* Verwenden Sie Schriftarten ohne Serife.

» Verwenden Sie hohe Kontraste: Wahlen Sie entweder einen hellen Hintergrund mit dunkler Schriftart
oder einen dunklen Hintergrund mit heller Schriftart.

* Verwenden Sie einen einfachen Hintergrund.

Prifen Sie die Rechtschreibung vor der Aufnahme.

* Verwenden Sie die Notizen-Option, um Foliennotizen als Beschriftungen in Camtasia Studio zu

v

importieren.

» Verwenden Sie Titelplatzhalter: Der Titeltext wird in Camtasia Studio als
Inhaltsverzeichnismarkierungen importiert.

» Verwenden Sie richtig zugeschnittene Bilder.

Verwenden Sie einfache Animationen.

» Fiigen Sie Ubergangseffekte zwischen den Folien in PowerPoint, nicht in Camtasia Studio ein.

v

Verwenden Sie in der gesamten Prasentation denselben Ubergangseffekt.
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Siehe auch

Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

Die Camtasia TREC-Aufnahmedatei

Aufnahme-Symbolleisten anzeigen oder ausblenden
Markierungen wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Systemstempel wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Soundeffekte fiir Mausklicks wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Cursoreffekte wahrend der Aufnahme hinzufiigen
Bildschirmzeichnungen wahrend der Aufnahme (ScreenDraw)

¥ Y ¥ ¥V Y ¥y ¥V ¥

PowerPoint Add-In aktivieren

Mit dem Camtasia Studio PowerPoint Add-In kénnen Sie PowerPoint-Prasentationen aus Microsoft
PowerPoint® heraus aufnehmen und produzieren.

& Aufnehmen t '};ﬂ' @ = O

B e s e e T e i e

Bei der Installation von Camtasia Studio wird das Add-In standardmaRig aktiviert. Um das Add-In spater zu
aktivieren, wahlen Sie Camtasia Studio > Tools > Optionen > Partner > PowerPoint Add-In aktivieren.

PowerPoint Add-In-Optionen
So greifen Sie auf die Optionen zu:

*  Microsoft PowerPoint® 2010 und frilhere Versionen: Wahlen Sie die Symbolleiste PowerPoint Add-In
> Schaltflache Optionen.

* Microsoft PowerPoint® 2003 und frilhere Versionen: Wahlen Sie die Symbolleiste PowerPoint Add-In
> Schaltflache Optionen.
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[= Add-In-Optionen in Camtasia Studio ot ]

e Flgt der Aufnahme ein \
¥ Pause bei Aufnahmestart oo permanentes
¥ Maus gufnehmen : | Wasserzeichen hinzu.

[~ Cursor markieren

Hier kénnen Sie
letzte Einstellungen
zur Audiolautstarke
vornehmen.

¥ Nach Beendigung mit Camtasia Studio bearbeiten Wasserzeichen konnen

ﬁg mehr Frames pro Prasetatr:|Foremng der Aafne besaigen 2] :L;i?sign?:?: Er:ia;sia
Sekunde ausgewahlt Video und Audio Studio hinzugefugt
werden, desto glatter | 2 werden. )
ist das produzierte

[v Ebenen-Fenster aufzeichnen

Video, allerdings
werden die Dateien
Qann umso gréler.

¥ Audio sufnehmen Legen Sie die Optionen

Audioguelle:  [Stereo Mix (SoundMAX Integrated Digital v | fur die Audioguelle und
Lautstarke: ——— |— I Lautstarke fest.

[V System-Audio aufnehmen,

Systemaudiodaten
werden standardmalig
erfasst.

Picture In Picture
[~ Von Kamera aufnehmen F ey

Tastenkombination fir Aufnahme
STRG  UMSCHALT ALT
AufnahmefPase: W+ W+ T 4+ |Fo =

Stopp:

Mo+ M o+ I o+ Fo - |

| oc | mbbrechen | wife |
J

Siehe auch
* PowerPoint Add-In — Optionen fiir Wasserzeichen

PowerPoint Add-In — Optionen fiir Wasserzeichen
So greifen Sie auf die Optionen zu:

» Microsoft PowerPoint® 2010 und frilhere Versionen: Wahlen Sie auf der Registerkarte Add-Ins >
Symbolleiste PowerPoint Add-In > Optionen > aktivieren Sie die Option Wasserzeichen einfliigen >
Schaltflache Wasserzeichen.

* Microsoft PowerPoint® 2003 und frilhere Versionen: Wahlen Sie auf der PowerPoint Add-In-
Symbolleiste > Optionen > aktivieren Sie die Option Wasserzeichen einfligen > Schaltflache
Wasserzeichen.

Durch Hinzufligen eines Wasserzeichens kdnnen Sie:

» den Eigentimer/Ersteller des Videos kenntlich machen
»  Urheberrechtsanspriiche schiitzen
» ein Video mit dem Logo einer Firma oder Einrichtung versehen

Wasserzeichen koénnen auch im Produktions-Assistenten in Camtasia Studio hinzugefligt werden.
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] . [@ Wasserzeichen, Optionen ﬁ
lendet die Bereiche ,
. Bildpfad
es Wasserzeichens J
us, die der <
ansparenten Farbe Effekte
ntsprechen, sodass ~ Transparenz verwenden ||
as Video durch das
Vasserzeichen hindurch Deckinal: i 20 %
ngezeigt wird.
Skalierung
) (" Bildgréfe beibehalten
* Eild skalieren —Ji 20 %
Position Beispielvorschau
3 Anan PowerPont autzunahmen
Umﬂmmrﬂ
m; b
Wahlen Sie die Position des et :
Wasserzeichens im =
Videoframe aus.
| | oK | Abbwechen | Hilfe |

PowerPoint-Folien als Grafiken speichern

Version 8 Hilfe

Wahlen Sie eine
Bilddatei (.bmp, .gif,

.png, .jpg), die als
Wasserzeichen

verwendet werden soll.

-

PowerPoint-Folien kdnnen als Grafiken gespeichert und in Camtasia Studio importiert werden. Wenn Ilhnenim
gesprochenen Kommentar ein Fehler unterlauft oder Sie einen Tippfehler auf einer Folie bemerken, kédnnen
Sie das Problem auf diese Weise leicht beheben, ohne die gesamte Prasentation neu aufnehmen zu mussen.

1. Offnen Sie die PowerPoint-Prasentation.

2. Wenn Sie wissen, mit welchen Abmessungen Sie lhr Camtasia Studio-Video produzieren méchten,
passen Sie das Format der PowerPoint-Folien entsprechend an. Orientieren Sie sich an den Angaben
im nachstehenden Diagramm, um Héhe und Breite (in Zoll) in die Abmessungen des fertigen Videos (in
Pixeln) umzurechnen.

Wenn das fertige Video beispielsweise im Format 640 x 480 cm produziert werden soll, geben Sie im
Feld Breite den Wert 6.67 und im Feld Hohe den Wert 5 ein.
® Microsoft PowerPoint® 2010 und frilhere Versionen: Wahlen Sie Registerkarte Design > Seite

einrichten.
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Seite einrichten

Papier format: Orientierung

Benutzerdefiniert E Folien
Abbrechen

Breite: Al
s A

-

20,77 | am (7 Querformat

Hahe: Motizen, Handzettel und Gliederung

27,12 = am Aﬁ i@ Hochformat

(7 Querformat

Mummerierung beginnt bei;

.

1 =

® Microsoft PowerPoint® 2003 und frilhere Versionen: Wahlen Sie Datei > Seite einrichten.
3. Sosneichern Sie die Folien als Grafiken:

® Microsoft PowerPoint® 2007: Wahlen Sie die Schaltfliche Office > Speichern unter >

PowerPoint-Prasentation.

® Microsoft PowerPoint® 2003 und frilhere Versionen: Wahlen Sie Datei > Speichern unter.

4. Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt. Wahlen Sie in der Dropdownliste Dateityp des
Dialogfelds Speichern unter ein Bildformat (BMP, GIF, JPG, PNG) und klicken Sie auf Speichemn.

5. Ein Dialogfeld wird gedffnet. Klicken Sie entweder auf Alle Folien oder auf Aktuelle Folie.

Umrechnung Pixel > Zoll

Breite Hohe Breite Hohe B:H
320 240 3,34 2,5 1,33
400 300 4,17 3,13 1,33
480 320 5 3,34 1,5
640 480 6,67 5 1,33
720 480 7,5 5 1,5
800 600 8,34 6,25 1,33
936 624 9,75 6,25 1,33
1008 672 10,5 7 1,5
1024 768 10,67 8 1,33
1080 720 11,25 7,5 1,5
1280 720 13,34 7,5 1,77
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PowerPoint-Prasentation ohne Add-In aufnehmen

Nachdem Sie die PowerPoint-Folien als Einzelgrafiken gespeichert haben, kdnnen Sie die Prasentation in
Camtasia Studio erstellen.

1.
2.

5.
6.

Wahlen Sie in Camtasia Studio die Option Medien importieren.

Wahlen Sie die Bilddateien, die Sie aus der PowerPoint-Prasentation heraus gespeichert haben, und
klicken Sie auf Offnen.

Die Folien-Bilddateien werden ins Clip-Auswahlfenster importiert. Ziehen Sie die Bilder auf der
Timeline in die gewlinschte Reihenfolge.

Das Dialogfeld Projekteinstellungen wird angezeigt. Geben Sie die Abmessungen in die Felder Breite
und Héhe ein, und klicken Sie auf OK.

Wahlen Sie in der Task-Liste die Option Gesprochener Kommentar.

Beginnen Sie mit der Aufnahme des gesprochenen Kommentars.

Aufnahmegerate

Ich méchte Folgendes Geritesound
aufnehmen...

Mikrofon

Um optimale Ergebnisse zu erzielen,
verwenden Sie ein USB-Mikrofon. Ein
Knopflochmikrofon eignet sich fur die
Aufnahme von Prasentationen oder wenn das
Mikrofon im Kameravideo nicht zu sehen sein
soll.

Audio

Soundkarte

Kameravideo (Picture-in-

. Webcam oder anderes Aufnahmegerat
Picture)
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Video bearbeiten

Im Editor kdnnen Sie Clips auf der Timeline anordnen und bearbeiten und so lhr Video produzieren. Die
Timeline ist der Hauptarbeitsbereich fiir die Bearbeitung Ihres Videos. Sie kénnen Bilder, Aufnahmedateien,
Videoclips und Audiodateien in den Editor importieren und auf der Timeline verwenden.

Der Editor umfasst folgende Programmteile: Clip-Auswahlfenster, Bibliothek, Vorschaufenster, Timeline
und aufgabenspezifische Tabs zum Hinzufligen und Bearbeiten von Effekten. Bevor Sie mit dem Editor zu
arbeiten beginnen, nehmen Sie sich etwas Zeit, um sich mit diesen Programmteilen vertraut zu machen.
Zudem sollten Sie sich Uber das Erstellen und Verwalten von Videoprojekten informieren.

E Carrbasly Shuda - qetting -started-progectoampro "—'_Eg
Cute  EBeartaten  Anuocht  ‘Wisdergate Toch  HiFa
= Bildechimm asfeebenen = ) Medion importieron B Produzieson und welemeben = -

Camiaca-hunahmedss

Coat-tey.Camns el ng-stanied-pe

Spurl ‘ mu_hm Mdlm‘h TN .Lh.lj.l.lml bt Mi“lh mﬂ"_-'

Wichtige Regeln fiir ein gutes Ergebnis: Die richtige Reihenfolge bei der
Videobearbeitung

Das beste Ergebnis erhalten Sie, wenn Sie bei den Videobearbeitungen die nachstehende Reihenfolge
einhalten. Auch wenn nicht jeder der hier erlauterten Schritte in jedem Videoprojekt vorkommt, sollten Sie sich
in jedem Fall an die hier erlauterte Reihenfolge halten, um ein gutes Ergebnis zu erzielen.

Importieren Sie beispielsweise immer erst alle Medien und ordnen Sie sie auf der Timeline an, bevor Sie mit
dem Bearbeiten von Audiodaten beginnen.

Bearbeiten Sie die Audiodaten auf der Timeline, bevor Sie Ubergangseffekte hinzufligen.
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Importieren Sie Bilder, Aufnahmedateien, Videoclips und Audiodateien und ordnen Sie die
Clips auf der Timeline an.

Nehmen Sie grundlegende Anderungen an den Clips auf der Timeline vor. Schneiden, teilen und
verschieben Sie die Clips, fligen Sie Markierungen hinzu usw.

Nehmen Sie Kameravideos (iiber die Webcam) auf und fligen Sie sie zur Timeline hinzu.
Bearbeiten Sie den Audioinhalt.

Flgen Sie einen gesprochenen Kommentar hinzu.

Flgen Sie Titelclips und Ubergangseffekte hinzu.

Wenden Sie SmartFocus an und fligen Sie Zoom- und Schwenkeffekte und andere Animationen
hinzu, um die Aufmerksamkeit des Betrachters auf bestimmte Aktionen im Video zu lenken.
Flgen Sie weitere Effekte wie Callouts, Beschriftungen, ein Quiz oder eine Umfrage hinzu.

Uberblick iiber Camtasia Editor

Datei

changs

Auidic

0

[ Camtasia Studiia - getting-started-project. campraj

gektang-

Bearbeiten  Ansicht  ‘Wiedergabe Took Hilfe
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Ehiit= GaFnA... coaching.png rithe-slicde ping
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Zugriff auf drei wichtige Editor-Funktionen: Bildschirm aufnehmen, Medien
importieren und Produzieren und Weitergeben von Videos.

Meniioptionen

Zugriff auf Programmeinstellungen und Optionen, Import- und Export-Funktionen
und Merkmale.

Bearbeitungsabmessungen

Klicken Sie hier, um das Dialogfeld Bearbeitungsabmessungen zu 6ffnen. Wahlen Sie
die Abmessungen fir die Bearbeitung Ihres Videos aus.

»  Um optimale Ergebnisse zu erzielen, wahlen Sie die gleichen Abmessungen,
die auch das fertig produzierte Video haben soll.

*  Um Ihre Aufnahme fiir SmartFocus Zoom-Animationen zu optimieren,
wahlen Sie Bearbeitungsabmessungen, die kleiner als die urspriingliche
Aufnahme sind.

Ansichtsoptionen fiir VergrofRerungen

Klicken Sie hier, um die VergroRerungsstufe des Videos auf der Leinwand zu wahlen.
Die Bearbeitungsabmessungen des Videos werden durch diese Einstellung nicht
geandert.

Um das gesamte Video innerhalb des Leinwandbereichs zu betrachten, wahlen Sie
GroRe anpassen.

Hilfe beim Arbeiten mit Camtasia Studio

#  Um die Online-Hilfe aufzurufen, wahlen Sie den Men(ibefehl EHiIfe >
Camtasia Studio-Hilfe oder klicken Sie auf das Hilfesymbol. Die Onlinehilfe

enthalt nitzliche Informationen, die Ihnen helfen, zu leren, wie Sie lhr Video
aufnehmen, bearbeiten, produzieren und weitergeben kdnnen.

B Mit einem Klick auf das Symbol OnIine-TutoriaIsu oder Uber die Menloption
,Hilfe > Tutorials“ gelangen Sie zu Schulungsvideos und Dokumentationen auf
der Website www.techsmith.de.

Ansichtsoptionen des Vorschaufensters

.y
Schwenkmodus ein/aus(oder Leertaste gedriickt halten, um den
Schwenkmodus zu aktivieren)

»  Schaltet den Schwenkmodus ein oder aus. Das Schwenken erméglicht es, bei
einer hohen VergréRerungsstufe den innerhalb der Leinwandgrenzen sichtbaren
Ausschnitt des Videos zu verschieben.

*  Bei aktivem Schwenkmodus nimmt der Cursor die Form einer Hand an, wenn
er Uber die Leinwand bewegt wird. Klicken Sie auf das Video und ziehen Sie es
mit gedriickter Maustaste, bis sich der gewunschte Ausschnitt im sichtbaren

www.techsmith.de
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Bereich befindet.
* Die Leinwand-Bearbeitungsfunktionen sind im Schwenkmodus deaktiviert.

I r-"l
| fot | .
Wechsel zum Vollbildmodus

P Zeigt den gesamten Leinwandbereich im Vollbildmodus.

* Im Vollbildmodus kénnen alle Bearbeitungsfunktionen genutzt werden.

»  Um den Vollbildmodus zu beenden, driicken Sie die Taste <Esc> auf der
Tastatur.

0
Vorschaufenster |6sen oder verankern

*  Klicken Sie hier, um das Vorschaufenster vom Editor zu l&sen.
*  Um das Vorschaufenster wieder im Editor zu verankern, klicken Sie erneut auf
das Symbol.

Zuschneiden ein/aus (oder Alt-Taste gedrickt halten, um Zuschneiden-
Modus zu aktivieren)

* Mit der Funktion ,Zuschneiden lassen sich nicht benétigte AuRenbereiche
eines Videos oder Bildclips entfernen.

1. Klicken Sie auf ,Zuschneiden®, um den Zuschneidemodus zu aktivieren.

2. Bewegen Sie die blauen Ziehpunkte auf der Leinwand in die gewlinschte
Position, um den Bereich auszuwahlen, der entfernt werden soll.

3. Klicken Sie emeut auf ,Zuschneiden®, um den Zuschneidemodus zu
deaktivieren.

Leinwand

Die Leinwand im Vorschaufenster ist der Arbeitsbereich, auf dem Sie den Inhalt der
Timeline arrangieren, drehen, in der Gréfe anpassen und anordnen.

# Wenn Sie einen Clip, eine Gruppe oder andere Medien auf der Timeline
auswahlen, werden diese zugleich auch auf der Leinwand ausgewahlt.

»  Um die GroRe eines Medienelements zu verandern, klicken Sie auf einen

e aufleren Ziehpunkt und ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste.

»  Um ein Medienelement zu drehen, klicken Sie auf den mittleren Ziehpunkt und
bewegen Sie ihn mit gedriickter Maustaste.

»  Um Medien neu anzuordnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und
wahlen Sie im Men die gewilinschte Position aus. Wenn Sie Medien auf der
Leinwand neu anordnen, werden diese automatisch einer anderen Spur auf der
Timeline zugeordnet.
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In den Vordergrund
Eine Ebene nach worne
Eine Ebene nach hinten

In den Hintergrund

Gruppieren

Gruppierung aufheben

B == T
QRIESC00 D0 L0 o0 D0ed L1000

Steuerelemente fiir Wiedergabe

s

Uber die Steuerelemente fir die Wiedergabe kénnen Sie sich im Video bewegen.

Aufgaben-Tabs

Klicken Sie auf den jeweiligen Tab, um Callouts, Ubergangseffekte, Zoom-und-
Schwenk-Animationen oder andere Elemente zum Video hinzuzufligen.

» Mit Klick auf den Tab Mehr kdnnen Sie auf weitere Aufgaben-Tabs zugreifen.

* Doppelklicken Sie auf ein Medienelement auf der Timeline (Callout,
Ubergangseffekt, Zoom Animation usw.), um den zugehérigen Tab
automatisch zu &ffnen.

©

Bibliothek

Enthalt Timeline-Sequenzen, Video-, Audio- und Bildclips und weitere Materialien, die
in mehreren Projekten verwendet werden sollen. Die in der Bibliothek verwalteten
Objekte werden als Medienelemente bezeichnet.

Die Bibliothek enthalt bereits professionell gestaltete Medienelemente, die Sie
benutzen kénnen, um beispielsweise Intros, Schlusssequenzen oder Titelclips fir Ihre
Videos zu erstellen. Diese Medienelemente sind lizenzfrei nutzbar.

Clip- Auswahlfenster

Enthalt alle Video-, Audio- und Bildclips, die in das aktuelle Projekt importiert wurden.

Timeline
Der primare Arbeitsbereich, in dem Sie Ihr Video zusammenstellen und
bearbeiten.

Timeline-Symbolleiste

Zugang zu einfachen Bearbeitungswerkzeugen wie VergroRern und Heften,

Kopieren und Einfligen, Ausschneiden und Teilen.
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Timeline-Spuren

Auf den Spuren sind alle Clips und Effekte in einem Video in ihrer zeitlichen
Abfolge angeordnet.

Es kdnnen mehrere Spuren hinzugefuigt werden.

Klicken Sie auf eine Spur, um sie umzubenennen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spur, um Optionen fir Spuren
anzuzeigen, z. B. Spur hinzufligen, Spur entfernen, alle Medien auf der Spur
auswahlen usw.

-

Geheftete Medien

Die Funktion ,Heften® dient dazu, Videoclips miteinander zu verbinden.

Nach dem Ausschneiden eines Bereichs wird die Liicke zwischen den
angrenzenden Medienclips auf der Timeline geschlossen, und die Clips werden
zusammengeheftet.

Nach dem Ldschen eines Bereichs bleibt eine Liicke zwischen den
angrenzenden Clips auf der Timeline zurick.

Um die beiden Clips aneinander zu heften, rechtsklicken Sie darauf und wahlen
Sie ,Medien heften®.

Siehe auch

Bibliothek

¥ ¥V ¥ VY Y Y Y ¥ V¥

Bearbeitungsabmessungen
Willkommensbildschirm

Clip-Auswahlfenster

Medien in das Clip-Auswahlfenster importieren

Medien zur Bibliothek hinzufiigen

Bibliotheksinhalte verwalten

Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)
Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren
Vorschaufenster und Leinwand

Vorschaufenster und Leinwand

Das Vorschaufenster besteht aus drei Bereichen: der Leinwand, den Bearbeitungsabmessungen und
Ansichtsoptionen sowie den Steuerelementen fiir die Wiedergabe.

www.techsmith.de
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Bearbeitungsabmessungen und
Ansichtsoptionen

Vorschaufenster
Der gesamte Bereich, der
die Steuerelemente fur die
Wiedergabe, die
Leinwand und die
Ansichtsoptionen umfasst.

ﬂeinwand
Die Flache, auf der das
Video abgespielt wird.

Sie dient zugleich als
Arbeitsbereich, auf dem Sie
den Inhalt der Timeline
arrangieren, drehen, in der

\Brr'jE.E anpassen und

anardnen.

0-00-76;16 10

Steuerelemente flr Wiedergabe

Die Wiedergabe des Videos im Vorschaufenster entspricht unter Umstanden nicht genau dem
fertig produzierten Video.

Clip-Geschwindigkeitsanimationen, Zoom-Animationen, andere Animationen, Callouts,
Ubergangseffekte usw. werden mdglicherweise nicht korrekt wiedergegeben. Um zu priifen,
wie Ubergange, Callouts, Animationen oder andere Effekte im fertigen Video genau dargestellt
werden, verwenden Sie die Option Auswahl produzieren als.

Weiter mit

Bearbeitungsabmessungen und Ansichtsoptionen
Arbeiten auf der Leinwand

Kurztasten fiir die Leinwand

Steuerelemente fiir die Wiedergabe

¥ ¥ ¥YV¥
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Bearbeitungsabmessungen und Ansichtsoptionen

Bearbeitungsabmessungen

Das Vorschaufenster zeigt eine Vorschau des fertig produzierten Videos mit den im Dialogfeld
Bearbeitungsabmessungen gewahlten Abmessungen an.

Klicken Sie auf das Symbol, um das Dialogfeld [ Serbeltungrabmessungen
Bearbeitungsabmessungen zu 6ffnen. Welches Format sol das Video haber?
L=l AR gl e i ol PR @
Abmessungen:

Wahlen Sie die Abmessungen fur die Bearbeitung lhres
Videos aus. Um optimale Ergebnisse zu erzielen, wahlen
Sie die gleichen Abmessungen, die auch das fertig e

produzierte Video haben soll. e e B oot bobeteten

Finkergrundforbe; |

600 = 450

»  Um lhre Aufnahme fiir SmartFocus Zoom-
Animationen zu optimieren, wahlen Sie
Bearbeitungsabmessungen, die kleiner als die urspriingliche Aufnahme sind.

» Ein Video, das ein Inhaltsverzeichnis oder ein Quiz enthélt, muss
Bearbeitungsabmessungen von mindestens 640 x 480 Pixeln haben.

» Hintergrundfarbe. Erméglicht das Andern der Leinwandfarbe. Die Leinwand ist der
Hintergrund Ihres Videos. Die Hintergrundfarbe ist im fertigen Video tberall dort zu
sehen, wo sie auch im Vorschaufenster zu sehen ist.

HiFe:

&

Ansichtsoptionen fiir VergroRerungen

Klicken Sie auf das Symbol, um die VergroRerungsstufe des Videos auf der Leinwand zu

andern arane anpazsen

* Die Bearbeitungsabmessungen des Videos werden durch diese Einstellung nicht
geandert.

»  Um das gesamte Video innerhalb des Leinwandbereichs zu betrachten, wahlen Sie
GroRe anpassen.

»  Bei vergroRerter Ansicht kénnen Sie den auf der Leinwand sichtbaren Ausschnitt des
Videos mithilfe des Schwenk-Werkzeugs verschieben.

il
Leinwand-Werkzeuge BT T

Zuschneidemodus ein/aus

Die Funktion ,Zuschneiden® dient zum Entfernen nicht benétigter AuRenbereiche eines Video-
oder Bildclips.

1. Klicken Sie auf das Zuschneiden-Symbol, um den Zuschneidemodus zu aktivieren.

2. Bewegen Sie die blauen Ziehpunkte auf der Leinwand in die gewiinschte Position, um den
Bereich auszuwahlen, der entfernt werden soll.

3. Klicken Sie erneut auf das Zuschneiden-Symbol, um den Zuschneidemodus zu
deaktivieren.
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i
Schwenkmodus ein/aus

Der Schwenkmodus ermdglicht es, bei einer hohen Vergrofierungsstufe den innerhalb der
Leinwandgrenzen sichtbaren Ausschnitt des Videos zu verschieben.
» Klicken Sie auf das Schwenk-Symbol, um den Schwenkmodus ein- oder

auszuschalten.
¥ Bei aktivem Schwenkmodus nimmt der Cursor die Form einer Hand an. Klicken und

ziehen Sie das Video auf der Leinwand in die gewiinschte Richtung, um einen nicht
gezeigten Bereich auf der Leinwand sichtbar zu machen.
* Die Leinwand-Bearbeitungsfunktionen sind im Schwenkmodus deaktiviert.

=l Wechsel zum Vollbildmodus

»  Erweitern Sie die Leinwand so, dass sie den gesamten Bildschirm einnimmt.
* Im Vollbildmodus kénnen alle Bearbeitungsfunktionen genutzt werden.
» Um den Vollbildmodus zu beenden, driicken Sie die Taste Esc auf der Tastatur.

i e
Vorschaufenster I6sen oder verankern

» Klicken Sie auf das Lésen/Verankern-Symbol, um das Vorschaufenster insgesamt vom

Editor zu I6sen.
»  Klicken Sie emeut auf das Symbol, um das Vorschaufenster wieder am Editor zu

verankern.

Arbeiten auf der Leinwand

Die Leinwand ist der Arbeitsbereich, auf dem Sie die auf der Timeline befindlichen Medien arrangieren,
drehen, in der Grofde anpassen und anordnen.

Die Hintergrundfarbe der Leinwand kann tber die entsprechende Option im Dialogfeld
Bearbeitungsabmessungen geandert werden. Die Leinwand ist der Hintergrund lhres
Videos. Die Hintergrundfarbe ist im fertigen Video Uberall dort zu sehen, wo sie auch im
Vorschaufenster zu sehen ist.

Ausgewadhlte Medien

#  Wenn Sie einen Clip, eine Gruppe oder andere Medien auf der Timeline auswéahlen, werden diese
zugleich auch auf der Leinwand ausgewahilt.
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Medienelemente verschieben, in der GroBe verandern oder drehen

[

In den Yordergrund

oo lhe Game

Eine Ebene nach vorne {

Eine Ebene nach hinten I} i
In den Hintergrund

Gruppieren
Gruppierung aufheben

Um ein Medienelement zu verschieben, ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste auf den neuen
Bereich auf der Leinwand.

Um eine Medienelement in der Grofde zu verandern, klicken Sie auf einen Ziehpunkt und bewegen Sie
ihn bei gedruckter Maustaste, bis es die gewunschte Grof3e erreicht hat.

Um ein Medienelement zu drehen, klicken Sie auf den mittleren Ziehpunkt und bewegen Sie ihn mit
gedruckter Maustaste.

Fir eine 3D-Drehung halten Sie wahrend des Ziehens die Taste Alt gedriickt.

Mehrere Medien auswahlen

-

Dricken Sie die <Umschalt>-Taste und wahlen Sie anschlieffend das gewunschte Medienelement
mit einem Mausklick aus.

Mehrere ausgewahlte Medienelemente kdnnen zusammen verschoben, gedreht und in der GroRe
verandert werden.
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Medien gruppieren

Gruppieren Sie mehrere Medienelemente, um sie einfacher verschieben, bearbeiten und in der Bibliothek
speichern zu kénnen. Gruppierte Spuren kdnnen ebenso wie alle anderen Spuren auf der Timeline bearbeitet
werden.

»  So erstellen Sie eine Gruppe: Driicken Sie die <Umschalt>-Taste und wahlen Sie dann alle
Medienelemente mit einem Mausklick aus. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der
ausgewahlten Medienelemente und wahlen Sie im Meni den Befehl Gruppieren.

® Um die Gruppierung aufzuheben, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Gruppe und wahlen Sie
im Kontextmeni den Befehl Gruppierung auflésen.

In den Vordergrund
Eine Ebene nach vorme
Eine Ebene nach hinten

In den Hintergrund

Gruppieren

Gruppienung aufheben

»  Um Medien neu anzuordnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wéahlen Sie im Mendi die
gewunschte Position aus. Auf der Timeline befindliche Medienelemente werden auf den Timeline-
Spuren automatisch in die neue Reihenfolge gebracht.
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In den Verdergrund

Eine Ebene nach vorne
Eine Ebene nach hinten

In den Hintergrund

Gruppieren

Gruppierung aufheben

Medienelemente an Rasterlinien ausrichten

Die Einrastfunktion erleichtert das Ausrichten von Medien auf der Leinwand. Wenn Sie Medien auf der
Leinwand bewegen, werden Rasterlinien angezeigt.

Inaktiver Teil der Leinwand

Der aktive Leinwandbereich ist von einem inaktiven Bereich umgeben. Alle Elemente, die sich im inaktiven
Teil der Leinwand befinden, werden nicht in das Video einbezogen.
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Aktiver Teil der Leinwand. Alle Elemente, die sich im aktiven Leinwandbereich
befinden, werden in das Video einbezogen.

Die AuRenbegrenzungen der Leinwand sind mit Begrenzungslinien versehen, die das
Einrasten der Medien an den Leinwandrandern erleichtern.

werden.

» Derinaktive Teil der Leinwand umgibt den aktiven Leinwandbereich. Alle
Elemente, die sich im inaktiven Teil der Leinwand befinden, werden nicht in das

Video einbezogen.
9 »  Derinaktive Teil der Leinwand kann genutzt werden, um Medien mithilfe einer
Animation vom Rand her in das Video hinein zu bewegen.
» Zu Medien im inaktiven Teil der Leinwand kénnen Animationen hinzugefiigt

Kurztasten fiir die Leinwand

Pfeiltasten

»  Dienen dazu, das ausgewahlte Medienelement auf der

-]

Leinwand zu verschieben.
Im Schwenkmodus wird die Ansicht verschoben.

www.techsmith.de
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Maus-Scrolirad Vergrof3ert oder verkleinert die Ansicht.

Halten Sie beim Andern der GréRe von Medien die Taste

Umschalten Umschalten gedriickt, um das Seitenverhaltnis
beizubehalten.
STRG Ubergeht das Beibehalten des Seitenverhaltnisses beim

Andern der GroRe von Medien.

Doppelklicken Sie auf ein Medienelement, um es zu

Doppelklick bearbeiten oder den zugehdrigen Tab zu 6ffnen.

STRG + Maus-Scrollrad Skalierung fur ausgewahlte Medien anpassen.

Steuerelemente fiir die Wiedergabe

Uber die Steuerelemente fir die Wiedergabe kénnen Sie sich im Video bewegen.

Vorschaufenster- Tastenkombinati- Beschreibun
Schaltflache on g

Bewegt den Schieberegler zum
Anfang des vorherigen Clips auf
der Timeline.

Vorheriger STRG+ ALT +
Clip Nach-links-Taste

STRG + Nach-
links-Taste
Riickwirts Halten Sie die Spult das Video Frame fur Frame

Tasten gedriickt, || Zurick.
um
zurlickzuspulen.

Startet das Video von der
Position des Schiebereglers auf

||nn D B B

)I\:;:S:;gabe Leertaste der Suchleiste. Driicken Sie die
Taste emeut, um die Wiedergabe
zu unterbrechen.

STRG + Nach-
rechts-Taste
Vorwirts Halten Sie die Spult das Video schnell und
Tasten gedriickt, Frame fir Frame vor.
um schnell
vorzuspulen.
. STRG + ALT + Bewegt den Schieberegler zum

Nachster .. .

. Nach-rechts- Anfang des nachsten Clips auf

Clip I

Taste der Timeline.

Schieberegl- Zeigt den Status der Wiedergabe

er auf der Timeline an.

www.techsmith.de -56 -



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

Vorschaufenster- Tastenkombinati- Beschreibun
Schaltfliche on 9

Zeigt die aktuelle Abspielposition
relativ zur Zeitdauer der Timeline

m Zeitcodieru- an. Dig Angabe der Zeitcodierung
ng erfolgt in
Stunden:Minuten:Sekunden;Fra-
mes.
Siehe auch

» Bearbeitungsabmessungen

> Willkommensbildschirm

* Clip-Auswahlfenster

» Medien in das Clip-Auswahlfenster importieren

* Bibliothek

» Medien zur Bibliothek hinzufiigen

> Bibliotheksinhalte verwalten

* Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)

b

Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren

Bearbeitungsabmessungen

Um auf diese Optionen zuzugreifen, klicken Sie im Vorschaufenster des Editors auf
Bearbeitungsabmessungen oder wahlen Sie im Menu Datei > Projekt > Bearbeitungsabmessungen.

Uberblick iiber Bearbeitungsabmessungen

Das Dialogfeld ,Bearbeitungsabmessungen® ermaglicht Ihnen, Ihr Video in dem fir die endgultige Fassung
vorgesehenen Format zu bearbeiten.

B

Um optimale Ergebnisse zu erzielen, wahlen Sie die gleichen Abmessungen, die auch das fertig
produzierte Video haben soll.

Um die Bearbeitungsabmessungen auf ein Standardprofilformat einzustellen, klicken Sie auf die
Abmessungen und wahlen Sie im Meni das gewiinschte Profil aus.

Um die Breite und Héhe der Bearbeitungsabmessungen individuell festzulegen, geben Sie die
gewlinschten Abmessungen (in Pixeln) in die Felder Breite und Hohe ein.

Videos, die ein Inhaltsverzeichnis oder ein Quiz enthalten, missen Bearbeitungsabmessungen von
mindestens 640 x 480 Pixeln aufweisen.

Um Ihre Aufnahme fiir SmartFocus Zoom-Animationen zu optimieren, wahlen Sie
Bearbeitungsabmessungen, die kleiner als die urspriingliche Aufnahme sind.
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Bearbeitungsabmessungen ﬁ
Welches Format soll das Video haben?
Wahlen Sie die Abmessungen, die beim Weitergeben des
bearbeiteten und produzierten Videos verwendet werden sollen. A
Abmessungen: ’# !
Benutzerdefiniert .'J
Breite: 1440 I}
Hihe: &70 Seitenverhéltnis beibehalten
Hintergrundfarbe:
| ok || abbrechen || Hife

Siehe auch
» Willkommensbildschirm
* Clip-Auswahlfenster
» Medien in das Clip-Auswahlfenster importieren
» Bibliothek
» Medien zur Bibliothek hinzufiigen
> Bibliotheksinhalte verwalten
» Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)
»  Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren
B

Vorschaufenster und Leinwand

Videoprojekte verwalten

Version 8 Hilfe

Automatische Abmessungen

HD - maximal 1080p (1440:870)
HD - maximal 720p (1192:720)
Widescreen (16:9)

1080p HD (1920:1080)
720p HD (1280x720) geeignet fir YouTube
480p SD (B854:480)

Urspringliches Aufnahmeformat (1440:870)
Benutzerdefiniert

In der Standardeinstellung wird eine Camtasia-Projektdatei (Dateiendung CAMPROJ) erstellt, wenn Sie mit
der Bearbeitung Ihres Videos im Editor beginnen. Ein Projekt wird automatisch angelegt, wenn Sie den Editor

offnen oder nach der Aufnahme die Option Speichern/Bearb. wahlen.

In einer Camtasia Studio-Projektdatei (CAMPROJ) werden alle Medien im Clip-Auswahlfenster, alle Clips
und Effekte auf der Timeline, alle auf der Timeline vorgenommenen Bearbeitungsschritte und die

Bearbeitungsabmessungen gespeichert.
Mit einer CAMPROJ-Datei kénnen Sie:

»  Die Bearbeitung des Videos zu einem spateren Zeitpunkt fortsetzen.
» Die CAMPROJ-Datei an andere Personen weitergeben, mit denen Sie gemeinsam an dem Video
arbeiten.. lhr Projekt im komprimierten ZIP-Format speichern, um es an einen anderen Computer zu

Ubermitteln.

* hr Video in verschiedenen verbreiteten Videoformaten produzieren und weitergeben.
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Camtasia Studio-Projekt erstellen

1. Beginnen Sie ein neues Projekt. Wahlen Sie dazu eine der folgenden Méglichkeiten:
a. Klicken Sie im Editor auf Datei > Neues Projekt.
b. Klicken Sie nach dem Aufnehmen mit Camtasia Recorder im Vorschaufenster auf
Speichern/Bearb..
c. Klicken Sie nach dem Aufnehmen mit dem PowerPoint Add-In im Dialogfeld Nach dem
Speichern - Optionen auf Aufnahme bearbeiten.
2. Um weitere Medien zu Ihrem Projekt hinzuzuftigen, klicken Sie im Editor auf Medien importieren
| &7 Medien importieren |
3. Arrangieren Sie alle Clips und Elemente auf der Timeline.
4. Wahlen Sie Datei > Speichern, um die Camtasia Studio-Projektdatei (CAMPROJ) zu speichemn.

Siehe auch

»  Gezippte Projektdatei importieren
* Projekte automatisch sichern (Autom. Speichern)
» Projekt als Zip-Datei exportieren

Gezippte Projektdatei importieren

Beim Import einer gezippten Projektdatei wird diese von Camtasia Studio in einen von Ihnen gewahlten
Ordner entpackt. AnschlieRend kann das Projekt im Editor gedffnet werden.

i )

Gezippte Projektdatei importieren @

Gezippte Projektdatei fir Import:
C:WUsersikam110\Documents\Camtasia Studio'SpedalEffec

In Projektverzeichnis importieren:

C:Wserstkam 110'DocumentsCamtasia Studiol,

Projekt nach Import éffnen

OK || Abbrechen || Hife |

1. Klicken Sie im Editor auf Datei > Gezippte Projektdatei importieren.

2. Das Dialogfeld Gezippte Projektdatei importieren wird angezeigt. Klicken Sie auf Durchsuchen, und
wahlen Sie eine gezippte Projektdatei aus.

3. Wahlen Sie einen Zielordner fir das Projekt aus.

4. Aktivieren Sie die Option Projekt nach Import 6ffnen, damit Ihr Projekt im Editor getffnet wird.

5. Klicken Sie auf OK.

Siehe auch

»  Projekte automatisch sichern (Autom. Speichern)
» Projekt als Zip-Datei exportieren
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Projekte automatisch sichern (Autom. Speichern)

Beim automatischen Speichern wird automatisch eine Backup-Projektdatei zu Datensicherungszwecken
gespeichert. Das automatische Speichern ist in der Standardeinstellung aktiviert und erfolgt nach dem
voreingestellten Wert alle zwei Minuten.

So andern Sie den Zeitabstand fiir die automatische Speicherfunktion:

1. Wahlen Sie im Editor das Menl Werkzeuge > Optionen > Registerkarte Programm.

2. Stellen Sie sicher, dass die Option ,Autom. Speichern® aktivieren ausgewahlt ist.

3. Geben Sie im Feld ,Intervall fiir autom. Speichern*” an, nach wie vielen Minuten jeweils gespeichert
werden soll.

4. Klicken Sie auf OK.

i Cptionen @ )

| Tastenkombinationen I Zur VYerbesserung beitragen
Pragramm PowerPoint I IUpgrade-Optionen

Schnittstiicke in Ubergangseffekten benutzen
[T SmartFocus auf hinzugefigte Clips anwenden
[T smartFocus auf maximalen Malistab fixieren
GPU-Beschleunigung verwenden, falls verfigbar
[wellenform spiegeln

Automatisches Heften aktivieren

L Autom. Speichern alle: 2 = Minute{n)

Wenn Sie das Projekt nach einem Absturz oder Systemfehler 6ffnen, stellt Editor automatisch die zuletzt
gespeicherte Projektdatei wieder her.

Siehe auch

»  Gezippte Projektdatei importieren
* Projekt als Zip-Datei exportieren

Projekt als Zip-Datei exportieren
Die Option Projekt als Zip exportieren ermdglicht unter anderem Folgendes:

* Ubertragen eines Projekts an einen neuen Speicherort im Netzwerk.
»  Speichern einer Sicherungskopie der Projektdateien.
» Verschicken von Projektdateien an andere Teammitglieder zur Erleichterung der Zusammenarbeit.

Wenn Originaldateien, die Uber das Clip-Auswahlfenster importiert wurden, auf der Festplatte
oder im Netzwerk geléscht oder verschoben werden, kann dies Ihre Camtasia Studio-Projekte
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beschadigen. Bevor Sie Dateien verschieben oder I6schen, missen Sie lhre Videoprojekte
offnen und als gezippte Camtasia Studio-Projektdatei exportieren.

Achten Sie darauf, dass beim Exportieren die Option Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster
zu ZIP hinzufiigen markiert wird. Hierdurch werden die Dateien im Clip-Auswahlfenster in
der ZIP-Datei gesichert, sodass das Projekt mit allen Ressourcen eigenstandig lauffahig ist.

Projekt als Zip exportieren @

Mame der neuen ZIP-Datei:

Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster zu ZIP hinzufiigen

Ok || Abbrechen || Hife |

Eine Zip-Datei eines Projektes erstellen

1. Wahlen Sie im Editor Datei > Projekt als Zip exportieren.

2. Das Dialogfeld Projekt als Zip exportieren wird angezeigt. Klicken Sie auf Durchsuchen, um einen
Zielordner fur die ZIP-Datei auszuwahlen. Klicken Sie auf Speichern.

3. Markieren Sie die Option Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster zu ZIP hinzufiigen, um eine Kopie
aller Dateien, die sich derzeit im Clip-Auswahlfenster befinden, in diese ZIP-Datei aufzunehmen.

4. Klicken Sie auf OK.

Siehe auch

»  Gezippte Projektdatei importieren
> Projekte automatisch sichern (Autom. Speichern)

Clip-Auswahlfenster

Das Clip-Auswahlfenster enthalt Verweise auf alle Video-, Audio- und Bildclips, die in das aktuelle Projekt
importiert wurden. Sie kénnen der Timeline mehrere Instanzen eines Clips hinzufliigen.

Wenn Sie dem Video einen Clip hinzufligen méchten, ziehen Sie ihn aus dem Clip-Auswahlfenster auf die
Timeline, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie An Abspielposition zur
Timeline hinzufiigen.
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Bild

change-the-gare..  coach-troy.png coaching.png

&
[~
00:00:10;00

- title-slide,| e - :_]Etting—smrte“;’[‘.‘.-mject.camrec[[

getting-started-project.mp3

¥ Ein produziertes Video enthalt nur die Clips und Elemente auf der Timeline.

> Clips im Clip-Auswahlfenster werden durch Bearbeitungen auf der Timeline nicht gedndert. Wenn Sie
der Timeline einen Clip hinzufligen, wird dabei eine Kopie des Ausgangs-Clips erstellt. Wenn Sie also
beispielsweise einen Clip auf der Timeline teilen, wird der zugehérige Original-Clip im Clip-
Auswahlfenster nicht geteilt.

»  Eine Anleitung zum Importieren von Medien finden Sie unter Medien in das Clip-Auswahlfenster
importieren.

Wenn Originaldateien, die Uiber das Clip-Auswahlfenster importiert wurden, auf der Festplatte
oder im Netzwerk geléscht oder verschoben werden, kann dies |hre Camtasia Studio-Projekte
beschadigen. Bevor Sie Dateien verschieben oder Idschen, missen Sie lhre Videoprojekte
offnen und als gezippte Camtasia Studio-Projektdatei exportieren.

Achten Sie darauf, dass beim Exportieren die Option Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster zu
ZIP hinzufugen markiert wird. Hierdurch werden die Dateien im Clip-Auswahlfensterin der
ZIP-Datei gesichert, sodass das Projekt mit allen Ressourcen eigenstandig lauffahig ist.
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Projekt als Zip exportieren @

Mame der neuen ZIP-Datei:

I Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster zu ZIP hinzufiigen I

| ok || Abbrechen || Hife |

Die Ansicht des Clip-Auswahlfensters dndern

Standardmafig werden die Clips im Clip-Auswahlfenster als Thumbnails in Gruppen angezeigt. Sie kénnen
die Ansicht im Clip-Auswahlfenster andern oder die Clips nach verschiedenen Kriterien sortieren, um das
Clip-Auswahlfenster zu organisieren.

Um die Ansicht zu andern, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Clip-Auswahlfenster und wahlen Sie
im Kontextmenu die gewunschte Ansicht.

Bildschirm aufnehmen ~ &7 Medien importieren  ¥& Produzieren und weitergeben ~ =

Bild

Medium importieren..,

Micht verwendete Clips entfernen

Ansicht | *  Thumbnails

Sortieren nach 3 Details

coach-troy.png Coaching.png

v In Gruppen anzeigen

*  Thumbnail-Ansicht
Zeigt Bilddarstellungen der Clips an.

» Detailansicht
Zeigt ausfuhrliche Informationen zu den Clips an, beispielsweise Dateigrof’e, Abmessungen und
Dauer.

Medien-Eigenschaften anzeigen

Um zusatzliche Clip-Eigenschaften wie Dateiname, Speicherort oder Dateigro3e anzuzeigen, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf einen Clip, und wéhlen Sie im Kontextmenu die Option Eigenschaften.
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i

Coach HD video.camrec Eigenschaften @

Eigenschaften

C:M\Uzers'kam 1104 Documents Camtasia Studie*Coach HD
video .camrec

Eigenschaften der Bildschimaufnahme:

screen_stream.avi

Lange: 0:00:05;23
: : r— : Groke: 1.99 MB (2,094,150
Bildschirm aufnehmen ~ [ Medien importieren 1 G;Déndert: 5;4;2*].12{21:34:14 pr,.Eﬂ"'rtE}
Camtasia-Aufnahmedatei Mdicformt:
Kein Audio
4 Videoformat:
. - . . . = Breite: 754
An Abspielposition zur Timeline hinzufiigen Hihe- 505
Vorschau Farben: 16 Mio.
Frames: 173
- Rate: 30.00 Frames/Sekunde
Aus Clip-Auswahlfenster entfernen Eormat: TechSmith Sereen Codec 2
Zu Bibliothek hinzufdgen
Eigenschaften der Kameraaufnahme:
camrec-Inhalte extrahieren... Kein Kamera-Stream gefunden.
Eigenschaften... 2

by

Medien im Clip-Auswahlfenster sortieren

Standardmalig werden die Clips im Clip-Auswahlfenster in Gruppen nach Medientyp sortiert. Sie kénnen die
Clips im Clip-Auswahlfenster nach Name oder Typ sortieren.

Um die Auswahlkriterien zu &ndern, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Clip-Auswahlfenster und
wahlen Sie im Kontextment die Option Sortieren nach.

Bildschirm aufnehmen ~ &3 Medien importieren T8 Produzieren und weitergeben ~

Camtasia-Aufnahmedatei

Medium importieren...

Micht verwendete Clips entfernen

Ansicht k
Coach HD Getting Started with Sortieren nach B[ *  PMame
video.camrec PIP.camrec v In Gruppen anzeigen Typ I}

Nicht benutzte Medien aus dem Clip-Auswahlfenster entfernen

Um Clips oder Medien, die nicht auf der Timeline verwendet werden, aus dem Clip-Auswahlfenster zu
entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Clip-Auswahlfenster und wahlen Sie im Kontextmeni
die Option Nicht verwendete Clips entfernen.
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“ Bildschirm aufnehmen ~ &7 Medien importieren & Produzieren und®

Camtasia-Aufnahmedatei

Medium importieren...

Micht verwendete Clips entfernen

Ansicht I} »

Sortieren nach »

Coach HD Getting Started with _
video.camrec PIP.camrec ¥ In Gruppen anzeigen

Siehe auch

Bearbeitungsabmessungen

Willkommensbildschirm

Medien in das Clip-Auswahlfenster importieren
Bibliothek

Medien zur Bibliothek hinzufiigen

Bibliotheksinhalte verwalten

Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)
Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren
Editor-Vorschaufenster und Leinwand

¥ V¥ ¥ VY Y ¥V V¥

Medien in das Clip-Auswahlfenster importieren
Editor flgt importierte Mediendateien ins Clip-Auswahlfenster hinzu.
Sie kénnen die folgenden Mediendateien in ein Camtasia Studio-Projekt importieren:

*  Videodateien (TREC, CAMREC (Camtasia Studio 8.3 und frilhere Versionen), AVI, MP4, MPG,
MPEG, WMV, MOV, SWF)

Mehrspurigkeit in MOV-Dateien wird von Camtasia Studio nicht unterstitzt. Camtasia
Studio importiert eine Video- und eine Audiospur aus MOV-Dateien.

SWEF-Dateien kdnnen nur importiert werden, wenn sie mit Jing oder mit einer friiheren
Version von Camtasia Studio erstellt wurden.

P Grafikdateien (BMP, GIF, JPG, PNG)
* Audiodateien (WAV, MP3, WMA)
»  Gezippte Projektdateien

Mediendateien in das Clip-Auswahlfenster importieren

1. Wahlen Sie im Editor den Tab ,Clip-Auswahlfenster”.

. Wahlen Sie die Option Medien importieren &7 Medien importieren |

2
3. Suchen und wahlen Sie die zu importierenden Dateien. Um mehrere Dateien gleichzeitig auszuwahlen,
halten Sie die Taste <STRG> gedriickt.
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4. Klicken Sie auf Offnen. Die Medien werden im Clip-Auswahlfenster angezeigt.

Wenn Sie dem Video einen Clip hinzufiigen méchten, ziehen Sie ihn aus dem Clip-
Auswahlfenster auf die Timeline, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und
wahlen Sie Zur Timeline hinzufiigen.

Mediendateien von Google Drive in das Clip-Auswahlfenster importieren

1. Wahlen Sie im Editor den Tab ,Clip-Auswahlfenster”.
2. Wahlen Sie die Option Medien importieren.

& Produzieren und weitergeben|~ -

Produzieren und weitergeben...

Auf Screencast.com verdffentlichen..,

Auf Google Drive vergffentlichen... e
Auf YouTube verdffentlichen... 1;

3. Sie werden gegebenenfalls zur Anmeldung bei Google Drive aufgefordert. Geben Sie Ihre E-Mail-
Adresse und |hr Kennwort ein und klicken Sie auf Anmelden.

Produktions-Aszistent ﬁ

Google

Mit Ihrem Google-Konto anmelden

E-Mail-Adresse

Passwor

Brauchen e Hilte™
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4. Sie werden gegebenenfalls aufgefordert, die Nutzungsbedingungen von Google fiir die Weitergabe von

Informationen zu akzeptieren. Klicken Sie auf Akzeptieren

E Camtasia Studio 8 -

Diese App méchte:

28 Schen, wer ich bei Google bin

E-Mail-Adresse abrufen

=@ Dateien und Dokumente auf lhrem Google Drive
=8 abrufen und verwalten

Camtasia Studio 8 und Google verwenden diese Daten geman ihren
jeweiligen Mut i 1 und Datenschutzbestimmungen.

Apbrecnen

5. Google Drive wird gedffnet. Suchen und wahlen Sie die zu importierenden Dateien. Klicken Sie auf

Importieren.

E Import von Google Drive

S5

Konto: lemullins@techsmith.com

Titel Anderungsdatum
E about_alljpg 11/12/2013 8:52:37 AM
2 TechSmith 10/2/2013 11:13:48 AM
B Posterize Image Effect 9y23/2013 4:16:30 PM
ﬁ Pulsar.mp4 9/16/2013 2:49:07 PM

Abmelden

Gréke
1151 KB

1.7 ME
2.8 MB

"l | m

r

| »

Impc:rtierenl [ Abbrechen l

L

Die ausgewahlten Mediendateien werden an das Clip-Auswahlfenster von Camtasia Studio gesendet. Je
nach Dateigrofe und Netzwerkverbindung kann es einige Zeit dauern, bis die Dateien angezeigt werden.

Mediendateien von einem Mobilgerit liber TechSmith Fuse in das Clip-Auswahlfenster importieren

TechSmith Fuse ist eine App flr Mobilgerate, mit der Sie Bilder oder Videos direkt von Ilhrem mobilen Gerat

an Camtasia oder Snagit oder TechSmith Relay senden kénnen.

Fihren Sie die folgenden Schritte durch, um Mediendateien von Ihrem Mobilgerat aus an das Clip-

Auswahlfenster von Camtasia Studio senden zu kénnen:

www.techsmith.de
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* |nstallieren Sie Fuse liber Google Play, App Store oder den Windows Store auf Ihrem Mobilgerét.

# Verbinden Sie TechSmith Fuse mit Camtasia Studio auf Ihrem Computer. Dazu miissen das

Mobilgerat und der Computer mit dem gleichen, gemeinsam genutzten Netzwerk verbunden sein.

So importieren Sie Medien iiber TechSmith Fuse:

1. Wahlen Sie im Editor den Tab ,Clip-Auswahlfenster”.

Falls bei Beginn der Dateilibertragung gerade ein anderer Tab in Camtasia Studio aktiv ist,
wird der Tab ,Clip-Auswahlfenster‘ automatisch geoffnet.

Wahrend der Dateilibertragung sollten Sie das Projekt méglichst nicht bearbeiten. Nach
Abschluss der Ubertragung kdnnen Sie mit der Bearbeitung fortfahren.

2. Rufen Sie auf dem Mobilgerat die App TechSmith Fuse auf und wahlen Sie die Bilder oder Videos aus,

die Sie senden mochten.

3. Tippen Sie auf Mit Camtasia Studio verbinden. Die Mediendateien werden an das Clip-

Auswahlfenster Gbermittelt. Je nach Dateigrof3e und Netzwerkverbindung kann es einige Zeit dauern,

bis die Dateien angezeigt werden.

Siehe auch

Bearbeitungsabmessungen

Willkommensbildschirm

Clip-Auswahlfenster

Bibliothek

Medien zur Bibliothek hinzufiigen

Bibliotheksinhalte verwalten

Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)
Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren
Editor-Vorschaufenster und Leinwand

¥ ¥ ¥ ¥V ¥ V¥ ¥V V¥

Medien von Mobilgerat importieren

TechSmith Fuse ist eine App fur Mobilgerate, mit der Sie Bilder oder Videos direkt von Ihrem mobilen Gerat an

Camtasia Studio oder Snagit senden kdnnen.

Fuse wird auf den folgenden Gerateplattformen unterstitzt:

» jOS ab Version 7 (Smartphones und Tablets)
B Android ab Version 4.0
»  Windows 8.1 oder hdher, Windows RT

www.techsmith.de
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Auf beiden Plattformen kénnen unterstiitzte Bild- und Videodateien tiber Fuse an Camtasia
Studio gesendet werden. So lassen sich beispielsweise mit der Fuse-App furiOS Videos und
Bilder von einem iPhone an Camtasia Studio auf einem Windows-Computer Ubermitteln.

Bilder oder Videos von einem Mobilgerit importieren

Waéhrend der DateiUbertragung sollten Sie das Projekt méglichst nicht bearbeiten. Nach
Abschluss der Ubertragung kénnen Sie mit der Bearbeitung fortfahren.

Installieren Sie Fuse Uiber Google Play, App Store oder den Windows Store auf Ihrem Mobilgerat.
Wahlen Sie in Camtasia Studio Datei > Mobilgerat verbinden. Die Option ,Mobilgerat verbinden®
wird aufgerufen und zeigt einen QR-Code an. (Wird kein QR-Code angezeigt? Lesen Sie diese

Hinweise.)
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Lassen Sie den Bildschirm gedffnet
I-E Mobilgerdt verbinden | 2 |

Senden Sie ganz einfach Bilder und
Videos von Ihrem Mobilgerat an
Camtasia

Installieren Sie TechSmith Fuse Gber oder den
oder den

Verbinden Sie Ihren Computer und Ihr Mobilgeréit mit dem

gleichen Metzwerk.

Offnen Sie TechSmith Fuse. Wahlen Sie das Bild oder Video aus,

das gesendet werden soll.

Tippen Sie auf Senden an Camtasia.

Probleme?

3. Verbinden Sie Ilhren Computer und Ihr Mobilgerat mit dem gleichen, gemeinsam genutzten
Netzwerk.

Offnen Sie Fuse. Wahlen Sie das Bild oder Video aus, das tbermittelt werden soll.

Tippen Sie auf Mit Camtasia verbinden.

Der Scanner wird angezeigt. Richten Sie die Kamera auf den QR-Code im Dialogfeld ,Mobilgerat
verbinden®“. Der QR-Code wird gescannt. Anschliefend wird der Bildschirm geschlossen, und das Bild
oder Video wird an das Clip-Auswahlfenster in Camtasia Studio Ubermittelt.

o o &
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Die Verbindung von Fuse zu Camtasia Studio braucht unter Umstanden nur ein Mal
eingerichtet zu werden. Weitere Informationen.

Camtasia Studio muss gedffnet sein, um Dateien von Fuse zu Gbertragen.

Tipps zum Scannen des QR-Codes

Beachten Sie beim Scannen des QR-Codes mit Fuse die folgenden Hinweise:

® Achten Sie darauf, dass das Mobilgerét eingeschaltet und mit dem gleichen Netzwerk verbunden ist
wie der Computer, auf dem Camtasia Studio lauft.

» Richten Sie die Kamera des Mobilgerats auf den QR-Code auf dem Computerbildschirm.

» Richten Sie die Kamera so aus, dass sich der QR-Code innerhalb der Ecken des Scanner-Bildschirms
in Fuse befindet.

® Wenn der Code nicht innerhalb einiger Sekunden gescannt wird, tiberpriifen Sie, ob das Mobilgerat mit
dem gleichen, gemeinsam genutzten Netzwerk verbunden ist wie der Computer.

Siehe auch

Kommunikation mit Mobilgeraten liber TechSmith Fuse
Probleme mit TechSmith Fuse beheben

Optionen auf der Registerkarte ,,Partner

Medien in das Clip-Auswahlfenster importieren
Produzieren und auf Google Drive hochladen

¥y ¥ ¥ VvV V¥

Info zur Funktion ,,Kommunikation mit Mobilgeraten* fur TechSmith
Fuse

Uber die Funktion ,Kommunikation mit Mobilgeraten“ wird die Dateilibertragung von Fuse an Camtasia Studio
aktiviert oder deaktiviert.
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Um Bild- oder Videodateien von TechSmith Fuse an Camtasia Studio zu Uibertragen, muss im gemeinsam
genutzten Netzwerk eine Verbindung zwischen dem Mobilgerat und Camtasia Studio eingerichtet werden.
Wenn die Kommunikation mit Mobilgeraten deaktiviert ist, kann keine Verbindung hergestellt werden.

» Der eigentliche Verbindungsaufbau erfolgt, wenn Fuse einen von Camtasia Studio erzeugten QR

Code scannt.
» Wenn die Verbindung besteht und die Kommunikation mit Mobilgeraten weiterhin aktiv ist, kénnen

Dateien Ubertragen werden, sofern Camtasia Studio auf dem Computer gedffnet ist.

Camtasia Studio muss geoffnet sein, um Dateilibertragungen von Fuse entgegenzunehmen.

Die Ubertragung zwischen dem Mobilgerat und Camtasia Studio erfolgt (iber eine sichere
Verbindung. Wenn Sie jedoch Bedenken haben, die Verbindung gedffnet zu lassen, nachdem
Dateien von Fuse Ubertragen wurden, kénnen Sie die Funktion ,,Kommunikation mit
Mobilgeraten“ deaktivieren.

Wenn die Kommunikation mit Mobilgeraten nicht funktioniert, miissen Sie die entsprechende Funktion
aktivieren und den Verbindungsvorgang emeut ausfihren.

Folgende Ursachen kénnen zu einer Unterbrechung des Dienstes flhren:

[

[
]
[

Ihr Computer generiert automatisch neue IP-Adressen.

Sie haben die Ubertragung von Medien iiber TechSmith Fuse manuell deaktiviert.
Der Netzbetreiber wurde gewechselt.

Ihr Netz bzw. Router ist nicht verbunden oder muss zurlickgesetzt werden.

Wenn versucht wird, eine Verbindung von Camtasia Studio zu TechSmith Fuse aufzubauen
und die Kommunikation mit Mobilgeraten deaktiviert ist, werden Sie aufgefordert, die Funktion
zu aktivieren.

E Kommunikation mit Mobilgerdten deaktiviert @

Dj}} Mobilgerdte kénnen keine Dateien an
Camtasia senden.

Soll die Kemmunikation mit Mobilgersten aktiviert
werden?

ja || Nein

Wahlen Sie Ja, wenn Sie die Kommunikation mit Mobilgeraten aktivieren und Dateien
Ubertragen méchten.

Wahlen Sie Nein, wenn Sie die Kommunikation mit Mobilgeraten deaktiviert lassen mdochten,
so dass keine Dateien Ubertragen werden kénnen.
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Siehe auch

Medien von einem Mobilgerat importieren
Probleme mit TechSmith Fuse beheben

Optionen auf der Registerkarte ,,Partner”

Medien in das Clip-Auswahlfenster importieren
Produzieren und direkt auf Google Drive hochladen

Y ¥ ¥V VvVY¥

Probleme mit TechSmith Fuse beheben
Es konnen keine Dateien von Fuse an Camtasia Studio iibertragen werden

Wenn die folgenden Probleme auftreten:

»  Die Mediendateien werden nicht von Fuse zu Camtasia Studio (ibertragen.
»  Der QR-Code wird nicht gescannt.
*  Die Fehlermeldung ,Nicht verbunden® wird angezeigt.

...dann gehen Sie wie folgt vor:

» Vergewissem Sie sich, dass |hr Mobilgerat und der Computer, auf dem Camtasia Studio lauft,
eingeschaltet und mit dem gleichen Netzwerk verbunden sind.

#  Setzen Sie den Router oder das Drahtlosnetzwerk zuriick.

* Uberpriifen Sie die Einstellungen fir Ihr Netzwerk bzw. Ihre Firewall, um sicherzustellen, dass die
Dateitibertragung Uber einen Port zulassig ist.

» Wenden Sie sich an eine IT-Fachkraft in Inrem Unternehmen.

Es wird kein QR-Code erzeugt

Camtasia Studio > Datei > Mobilgerat verbinden > Bildschirm Mobilgerat verbinden

Wenn kein QR-Code erzeugt werden kann, wird auf dem Bildschirm ,Mobilgerat verbinden® eine
Fehlermeldung angezeigt.

Hilfe zu diesem Problem finden Sie in diesem Support-Artikel auf der TechSmith-Website.
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[@ Mobilgerat verbinden =

Senden Sie ganz einfach Bilder und
Videos von Threm Mobilgerdt an
Camtasia

Installieren Sie TechSmith Fuse dber oder den
oder den

Verbinden Sie thren Computer und thr Mobilgerit mit dem
gheichen Netzwerk.

5 Bild oder Video aus,

Entschuldigung! Zurzeit kann ken QR-Code erzeugt werden,

Verbindung zu einem gemeinsam genutzten Netzwerk aufbauen

Das Mobilgerat, auf dem Fuse installiert ist und der Computer, auf dem Camtasia Studio lauft, miissen mit
dem gleichen, gemeinsam genutzten Netzwerk verbunden sein.
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Mobilgerit verbinden.
Fuse und Camtasia
Studio miissen im
gleichen Netzwerk sein.

e el | T

Netzwerkserver
’

COMPUTER

Camtasia Studio

TABLET
Fuse-App

SMART-

PHOME
Fuse-App

Tipps zum Herstellen der Verbindung

»  Das Mobilgerat muss eine WLAN-Verbindung zum gemeinsam genutzten Netzwerk herstellen
kénnen. Um lhr Mobilgerat Gber WLAN mit einem Netzwerk zu verbinden, beachten Sie die Hinweise

in den Einstellungen des Mobilgerats.
» Das Mobilgerat muss mit einer Kamera ausgestattet sein. Die Kamera wird zum Scannen des QR-

Codes bendtigt.

P TechSmith Fuse speichert alle Verbindungen, so dass Sie wahlen kénnen, an welche Instanz von
Camtasia Studio die Dateien ubertragen werden sollen. Sie haben die Mdglichkeit, jeder Verbindung
einen Namen zuzuweisen, um sicherzustellen, dass die Dateien zum richtigen Computer Ubertragen
werden.

Beispiele fiir Netzwerkverbindungen

Camtasia Studio und das Mobilgerat, auf dem Fuse lauft, missen mit dem gleichen, gemeinsam genutzten
Netzwerk verbunden sein.

Nachstehend sind einige verbreitete Beispiele dafiir aufgefiihrt, wie sich Ihr Computer und Ihr Mobilgerat mit
dem gleichen, gemeinsam genutzten Netzwerk verbinden lassen.
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Camtasia Studio ist auf einem
Arbeitsplatzcomputer installiert, der an ein Firmennetzwerk
Firmennetzwerk angeschlossen ist. T

Um Medien von einem Mobilgerat mit Fuse an

Camtasia Studio zu senden, muss das Mobilgerat
Uber eine WLAN-Verbindung mit dem ((CIJ)
Firmennetzwerk verbunden werden.

COMPUTER

‘Camtasia Studio

TABLET
Fuse-App

Camtasia Studio ist auf einem Notebook
installiert und Sie arbeiten in einem Café oder I —
an einem anderen Ort mit offentlich Café Netzwerk
zuganglichem Netzwerk. !

Um Medien von einem Mobilgerat mit Fuse an -]. (@)
Camtasia Studio zu senden, miissen der R ]
Computer und das Mobilgerat tber eine WLAN- ((])) B

[

Verbindung mit dem &ffentlich zuganglichen

Netzwerk verbunden werden. forriy

Fuse-App

Camtasia Studio ist auf einem privaten JE— 2
Computer installiert, der zu Hause tber einen WLAN_Router
WLAN-Router mit dem Internet verbunden ist. i i

Um Medien von einem Mobilgerat mit Fuse an
Camtasia Studio zu senden, muss das Mobilgerat
Uber eine WLAN-Verbindung mit dem heimischen
WLAN-Router verbunden werden.

COMPUTER

‘Camtasia Studio

TABLET

=
=i Fuse-App

QR-Code kann nicht gescannt werden

Beachten Sie beim Scannen des QR-Codes mit Fuse die folgenden Hinweise:
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® Achten Sie darauf, dass das Mobilgerét eingeschaltet und mit dem gleichen Netzwerk verbunden ist
wie der Computer, auf dem Camtasia Studio lauft.

» Richten Sie die Kamera des Mobilgerats auf den QR-Code auf dem Computerbildschirm.

» Richten Sie die Kamera so aus, dass sich der QR-Code innerhalb der Ecken des Scanner-Bildschirms
in Fuse befindet.

»Wenn der Code nicht innerhalb einiger Sekunden gescannt wird, tiberpriifen Sie, ob das Mobilgerat mit
dem gleichen, gemeinsam genutzten Netzwerk verbunden ist wie der Computer.

Siehe auch

Medien von einem Mobilgerat importieren

Info zum Dienst ,,Kommunikation mit Mobilgeraten“ fiir TechSmith Fuse
Optionen auf der Registerkarte ,,Partner”

Medien in das Clip-Auswahlfenster importieren

Produzieren und auf Google Drive hochladen

¥y V¥ ¥ V¥

Import von meinen Speicherorten
Importieren Sie Dateien wie zum Beispiel von OneDrive for Business.

1. Wahlen Sie in Camtasia Studio Datei > Import von meinen Speicherorten.

2. Wahlen Sie einen Ort.
Wenn Sie keine Orte haben oder wenn Sie von einem neuen Ort importieren wollen, dann fligen Sie
einen Ort hinzu. Siehe: Speicherorte hinzufiigen oder entfernen.

3. Navigieren Sie zur Datei, die Sie importieren wollen.

4. Klicken Sie Importieren.

Die Datei wird im Clip-Auswahlfenster getffnet.

Siehe auch

* Speicherorte hinzufiigen oder entfernen
* Produzieren und direkt an meine Speicherorte senden
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Speicherorte hinzufiigen oder entfernen

Stellen Sie eine Liste von Shortcuts zu bestimmten Speicherorten zusammen, um Dateien von da zu
importieren und um von anderen Computern oder Geraten darauf zugreifen zu kénnen.

Speicherorte hinzufiigen

1. Wahlen Sie eine der folgenden Methoden in Camtasia Studio:
® Datei > Import von meinen Speicherorten.
® Produzieren und weitergeben > Dropdown-Menii fiir Produktionsoptionen > An meine
Speicherorte weitergeben > Klicken Sie Weiter > Klicken Sie Durchsuchen.
Klicken Sie die Schaltflache Hinzufiigen.
Klicken Sie OneDrive for Business.
Geben Sie eine E-Mail und ein Kennwort ein.
5. Klicken Sie Anmelden.

Der Shortcut zum Speicherort wird zu Meine Speicherorte hinzugefiigt.

> obd

Speicherorte entfernen

1. Wahlen Sie eine der folgenden Methoden in Camtasia Studio:
®  Datei > Import von meinen Speicherorten.
® Produzieren und weitergeben > Dropdown-Menii fiir Produktionsoptionen > An meine
Speicherorte weitergeben > Klicken Sie Weiter > Klicken Sie Durchsuchen.
2. Klicken Sie auf einen Speicherort, um ihn zu entfernen.
3. Klicken Sie die Schaltflache Entfernen.
4. Klicken Sie Ja.

Der Shortcut zum Speicherort wird aus Meine Speicherorte entfemt.

Siehe auch:

* Import von meinen Speicherorten
»  Produzieren und direkt an meine Speicherorte senden

Bibliothek

Die Bibliothek enthalt Timeline-Sequenzen, Video-, Audio- und Bildclips und weitere Materialien, die in
mehreren Projekten verwendet werden sollen. Die in der Bibliothek verwalteten Objekte werden als
Medienelemente bezeichnet.
*  Die Bibliothek enthalt bereits lizenzfreie Medienelemente, die Sie verwenden kénnen, um lhren Videos
eine professionelle Anmutung zu verleihen.
* Wenn Sie dem Video ein Medienelement hinzufligen mdchten, ziehen Sie es aus der Bibliothek auf die
Timeline, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie Zur Timeline
hinzufiigen.
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Medien-Eigenschaften in der Bibliothek anzeigen

Um zusatzliche Eigenschaften wie Dateiname, Speicherort oder Dateigro3e anzuzeigen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf ein Bibliothekselement, und wéhlen Sie im Kontextmenu die Option Eigenschaften.
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| Thema - Calling Lights

Low An Abspielposition zur Timeline hinzufiigen
' Callout - Bannerl

B Csllout - Banner2

Vorschau

Aus Bibliothek entfernen

B Callout - Banner 3 Exportieren... . .
Animserter Triel “
;&. Callout - Banner 4 Umbenennen
Eigenschaften
=% Callout - Banner 5 Eigenschaften.) Caling Lights - Animierter Titel Eigarechaften
. Callout - Keil t} oo Sappiarmn
] Abmessung: 1280x 720
I Callout - Kreis Dusar: 0-00:20:00
_— Erstelk: 8172012 11:55:36 AM
Ersteller: TexchSmith
Eaopie in Bibhothek

Medienelemente in der Bibliothek sortieren

Medienelemente in der Bibliothek kdnnen nach Name, Typ oder Dateigrofe sortiert werden. Um die
Sortierkriterien zu andern, klicken Sie mit der rechten Maustaste im Bereich der Bibliothek und wahlen Sie im
Kontextmeni die Option Sortieren nach . Sie kdnnen stattdessen auch auf eine Sortieroption am oberen
Rand des Bibliotheksfensters klicken.

Bildschirm aufnehmen ~ &5 Medien importieren "i_ Produzieren und v

Mame - /_,:st;:: Typ Grife
' Audio Folder
-
| Fiber Waves Folder
| Mew Folder Folder
| Rounded Angles Folder
| Silver Streak Folder
Siehe auch

Medien zur Bibliothek hinzufiigen

Bibliotheksinhalte verwalten

Bibliothekselement aus einer Auswahl oder einem Medienelement auf der Timeline erstellen
Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)

Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren

¥ ¥ ¥ ¥V V¥

Medien zur Bibliothek hinzufiigen

Sie kdnnen Medien in den folgenden Dateiformaten zur Bibliothek hinzufligen:
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* Videodateien (TREC, CAMREC (Camtasia Studio Version 8.3 und frilhere Versionen), AVI, MP4,
MPG, MPEG, WMV, MOV, SWF)

Mehrspurigkeit in MOV-Dateien wird von Camtasia Studio nicht unterstiitzt. Camtasia
Studio importiert eine Video- und eine Audiospur aus MOV-Dateien.

SWEF-Dateien kdnnen nur importiert werden, wenn sie mit Jing oder mit einer friheren
Version von Camtasia Studio erstellt wurden.

> Grafikdateien (BMP, GIF, JPG, PNG)
» Audiodateien (WAV, MP3, WMA)
»  Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP)

Sie kénnen auch die folgenden Timeline-Medien zur Bibliothek hinzuftigen:

* Callouts

Timeline-Auswahl mit oder ohne Ubergangseffekte und Animationen
Eine Gruppe mit oder ohne Ubergangseffekte und Animationen
Quizfragen, die an Medien in einer Gruppe verankert sind
Quizfragen, die an Medien in einer Timeline-Auswahl verankert sind
Beschriftungen in einer Gruppe

Beschriftungen in einer Timeline-Auswahl

¥ Y ¥V ¥ ¥V V¥

Medien aus der Bibliothek zur Timeline hinzufiigen

Um ein Element zum Video hinzuzuftgen, ziehen Sie es aus der Bibliothek auf die Timeline, oder klicken Sie
mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie Zur Timeline hinzufligen.

So fiigen Sie Medien zur Bibliothek hinzu

1. Wahlen Sie im Editor Medienelemente oder einen Wiedergabebereich auf der Timeline oder
einen Clip im Clip-Auswahlfenster aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Auswahl und wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
Suchleistenauswahl zu Bibliothek hinzufligen, Element zu Bibliothek hinzufiigen oder Zu Bibliothek
hinzuflgen.

Das Element wird in der Bibliothek angezeigt.

Wie sollen Elemente zur Bibliothek hinzugefiigt werden?

Elemente kdnnen entweder als physische Dateikopien oder als Verkniipfungen zu der betreffenden
Originaldatei in die Bibliothek ibernommen werden.

Um das Standardverfahren fiir das Hinzufligen von Elementen festzulegen, wahlen Sie Tools > Optionen >
Registerkarte Programm > Bereich Inhalte der Bibliothek.

Die Optionen werden nachstehend erlautert.
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Optionen

]

Tastenkombinationen
P g &

Zur Verbessenung beitragen
Partrier ] Upgrade-Optionen

[f] Dislogfeld Willkemmen' beim Start anzeigen

[¥] Schnittstiicke in Ubergangseffekten benutzen
[f] smartFocus auf hinzugefigte Cips amvenden

[ SmartFoaus auf maximalen MaBistab fixieren

[¥] GPu-Beschleunigung verwenden, falls verflgbar

Autom, Speichern
¥ Autom, Speichern aktiviaren
Tnterval fir autom, Speicharn: 2 2 Miruteln)
Hilfe: [nhalte der Bblothek
@) Inhalt in Bbliothek kopieren Ubergangseffekte: Lo =
Inhalt verfinken
EBilder: 50 =
Calouts: 50 B
Hilfe i
7] Alle Tipps an Animationen L0 =
| Al Sprechbl. -Tipps anzeigen  Produktionsvorschaven: 30 2
Baschriftungen: 40 =
Temporarar Spescherordner
€ Wserskam 110\AppDataLacal Temp! Eﬂ
[+ 4 I [ Abbrechen ] [ HilFe

Das Loéschen von Elementen in der Bibliothek kann dazu fiihren, dass Projekte, in denen diese
Elemente vorkommen, nicht mehr verwendbar sind. Auch das Verschieben oder Loschen von
Dateien, die in die Bibliothek importiert wurden, kann die Verwendbarkeit |hrer Camtasia
Studio-Projekte beeintrachtigen. Bevor Sie Dateien verschieben oder I6schen, miissen Sie
Ihre Videoprojekte 6ffnen und als gezippte Camtasia Studio-Projektdatei exportieren.

Achten Sie darauf, dass beim Exportieren die Option Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster zu
ZIP hinzuftigen markiert wird. Hierdurch werden die Dateien im Clip-Auswahlfenster in der
ZIP-Datei gesichert, sodass das Projekt mit allen Ressourcen eigenstandig lauffahig ist.

Projekt als Zip exportieren

Mame der neuen ZIP-Datei;

(el

amtasia Studio\Getting Started BACK. 7i

I Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster zu ZIP hinzufligen I

=

I

Ok, ] [ Abbrechen ] [

Hife |
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Inhalte in Bibliothek kopieren

Diese Option bewirkt, dass jedes Element als Kopie in die Bibliothek ibernommen wird. Kopierte Elemente
vergroRern den Umfang von Camtasia Studio-Projektdateien. Deshalb sollten nur Elemente in die Bibliothek
kopiert werden, die zur Verwendung in mehreren Projekten vorgesehen sind. Fir Mediendateien, die nurim
aktuellen Projekt bendtigt werden, verwenden Sie stattdessen das Clip-Auswahlfenster.

Wenn eine Timeline-Auswahl oder Gruppe (auch als Timeline-Sequenz bezeichnet) als kopiertes Element
zur Bibliothek hinzugefiigt wird und einen Videoausschnitt enthélt, wird das gesamte Video in die Bibliothek
kopiert, also nicht nur der gewahlte Ausschnitt. Dies vergroRert den Umfang lhrer Camtasia Studio-
Projektdateien. Deshalb sollten Timeline-Sequenzen méglichst nicht als Kopie, sondern als Verkniipfung zur
Bibliothek hinzugefiigt werden.

Inhalt verlinken

Wenn diese Option aktiv ist, wird in der Bibliothek eine Verknipfung zu der auf der lokalen Festplatte oderim
Netzwerk gespeicherten Originaldatei des Elements angelegt. Die Verknipfung ist nur giiltig, solange die
Originaldatei an ihrem urspriinglichen Speicherort vorhanden ist. Deshalb sollten die Elementdateien an einem
Ort gespeichert sein, an dem sie nicht verschoben oder versehentlich geléscht werden kdnnen.

Um ein verknipftes Element in ein als Kopie abgelegtes Element umzuwandeln, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Element in der Bibliothek. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option ,Eigenschaften“ und
klicken Sie auf In Bibliothek kopieren

Butterfly Title Clip Long =)
Eigenschaften
Butterfhy Title Clip(1) Eigenschaften
Typ: Gruppieren
Grake: 575 KB
Abmessung: 640 360
Dauer: 0:00:11;01
Erstellt: 8/1/2012 7-06:37 PM
Ersteller: KAM110

Verkniipfung mit Bibliothek

In Bibliothek kopieren |

5

Bibliothek bereinigen

Die Option Bibliothek bereinigen entfernt ungtiltige Verknuipfungen aus der Bibliothek, indiziert die Inhalte
neu und aktualisiert die Ordner.

Wenn Sie haufig Elemente zur Bibliothek hinzufiigen, daraus I6schen und darin verschieben, sollten Sie diese
Option als Wartungsmafnahme regelmaBig ausfiihren. Weitere Informationen finden Sie unter Bibliothek
bereinigen.

Siehe auch

* Bibliothek
* Bibliotheksinhalte verwalten
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» Bibliothekselement aus einer Auswahl oder einem Medienelement auf der Timeline erstellen
* Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)
> Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren

Bibliotheksinhalte verwalten
Camtasia Studio bietet eine Reihe von Optionen zur Verwaltung der Elemente in der Bibliothek:

* Bibliothekselement umbenennen
Ordner erstellen

Elemente zu einem Ordner hinzufiigen
Element aus der Bibliothek 16schen
Bibliotheksordner I6schen
Bibliotheksordner I6schen

Bibliothek bereinigen

¥y ¥ ¥V V¥ VYV

Bibliothekselement umbenennen

Um ein Element in der Bibliothek umzubenennen, klicken Sie darauf, warten Sie kurz und klicken Sie dann
noch einmal. Der Name wird nun markiert. Geben Sie den neuen Namen ein.

Ordner erstellen

Ordner erleichtern die Verwaltung der Bibliothek.

Um einen Ordner zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Bibliotheksfenster. Wahlen Sie im
Kontextmenu den Befehl Neuer Ordner und geben Sie dann einen Namen fiir den Ordner ein.

Medien in Bibliothek importieren...

Meuer Ordner

Biblicthek

Biblicthek exportieren...

Gezippte Bibliothek importieren...

Medium anline abrufen...

Sortieren nach

Clip- Bibliothek Callouts

Auswahlfenster

Elemente zu einem Ordner hinzufiigen

Um ein Element zu einem Ordner hinzuzufligen, klicken Sie darauf, ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste
auf den Ordner und lassen Sie die Maustaste los.
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In Bibliotheksordnern kdnnen keine Unterordner angelegt werden.

Element aus der Bibliothek I6schen

Um ein Element oder einen Ordner aus der Bibliothek zu I6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
darauf und wahlen Sie im Kontextmen( den Befehl Aus Bibliothek entfernen. Sie werden aufgefordert, den

Léschvorgang zu bestatigen.

Wenn das Element auf der Timeline verwendet wird, kann es nicht aus der Bibliothek geldscht werden.

Das Loéschen von Elementen in der Bibliothek kann dazu fiihren, dass Projekte, in denen diese
Elemente vorkommen, nicht mehr verwendbar sind. Auch das Verschieben oder Loschen von
Dateien, die in die Bibliothek importiert wurden, kann die Verwendbarkeit Ihrer Camtasia
Studio-Projekte beeintrachtigen. Bevor Sie Dateien verschieben oder |6schen, missen Sie
Ihre Videoprojekte 6ffnen und als gezippte Camtasia Studio-Projektdatei exportieren.

Achten Sie darauf, dass beim Exportieren die Option Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster zu
ZIP hinzuftigen markiert wird. Hierdurch werden die Dateien im Clip-Auswahlfenster in der
ZIP-Datei gesichert, sodass das Projekt mit allen Ressourcen eigenstandig lauffahig ist.

Projekt als Zip exportieren @

Mame der neuen ZIP-Datei;

Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster zu ZIP hinzufiigen

Ok || Abbrechen || Hife |

Bibliotheksordner l16schen

Um einen Ordner zu I6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie im Kontextmen(
den Befehl Aus Bibliothek entfernen. Sie werden aufgefordert, den Léschvorgang zu bestatigen.

Wenn der Ordner Elemente enthalt, die auf der Timeline verwendet werden, kann er nicht aus der Bibliothek
geléscht werden.

Das Ldschen eines Bibliotheksordners, der Elemente enthalt, kann dazu fiihren, dass
Projekte, in denen diese Elemente vorkommen, nicht mehr verwendbar sind. Auch das
Verschieben oder Loschen von Dateien, die in die Bibliothek importiert wurden, kann die
Verwendbarkeit Ihrer Camtasia Studio-Projekte beeintrachtigen. Bevor Sie Dateien
verschieben oder I6schen, missen Sie lhre Videoprojekte 6ffnen und als gezippte Camtasia
Studio-Projektdatei exportieren.
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Achten Sie darauf, dass beim Exportieren die Option Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster zu
ZIP hinzufugen markiert wird. Hierdurch werden die Dateien im Clip-Auswahlfensterin der
ZIP-Datei gesichert, sodass das Projekt mit allen Ressourcen eigenstandig lauffahig ist.

o =

Projekt als Zip exportieren @

Mame der neuen ZIP-Datei:

Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster zu ZIP hinzufiigen

| ok || abbrechen || Hife |

Bibliothek bereinigen

Die Option Bibliothek bereinigen entfernt ungultige Verknipfungen aus der Bibliothek, indiziert die Inhalte
neu und aktualisiert die Ordner.

Wenn Sie haufig Elemente zur Bibliothek hinzufligen, daraus I6schen und darin verschieben, sollten Sie diese
Option als WartungsmafRnahme regelmanig ausfihren.

Nachdem die Bibliothek bereinigt wurde, I8sst sich die friihere Version nicht wiederherstellen.

So bereinigen Sie die Bibliothek:

1. Wahlen Sie Tools > Optionen > Registerkarte Programm.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Bibliothek bereinigen.
Hilfe
(@ Inhalt in Bibliothek kopieren
() Inhalt verlinken

]

s

Biblinthek bereinigen
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3. Der Bestatigungsdialog flir den Bereinigungsvorgang wird angezeigt. Lesen Sie die Meldung und
klicken Sie dann auf Ja, um fortzufahren. Der Bereinigungsvorgang beginnt sofort.

P )

Camtasia 5tudio 3

‘-.I Bei der Reinigung werden regelmiBige Wartungsmalnahmen fir Ihre
@' Bibliotheksdateien durchgefihrt:

- Micht funktionierende Verkndpfungen werden entfernt.

- Die Bibliotheksindizes werden neu aufgebaut.

- Verzeichnisansicht und Ordner werden aktualisiert.

Mach der Reinigung kann die frihere YVersion der Bibliothek nicht
wiederhergestellt werden,

Machten Sie den Vorgang fortsetzen?

Ja l ’ Mein
Siehe auch
* Bibliothek
» Medien zur Bibliothek hinzufiigen
P Bibliothekselement aus einer Auswahl oder einem Medienelement auf der Timeline erstellen
» Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)
-

Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren

Bibliothekselement aus einer Auswahl oder einem Medienelement auf
der Timeline erstellen

Bibliothekselemente kénnen aus Inhalten auf der Timeline erstellt werden. Timeline-Sequenzen kénnen
Markierungen, Zoom & Schwenk-Animationen, Videodaten, Audiodaten, Callouts und weitere Objekte
enthalten.

Folgende Dateiformate kénnen zur Bibliothek hinzugefligt werden:

» Videodateien (TREC, CAMREC (Camtasia Studio Version 8.3 und frilhere Versionen), AVI, MP4,
MPG, MPEG, WMV, MOV, SWF)

Mehrspurigkeit in MOV-Dateien wird von Camtasia Studio nicht unterstutzt. Camtasia
Studio importiert eine Video- und eine Audiospur aus MOV-Dateien.

SWF-Dateien konnen nur importiert werden, wenn sie mit Jing oder mit einer frilheren
Version von Camtasia Studio erstellt wurden.

»  Grafikdateien (BMP, GIF, JPG, PNG)
*  Audiodateien (WAV, MP3, WMA)
»  Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP)

Sie kénnen auch die folgenden Timeline-Medien zur Bibliothek hinzuftigen:

> Callouts
P Timeline-Auswahlen mit oder ohne Ubergangseffekte und Animationen
*  Eine Gruppe mit oder ohne Ubergangseffekte und Animationen
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Quizfragen, die an Medien in einer Gruppe verankert sind
Quizfragen, die an Medien in einer Timeline-Auswahl verankert sind
Beschriftungen in einer Gruppe

Beschriftungen in einer Timeline-Auswahl

¥y Vv V¥

v

Wenn Sie eine bestimmte Sequenz am Anfang oder am Ende aller lhrer Videos verwenden mdéchten, erstellen
Sie diese einmal und speichern sie in der Bibliothek. Von hier konnen Sie sie in andere Videoprojekte
Ubernehmen.

Wenn Ihr Unternehmen Standardelemente (Callout, Titelclip oder Ubergangseffekt) in seinen Videos
verwendet, fligen Sie diese Elemente der Bibliothek hinzu, exportieren Sie diese und geben sie an alle
Mitglieder Ihres Teams weiter.

Wenn eine Timeline-Sequenz, die den Teil eines Videos enthalt, in der Bibliothek gespeichert
wird, so wird das gesamte Video mitgespeichert. Wenn die Sequenz auf die Timeline gezogen
wird, wird dort nur der gespeicherte Auswahlbereich angezeigt.

Timeline-Sequenz hinzufiigen

1. Markieren Sie einen Bereich auf der Timeline. Sie kdnnen auch einen Videoclip, einen Audioclip oder
ein anderes Element (Callouts, Zoom-Animationen usw.) auswahlen.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Auswahl.
3. Wahlen Sie Suchleistenauswahl zu Bibliothek hinzufiigen.
Q. = / B |"."|
LUL | |
uum SE:00 n:h:ru_ 58:00 00:03:59:12 00000 00:04:02:00

A

Kopieren

Sketch Motion Perfe

Léschen

h PIP.camrec - | Eatl]
¥ ;i Suchleistenauswahl zu Bibliothek hinzufligen

Auswahl produzieren als

Auswahl schlizBen

4. Die Sequenz wird als Element zur Bibliothek hinzugefugt.
® Klicken Sie auf das Element in der Bibliothek, um es umzubenennen.
® Um die Bibliotheksinhalte zu strukturieren, ziehen Sie das Element mit der Maus in einen
passenden Ordner.
® Um das Element lhrem fertigen Video hinzuzufligen, ziehen Sie es auf die Timeline.
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Timeline-Medienelement hinzufiigen

So fligen Sie einen Videoclip, einen Audioclip, ein Callout, eine Gruppe oder andere Medien auf der Timeline
zur Bibliothek hinzu:
1. Markieren Sie einen Clip auf der Timeline durch Klicken mit der Maus. Ein ausgewahlter Clip ist blau

unterlegt.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Medienelement auf der Timeline.

3. Wahlen Sie Element zu Bibliothek hinzufiigen.

Léschen

Gruppierung aufheben Ctrl+L

Gruppe umbenennen

Element zu Bibliothek hinzufigen

Sprache-zu-5chrift anwenden

+ Animated Title (2 Clip:

4. Der Clip wird als Element zur Bibliothek hinzugefiigt.
B Klicken Sie auf das Element in der Bibliothek, um es umzubenennen.
B Um die Bibliotheksinhalte zu strukturieren, ziehen Sie das Element mit der Maus in einen

passenden Ordner.
®  Um das Element Ihrem fertigen Video hinzuzufiigen, ziehen Sie es auf die Timeline.

Siehe auch

Bibliothek

Medien zur Bibliothek hinzufiigen

Bibliotheksinhalte verwalten

Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)
Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren

Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)

Wenn Sie oder Ihr Unternehmen bestimmte Elemente (Callouts, Titelclips, Umfragen oder Ubergangseffekte)
in Ihren Videos verwenden, erstellen Sie diese Elemente einmal und fligen sie der Bibliothek hinzu.
Exportieren Sie anschlief3end die Bibliothek als Zip-Datei (LIBZIP), um sie auf mehreren Computern zu
nutzen oder an andere Benutzer weiterzugeben.

¥ V¥ VY

Sie kénnen auch Ordner oder die gesamte Bibliothek exportieren.
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So exportieren Sie Bibliothekselemente oder die gesamte Bibliothek als ZIP-Datei

1. Flbren Sie in der Bibliothek folgende Schritte durch:
® Klicken Sie auf eine Elementdatei, um sie auszuwahlen.
®  Um mehrere Dateien auszuwahlen, halten Sie die Taste STRG gedriickt, wahrend Sie
nacheinander auf die auszuwahlenden Dateien klicken.
® \Wenn Sie die gesamte Bibliothek exportieren méchten, wahlen Sie keine Dateien aus.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ausgewahlte Element und wahlen Sie im Kontextmen
den Befehl Bibliothek exportieren.
® Um die gesamte Bibliothek zu exportieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den weilen
Bereich unterhalb aller Bibliotheksordner und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl
Bibliothek exportieren.

E | | Theme - Digital 5tands
| |Basic Title

Waorschau

=l allout - Themed 1

N 1ot - Themed 2 Aus Bibliothek entfernen
Exportieren... ==

EE Callout - Arrow - I}

Umbenennen

Callout - Banner 1

'\\.\

Eigenschaften...
12- Callout - Banner 2

3. Ubernehmen Sie den vorgegebenen Speicherort und Dateinamen oder klicken Sie auf Durchsuchen,
um einen anderen Speicherort bzw. Dateinamen festzulegen. Klicken Sie auf OK.

Projekt als Zip exportieren

Mame der neuen ZIP-Datei:

am 110\Documents{Camtasia Studin\Getting Started BACK. 7i

Alle Dateien aus Clip-Auswahlfenster zu ZIP hinzufiigen

| ok || Abbrechen || Hife |
Siehe auch
* Bibliothek
» Medien zur Bibliothek hinzufiigen
» Bibliotheksinhalte verwalten
> Bibliothekselement aus einer Auswahl oder einem Medienelement auf der Timeline erstellen
>

Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren
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Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren

Sie kdnnen Medienelemente zu lhrer Bibliothek hinzufligen, indem Sie eine gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP)
importieren.

Aus dem Editor importieren

1. Wahlen Sie im Editor den Menibefehl Datei > Bibliothek > Gezippte Bibliothek importieren.

Datei Bearbeiten Ansicht Wiedergabe Tools H

Meues Projekt Strg+M
Projekt offnen... Strg+0
Zuletzt gedffnete Projekte [
Projekt speichern Strg+5

Projekt speichern unter...

Projekt als Zip exportieren...

Produzieren und weitergeben... Strg+P

Produzieren - Spezial k

Medium importieren... Strg+I

Zuletzt gedffnete Aufnahmen L

Bibliothelk 2 Medien in Bibliothek importieren...

Gezippte Projektdatel importieren... Neasn Ordne

Beenden Exportieren...
Gezippte Bibliothek importieren... I}

Medium anline abrufen...

2. Das Dialogfeld Gezippte Bibliothek importieren wird angezeigt. Suchen Sie eine LIBZIP-Datei und
waéhlen Sie diese aus. Klicken Sie auf Offnen.
3. Klicken Sie auf OK, um den Importvorgang zu starten.
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Uber Windows Explorer importieren

1. Doppelklicken Sie in Windows Explorer auf eine LIBZIP-Datei.
2. Ein Bestéatigungsdialogfeld wird angezeigt. Klicken Sie auf Ja, um den Importvorgang zu starten.

i & LibPkg_2010-03-09_140755.libzip

Siehe auch

Bibliothek

¥y V¥ V¥ VY

Timeline

A

I

.
Camtasia Studio l ﬁ

I Gezippte Bibliotheksdateien importieren?

N | [ Nein

I y

Medien zur Bibliothek hinzufiigen
Bibliotheksinhalte verwalten
Bibliothekselement aus einer Auswahl oder einem Medienelement auf der Timeline erstellen
Bibliothekselemente als Zip-Datei (LIBZIP) exportieren)
Gezippte Bibliotheksdatei (LIBZIP) importieren

Version 8 Hilfe

Auf der Timeline wird das Video zusammengestellt und bearbeitet. Die Timeline zeigt die Abfolge aller
Videoclips und anderen Medien (Callouts, Markierungen, Zoom-Animationen), die in das Video einbezogen

werden.
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3 2 Markierung 2

nE | LIl | | | 1 | | 1 1 1

| I I
oy 0005635 HRO0e0B00 U001 0000 000013200 00001470 O0:00:1 6,00 O0:00:1 8;00 OCEDD2 000 OO0 200
Markierungsansicht anzeigen 5ty +

Quizansicht anzeigen Strg + S Grupped @i 5

8

Callouts ==, Calling Lights - Callout - Ba
Spur 5 . 7 ‘ cx L
: , | —_—
‘ - Siegel 22 ‘ ‘ Terwiee  Fille ‘
Ausschneiden
1 0 1 Kopieren @
| Einfagen

M eningeErEaEEER®a mrec (Bildschirm)
| 1 2 Léschen
kll T v I YW 'Y s .J.uj | Tr LL...LL. 1.‘.‘ Spur aberhalb einfigen
b [F—— Ausschneiden Strg=X Spur entfernen
Kopieren Strg+C Spur umbenennen
Emnfigen Strg=V Alle Medien auf Spur suswihlen

Spur spemen
Loschen
: . Sprache-zu-Schrift auf Timeling anwenden
Visuelle Eigenschafien kopieren

Smartfocus auf Timeline anwenden

Gruppieren Strg-G

Gruppierung sufheben Strg-U

Gruppe umbenennen

Element 2u Bibbathek hinzufigen

SmartFoous amwenden

Sprache-zu-Schrift amenden
Timeline- Bietet Zugriff auf grundlegende Bearbeitungsfunktionen wie Teilen,
Symbolleiste Ausschneiden, Kopieren, Einfligen, Vergrofiern und Verkleinern.

Die Skalenmarkierungen zeigen die Zeit in Minuten und Sekunden
an. Ein Video bewegt sich in zeitlicher Abfolge von links nach
rechts.

e Zeit / Dauer *  Die Skalenmarkierungen auf der Suchleiste werden jeweils
an die gerade aktive Zoomstufe angepasst.

»  Um die Zoomstufe zu &ndern, ziehen Sie den Zoom-
Schieberegler in die gewiinschte Richtung.

Gibt den aktuell ausgewahlten Frame auf der Timeline an. Der
9 Frame wird im Vorschaufenster angezeigt.

Suchleiste . , L . .
»  Markieren Sie den Auswahlbereich, indem Sie den griinen

Anfangspunkt bzw. den roten Endpunkt mit der Maus an die
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gewunschte Position ziehen.

*  Doppelklicken Sie auf einen beliebigen Teil des
Auswahlelements, um die Punkte wieder in die
Ausgangsposition zu bringen.

Timeline-
Auswahl

Wahlen Sie einen mithilfe des Anfangs- und Endpunkts auf der
Suchleiste einen Bereich auf der Timeline aus, um

*  einen nicht bendtigten Teil des Videos auszuschneiden.

*  einen bestimmten Bereich als eigenes Video zu
produzieren.

» eine Sequenz als Bibliothekselement zu speichem.

» einen Ausschnitt des Videos an eine andere Position der
Timeline zu kopieren und einzufligen.

6 Gruppen

Medien kénnen zu Gruppen zusammengefasst werden, um die
Organisation der Timeline zu erleichtern, mehrere Medien
gleichzeitig in der GréRe anzupassen bzw. zu verschieben oder um
haufig bendtigte Sequenzen zu kopieren und einzufiigen.

»  Gruppen enthalten eigene Timeline-Spuren zur Bearbeitung.
Sie brauchen die Gruppierung nicht aufzuheben, um Spuren
in einer Gruppe zu bearbeiten.

* Gruppen kdénnen unbegrenzt viele Medien oder Spuren
enthalten.

*  Sie kénnen Medien in eine Gruppe hinein oder aus ihr heraus
ziehen.

*  Gruppen kénnen umbenannt werden.

*  Klicken Sie auf das Plus- bzw. Minus-Symbol, um eine
Gruppe zu 6ffnen oder zu schlie3en.

Timeline-
Kontextmenis

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spuren auf der
Timeline oder auf die Spurenbezeichnungen, um die Optionen fur
die Spuren anzuzeigen.

Welche Optionen im Kontextmenu verfugbar sind, hangt von der
Suchleistenposition und dem Inhalt auf der Timeline ab.

e Einrasten

Die Rasterlinien erleichtern die perfekte Ausrichtung der Medien auf
der Timeline.

*  Beim Verschieben von Medien werden Rasterlinien immer
dann angezeigt, wenn der Anfang oder das Ende eines
Medienelements mit einem anderen zusammentrifft.

»  Um die Einstellungen fiir das Einrasten zu &ndem, wahlen
Sie die Menuoption Ansicht > Auf Timeline einrasten. Hier
koénnen Sie die Optionen fur das Einrasten der Medien

www.techsmith.de
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einzeln aktivieren oder deaktivieren.

»  Um das Einrasten beim Verschieben von Medien
vorubergehend zu deaktivieren, halten Sie die Taste STRG
auf der Tastatur gedriickt.

®  Einrastfunktionen, die das Ausrichten der Medien
erleichtern, sind auch auf der Leinwand verfligbar.

ol B

Ubergangseffe-
kte

Ubergangseffekte sind visuelle Effekte, die zwischen dem Ende
eines Clips und dem Beginn des nachsten Clips eingefligt werden.

Mit Ubergangseffekten kénnen Sie Zeitablaufe oder
Positionswechsel anzeigen, die Aufmerksamkeit der Zuschauer auf
etwas lenken oder einen weichen Ubergang zwischen den Clips
schaffen.

Gruppen und Medien, die Animationen enthalten, kénnen zur
Bearbeitung gedffnet und wieder geschlossen werden.

Medienelemen|
offnen/schlief3

-~

I.

—

Hier klicken, um
eine Gruppe zu
offnen oder zu

schliefen.

ier klicken, um

ie Ansicht der
blage zu o6ffen
der zu schliefen.

Animationen

Animationen umfassen Cursoreffekte, Effekte fir visuelle
Eigenschaften sowie Zoom-und-Schwenk-Effekte.

*  Klicken Sie auf die Spur unterhalb des Mediums, um die
Ansicht zur Bearbeitung der Cursor- und Clip-
Geschwindigkeit zu 6ffnen.

*  Doppelklicken Sie auf eine Animation auf der Timeline, um
die Registerkarte ,Visuelle Eigenschaften® zur Bearbeitung
zu offnen.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Medienelement, eine
Gruppe, ein Quiz, eine Markierung usw., um die zugehorigen

Medien- Bearbeitungsoptionen anzuzeigen.
Kontextmends
Welche Optionen im Kontextmenu verfligbar sind, hangt von der

Suchleistenposition und dem Medienelement auf der Timeline ab.

Audiodaten werden als Wellenform auf der Timeline angezeigt.

Camtasia Aufnahmedateien (TREC, CAMREC (Camtasia Studio
Version 8.3 und friihere Versionen) mit Audiodaten werden auf der
. Timeline als ein Medium dargestellt. Die Audiodaten kénnen von
Audio :

den Videodaten getrennt werden.

Sie kénnen Ein-/Ausblendeffekte oder Punkte fir prazise
Bearbeitung zu Audiodaten hinzufliigen, Stérgerausche aus
Audiodaten entfernen und weitere Bearbeitungsschritte vornehmen.

Spuren reprasentieren die horizontale und vertikale Anordnung der
Medienelemente auf der Timeline.

»  Alle Medien, die zu einem Zeitpunkt in vertikaler Anordnung
auf den Timeline-Spuren zu sehen sind, sind auch
gleichzeitig im Video zu sehen.

®  Spuren kénnen umbenannt werden.

»  Eine Spur kann gesperrt werden, damit die darauf
befindlichen Medien nicht bearbeitet oder modifiziert werden

®  Spuren kénnen deaktiviert oder aktiviert werden. Wenn Sie

eine Spur deaktivieren, werden die darauf enthaltenen
Medien nicht auf der Leinwand, in der Vorschau oderim
fertigen Video wiedergegeben.

* Nicht benutzte Spuren kénnen schnell entfernt werden.

*  Nur Medien auf einer Timeline-Spur werden fir das fertige
Video gerendert.

# Es kénnen unbegrenzt viele Spuren zur Timeline hinzugeftigt
werden.

Quiz- oder Verbirgt die Quiz- oder Markierungsansicht bzw. zeigt sie an.

Markierungs
@ ansicht Wenn ein Quiz oder eine Markierung zur Timeline hinzugeflgt wird,
anzeigen/verber- || wWird automatisch die Quiz- oder Markierungsansicht am oberen
gen Rand der Timeline gedffnet.
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*  Bei gedffneter Quiz- oder Markierungsansicht kénnen Sie
weitere Quizfragen oder Markierungen hinzufiigen.

® Quizfragen/Markierungen kénnen zur Timeline, zu einem
Medienelement oder zu einer Gruppe hinzugefiigt werden. In
diesem Fall wird das Quiz/die Markierung zusammen mit
dem Medienelement bzw. der Gruppe, zu dem/der es
hinzugeflgt wurde, verschoben, geléscht, kopiert oder
eingeflgt.

»  Sie mussen sich in der Quiz- oder Markierungsansicht
befinden, um dieses Medienelement anzeigen oder
bearbeiten zu kénnen.

Timeline-Symbolleiste

VergroBert die Timeline.
Verkleinert die Timeline.

Bei maximaler Verkleinerung wird die gesamte Timeline angezeigt. Um die
Zoomstufe zu andern, klicken Sie auf die Zoom-Symbole oder ziehen Sie

den Zoom-Schieberegler in die gewlinschte Richtung. =

Strg+X

Auswahl ausschneiden

Schneidet einen auf der Timeline ausgewahlten Bereich aus. Der
ausgeschnittene Bereich kann dann wieder auf der Timeline eingefligt
werden.

Teilen

Teilt einen Clip an der Suchleistenposition in zwei Teile.

Kopieren

Strg+C Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage.
E Einfiigen
Strg+P Flgt die Inhalte der Zwischenablage auf der Timeline ein.
- Riickgangig
Macht die letzte Aktion in einer Abfolge riickgangig. Dieser Vorgang ist
Strg+ Z keiner Beschrankung unterworfen.
- Wiederholen
Wiederholt die letzte Aktion in einer Abfolge. Dieser Vorgang ist keiner
Strg+Y

Beschrankung unterworfen.
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Auf der Timeline navigieren
Auf der Timeline durch ein Video navigieren

So suchen Sie auf der Timeline nach einem bestimmten Frame:

* Klicken Sie in den Wiedergabe-Steuerelementen des Vorschaufensters auf die Schaltflache
Wiedergabe. Klicken Sie auf die Schaltflache Pause, sobald das Video den gewiinschten Frame
erreicht hat.

» Ziehen Sie den Schieberegler im Vorschaufenster an die entsprechende Position.

A
* 0:00:06;07 1 0:00:08.14

» Verschieben Sie die Suchleiste an die gewlinschte Position auf der Timeline, indem Sie die Nach-
links- oder Nach-rechts-Taste auf der Tastatur driicken.

* Klicken Sie auf eine Position der Timeline-Zeitskala. Die Suchleiste bewegt sich an die betreffende
Position.
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Tastenkombinationen fiir die Timeline und Mediennavigation
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Mavigation auf der Timeline

Machsten Clip auswahlen
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Tastenkombination

Strg + Umschalt + Alt + Mach-rechts-
Taste

Vorherigen Clip auswahlen

Strg + Umschalt + Alt + Mach-links-Taste

Einrasten

Strg dient zum Aktivieren und Deaktivieren der
Einrastoptionen.

¢« ‘Wenn das Einrasten von Medienelementen auf
der Timeline unter Ansicht = Auf Timeline
einrasten > Cliprander DEAKTIVIERT ist, halten
Sie die Taste <5irg= gedriickt, um Rander von
Medienelementen einrasten zu lassen.

« Wenn das Einrasten von Medienelementen
AKTIVIERT ist, halten Sie die Taste <Strg=
gedriickt, wenn Rander von Medienelementen
nicht einrasten sollen.

Strg
Halten Sie beim Ziehen mit der Maus die

Taste <Strg>= gedriickt, um das Einrasten
Zu aktivieren bzw. zu deaktivieren

Bereich vom aktuellen Punkt bis zum Ende der
Timeline auswahlen

Strg + Umschalt + Ende

Bereich vom aktuellen Punkt bis zum Anfang der
Timeline auswahlen

Strg + Umschalt + Pos1

Schritt-fir-Schritt-Auswahil

Strg + Umschalt + Nach-rechts-Taste
oder
Strg + Umschalt + Nach-links-Taste

Trimmen mit Transfer

Verschiebt beim Trimmen eines Medienclips die
Medien auf der Spur nach links oder rechts

Halten Sie die Taste <Umschalt=
gedriickt und ziehen Sie das Ende des
Medienclips an die gewlinschte Position,
um ihn nach einwéarts oder auswarts zu
trimmen.

Verschieben mit Transfer

Verschiebt ein Medienelement auf der Spur nach links
oder rechts, wobei alle in der jeweiligen Richtung
angrenzenden Medienelemente mit verschoben
werden.

Umschalt
1. Klicken Sie auf einen Clip auf der
Timeline, um ihn auszuwahlen.

2. Halten Sie die Taste <Umschalt=

gedriickt und ziehen Sie den Medienclip
nach links oder rechts.

Mehrere Clips mit Transfer verschieben

Werschiebt Medienelemente auf mehreren Spuren
nach links oder rechts, wobei alle in der jeweiligen
Richtung angrenzenden Medienelemente mit
verschoben werden.

Umschalt

1. Halten Sie die Taste <Umschalt>
gedriickt und wahlen Sie mehrere
Medienclips

auf der Timeline per Mausklick aus.

2. Halten Sie die Taste <Umschalt=

gedriickt und ziehen Sie den Medienclip
nach links oder rechts.

Werschieben mit Transfer an Wiedergabeposition

Verschiebt ALLE Medien an der Wiedergabeposition
und die in Richtung des Verschiebevorgangs
angrenzenden Medien.

Alle an der Wiedergabeposition
befindlichen Medien werden geteilt.

1. Bewegen Sie die Positionsanzeige an
die gewiinschie Stelle.

2. Halten Sie die Taste <Umschalt>
gedriickt und ziehen Sie die

Positionsanzeige in die gewiinschte
Richtung.

Rickwarts Mach-links-Taste (wiederholt)
Zuriickspulen Mach-links-Taste
Halten Sie die Taste gedriickt, um
zZuriickzuspulen
Vorwérts Mach-rechts-Taste (wiederholt)
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Kurztasten fiir Medien und Effekte
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Uber die Optionen der Registerkarte Tastenkombinationen kénnen Sie die Standard-Tastenkombinationen fiir
das Hinzufiigen von Medien oder Effekten (Callouts, Markierungen, visuelle Animationen usw.) zur Timeline

andern.
Opticnen @
| Programm | PowerPaoint Upgrade-Optionen
Tastenkombinationen | Zur Verbesserung beitragen

Befehls-Tastenkombination

Callout hinzufiigen | Fugt an der Position des

visuelle Animation hinzuf,| VWiedergabestatus-Symbols ein Callout ein.
Beschriftung hinzuf,
Ibergang hinzuf,
Markierung hinzuf,
Liz hinzufiigen
'|Q'ei|e|-. 3 Strg Umschalten  Alt

Frame erweitern |:| + |:| + |:| +

Standards wiederherstellen

So weisen Sie neue Tastenkombinationen zu:

a s wDd -

Siehe auch

¥ V¥ ¥ VY Y ¥V ¥

Wahlen Sie im Editor Tools > Optionen.

Klicken Sie auf die Registerkarte Tastenkombinationen.

Wahlen Sie einen Befehl aus der Liste der Befehls-Tastenkombinationen aus.
Legen Sie die Tastenkombination fest.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK.

Timeline-Spuren

Einen Bereich auswéahlen

Eine Timeline-Auswahl ausschneiden

Anfangs- oder Endmarkierungen fiir einen Videoclip festlegen
Einen Clip teilen

Den Frame eines Clips erweitern

Medien gruppieren

Markierung hinzufiigen

Eine Auswahl ausschneiden

Timeline-Spuren

Die Spuren geben die horizontale und vertikale Anordnung der Medien auf der Timeline wieder.

www.techsmith.de
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_+ Animated Title (2 Clips

Alle Medien, die zu einem Zeitpunkt in vertikaler Anordnung auf den Timeline-Spuren zu sehen sind,
sind auch gleichzeitig im Video zu sehen.

Nur Medien auf einer Timeline-Spur werden fir das fertige Video gerendert.

Es kénnen unbegrenzt viele Spuren zur Timeline hinzugefiigt werden.
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Ubersicht iiber die Spuren

» N
I....I.........ﬂ'_.I....I.. e

| P AR
D00:00:00 D0:00:10:00 | OC0CEL6:16 <20:00 D0:00:30:00 DO0DRA000

= Group

Track 5 5 B ‘l

Callouts ‘ \ l

6 + Callout - Banner 4
Pixel Radial blur

- 5 . A v getting-started-project.camrec (Screen)
i » Ausschneiden
rack 1 o - -project.mp3
c P it o WA YN T
S |
L]

Einflgen Strg + V

Laschen

Spur oberhalb einfigen
Spur entfernen

Alle leeren Spuren entfermen

© 0

3pur umbenennen
Alle Medien auf Spur auswahlen
Spur sperren

Spur aktivieren

Sprache-zu-5chrift auf Timeline amsyenden

Smartfoous auf Timeline amwenden

Alle Spuren befinden sich im Spurenbereich der Timeline.

Wenn die Timeline mehrere Spuren enthalt, verwenden Sie
o Spuren die Bildlaufleiste auf der rechten Seite der Timeline, um
nicht angezeigte Spuren in den sichtbaren Bereich zu
bringen.

Klicken Sie auf . um eine Spur zur Timeline
hinzuzufiigen.

9 Spur hinzufiigen Sie kénnen stattdessen auch Medien mit gedrtickter

Maustaste aus dem Clip-Auswahlfenster oder der
Bibliothek ziehen und in diesem Bereich ablegen, um
automatisch eine neue Spur zu erstellen.
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Spur umbenennen

Um eine Spur umzubenennen, doppelklicken Sie auf ihren
Namen und geben Sie anschliefiend den neuen Namen ein.

Grole aller Spuren
andern

Mit dem Spuren-Schieberegler kdnnen Sie Grofie aller
Spuren gleichzeitig andern.

Um nur die Grof3e einer einzigen Spur anzupassen,
bewegen Sie den Mauszeiger auf den Rand oberhalb der
Spurbezeichnung und ziehen Sie diesen mit gedriickter
Maustaste nach oben oder nach unten.

Spur
sperren/entsperren

Eine Spur sperren oder entsperren.

P Sperrt eine Spur, damit die Medien auf dieser Spur
nicht bearbeitet oder modifiziert werden kénnen.

® Spuren, die zu einer Gruppe gehdren, kénnen nicht
gesperrt werden.

»  Medien auf einer gesperrten Spur kdnnen nicht
ausgeschnitten, kopiert, geléscht, eingefligt oder auf
andere Weise bearbeitet werden.

# Medien auf einer gesperrten Spur werden auf der
Leinwand, in der Vorschau und in dem fertig
produzierten Video wiedergegeben.

So sperren Sie eine Spur:

Klicken Sie auf das Schloss-Symbol links neben der Spur.
Das Symbol wird blau hervorgehoben und die Spur wird
abgeblendet, um zu zeigen, dass sie gesperrt ist. Medien
auf gesperrten Spuren werden bei der Produktion in das
Video aufgenommen.

- title-slide. 8 Fo * getting

So entsperren Sie eine Spur:

Klicken Sie auf das blaue Schloss-Symbol links neben der
Spur. Die Farbe des Symbols andert sich zu grau und die
Spur wird nicht mehr abgeblendet dargestellt, um zu zeigen,
dass sie nicht mehr gesperrt ist.

S—— e e
Spur 2 - title-slide, getung

6

Spur
deaktivieren/aktiviere-
n

Eine Spur deaktivieren oder aktivieren.

» Wenn Sie eine Spur deaktivieren, werden die darauf
enthaltenen Medien nicht auf der Leinwand, in der

www.techsmith.de

-104 -



Camtasia Studio

Version 8 Hilfe

Vorschau oder in dem fertig produzierten Video
wiedergegeben.

* Das Deaktivieren von Spuren kann niitzlich sein, um
verschiedene Audioclips zu erproben. So kénnen Sie
beispielsweise die Spur mit dem gesprochenen
Kommentar deaktivieren, um bei der Wiedergabe nur
die Hintergrundmusik anzuhdéren.

> Medien auf einer deaktivierten Spur kénnen nicht
ausgeschnitten, kopiert, geldscht, eingefiigt usw.
werden.

So deaktivieren Sie eine Spur:

Klicken Sie auf das Augensymbol links von der Spur. Das
Symbol wird blau hervorgehoben und die Spur wird
abgeblendet, um zu zeigen, dass sie deaktiviert ist. Medien
auf gesperrten Spuren werden beim Produzieren des
Videos nicht berlicksichtigt.

So aktivieren Sie eine Spur:

Klicken Sie auf das blaue Symbol links neben der Spur. Die
Farbe des Symbols andert sich zu grau und die Spur wird
nicht mehr abgeblendet dargestellt, um zu zeigen, dass sie
aktiv ist.

w Pl |

Quiz-

o IMarkierungsansich-
t

anzeigen/verbergen

Verbirgt die Quiz- oder Markierungsansicht bzw. zeigt sie
an.

Wenn ein Quiz oder eine Markierung zur Timeline
hinzugeflgt wird, wird automatisch die Quiz- oder
Markierungsansicht am oberen Rand der Timeline gedffnet.

Spuren in einer
Gruppe

Jedem Medienelement in einer Gruppe ist eine eigene Spur
zugewiesen.

»  Eine Gruppe kann unbegrenzt viele Spuren
enthalten.

»  Medien auf einer Gruppenspur kénnen genau so
bearbeitet werden wie Medien auf einer Timeline-
Spur.

*  Esist nicht nétig, die Gruppierung aufzuheben, um
Medien in einer Gruppe zu bearbeiten.

www.techsmith.de
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spur auf der
Timeline oder auf die Spurbezeichnung, um das
Kontextmeni mit den Spur-Optionen anzuzeigen.

Treffen Sie eine Auswahl aus:

» Spur oberhalb einfligen
g Spur-Optionen Spur entfernen

Alle leeren Spuren entfernen
Spur umbenennen

Alle Medien auf Spur auswahlen
Spur sperren

Spur entsperren

¥ ¥ ¥V ¥V ¥V V¥

Alle Spuren entfernen, die keine Mediendateien enthalten.

@ Alle leeren Spuren Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spur und

entfernen wahlen Sie im Kontextment die Option Alle leeren Spuren
entfernen.

Siehe auch

¥ ¥V ¥ VY ¥ Y ¥V V¥

Einen Bereich auswahlen

Eine Timeline-Auswahl ausschneiden

Anfangs- oder Endmarkierungen fiir einen Videoclip festlegen
Einen Clip teilen

Den Frame eines Clips erweitern

Medien gruppieren

Markierung hinzufiigen

Eine Auswahl ausschneiden

Timeline-Auswahl markieren

Markieren Sie einen Bereich auf der Timeline, um:

b
b
b

Nur diesen bestimmten Bereich der Timeline zu bearbeiten.
Eine Timeline-Sequenz in der Bibliothek zu speichern.
Die Auswahl zu kopieren und an einer neuen Position auf der Timeline einzufligen.

Version 8 Hilfe

Das Auswahlelement auf der Suchleiste besteht aus drei Teilen: dem griinen Anfangspunkt,

dem roten Endpunkt und dem grauen Schieberegler. Wahlen Sie den gewinschten Bereich der

Timeline aus, indem Sie Anfangs- und Endpunkt auf der Suchleiste an die gewiinschten
Positionen ziehen. Doppelklicken Sie auf einen beliebigen Teil des Auswahlelements, um
Anfangs- und Endpunkt wieder in die Ausgangsposition zu bringen.

www.techsmith.de
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So markieren Sie einen Bereich:

Klicken und
ziehen Sie, um
den Endpunkt
festzulegen.

Klicken und
ziehen Sie, um den
Anfangspunkt

festzulegen.

ﬂ Aufnahme-4.camrec (Bildschirm)

Aufnahme-4.camrec (System-Audic)

1. Klicken Sie auf eine Stelle auf der Timeline.

2. Markieren Sie den gewtiinschten Auswahlbereich, indem Sie auf den Anfangs- bzw. Endpunkt klicken
und ihn an die gewtinschte Position ziehen. Bei Bedarf kénnen Sie die Timeline-Ansicht durch Ziehen
des Zoom-Schiebereglers verkleinern oder vergrofiern. Der ausgewahlte Bereich wird blau
hervorgehoben.

3. Fuhren Sie die gewiinschten Bearbeitungsschritte durch.

So wahlen Sie mehrere Medien auf der Timeline aus:

Halten Sie die Taste Umschalten auf der Tastatur gedrtickt und klicken Sie nacheinander auf die Medien.

oder
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Wahlen Sie auf die Timeline durch Klicken und Ziehen mit dem Cursor alle Medien aus.

Um Medien zu
gruppieren, klicken Sie
mit dem Cursor in den
Timeline-Bereich und
wahlen Sie die Medien
durch Ziehen bei
gedrickter Maustaste
aus.

= Getting Started with PIP.camrec (Bild

. Leuchte B
- e Alle ausgewahlten

+ Amimated Title (2 Clip= . Medien werden blau
Schwarz Ausblen v dargestellt.

Siehe auch

Timeline-Spuren

Eine Timeline-Auswahl ausschneiden

Anfangs- oder Endmarkierungen fiir einen Videoclip festlegen
Einen Clip teilen

Den Frame eines Clips erweitern

Medien gruppieren

Markierung hinzufiigen

Eine Auswahl ausschneiden

¥ V¥ ¥ VY ¥ V¥V V¥

Eine Timeline-Auswahl ausschneiden

Wenn Sie einen ausgewahlten Bereich ausschneiden, wird er aus der Timeline entfernt und in die
Zwischenablage ibernommen. Falls gewlinscht, koénnen Sie ihn an anderer Stelle in die Timeline einfligen.

Sie kénnen innerhalb eines einzelnen Clips oder tiber mehrere Clips hinweg schneiden.

Bearbeitungen auf der Timeline wirken sich nicht auf die entsprechenden Clips im Clip-
Auswahlfenster aus. Im Clip-Auswahlfenster bleiben die Originaldateien erhalten.

1. Mit dieser Funktion sperren Sie Tracks auf der Timeline, die Medienelemente enthalten, welche
nicht ausgeschnitten werden sollen.

2. Markieren Sie den gewiinschten Auswahlbereich, indem Sie den Anfangs- bzw. Endpunkt an die
gewlnschte Position ziehen. Bei Bedarf kdnnen Sie die Timeline-Ansicht mit dem Zoom-Schieberegler
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verkleinern oder vergrofern. Der ausgewahlte Bereich wird blau hervorgehoben.

Klicken und Klicken und
ziehen Sie, um den ziehen Sie, um
Anfangspunkt den Endpunkt
festzulegen. festzulegen.

ﬂ Anfnahme-4.camrec (Bildschirm)

Aufnahme-4d.camrec [System-Audic)

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ausschneidenn.
4. Um den Auswahlbereich an anderer Stelle auf der Timeline einzufiigen, ziehen Sie den grauen

Schieberegler der Suchleiste an eine neue Position, und klicken Sie auf die Schaltflache Einfﬂgenn

Siehe auch

Timeline-Spuren

Einen Bereich auswahlen

Anfangs- oder Endmarkierungen fiir einen Videoclip festlegen
Einen Clip teilen

Den Frame eines Clips erweitern

Medien gruppieren

Markierung hinzufiigen

¥ VY¥Y¥ ¥ ¥y Y¥YV¥

Anfangs- oder Endmarkierungen fiir einen Videoclip festlegen

Durch das Festlegen von Anfangs- oder Endmarkierungen wird Zeit vom Anfang bzw. Ende des Clips
entfernt.

Bei der Option zum Festlegen von Anfangs-/Endmarkierungen wird im Gegensatz zur Option Ausschneiden
ein Teil des Clips ausgeblendet statt ausgeschnitten.

B = """ Getting Started with PIP.camrec (Bildschirm{l8

'

1. Markieren Sie einen Clip auf der Timeline durch Klicken mit der Maus. Der ausgewahlte Clip wird blau
hervorgehoben.

2. Positionieren Sie lhren Cursor auf dem Anfang oder Ende des Clips.

3. Wenn der Rand hervorgehoben wird, ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste in die gewlinschte
Richtung.
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Siehe auch

Timeline-Spuren

Einen Bereich auswéahlen

Eine Timeline-Auswahl ausschneiden
Einen Clip teilen

Den Frame eines Clips erweitern
Medien gruppieren

Markierung hinzufiigen

Eine Auswahl ausschneiden

¥ Y ¥ ¥V Y ¥y ¥V ¥

Einen Clip teilen
Das Werkzeug Teilen dient dazu, einen Clip in zwei Clips aufzuteilen.

» Jeder der beiden resultierenden Clips kann separat bearbeitet werden.
» Teilen Sie Clips, um Ubergangseffekte, Titelfolien oder Grafiken zwischen einzelnen Szenen
einzuftgen.

Bearbeitungen an Elementen auf der Timeline wirken sich nicht auf die entsprechenden Clips
im Clip-Auswahlfenster aus. Im Clip-Auswahlfenster bleiben die Originaldateien erhalten.

1. Ziehen Sie den grauen Schieberegler der Suchleiste an die Position auf Timeline, an der der Clip geteilt
werden soll. Es wird nur das Medienelement geteilt, das sich unter dem Schieberegler der Suchleiste
befindet.

2. Klicken Sie auf das Medienelement, das geteilt werden soll. Das ausgewahlte Element wird blau
hervorgehoben. Um mehrere Medien auszuwahlen, halten Sie die Taste STRG auf der Tastatur
gedrickt, wahrend Sie nacheinander auf die einzelnen Medien klicken, die geteilt werden sollen.

3. Kilicken Sie auf Teilen - oder driicken Sie die Taste S auf der Tastatur. Der Clip wird zweigeteilt.

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie die beiden Teile des Clips auf der Timeline arrangieren und
bearbeiten. Beide haben denselben Namen.

Siehe auch

Timeline-Spuren

Einen Bereich auswahlen

Eine Timeline-Auswahl ausschneiden

Anfangs- oder Endmarkierungen fiir einen Videoclip festlegen
Den Frame eines Clips erweitern

Medien gruppieren

Markierung hinzufiigen

Eine Auswahl ausschneiden

¥ V¥V ¥ Y ¥ ¥ V¥
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Frame eines Videoclips erweitern

Die Option Frame erweitern verlangert die Dauer eines Frames in einem Videoclip, indem sie ein Bild des
betreffenden Einzelframes erstellt und in die Timeline einfugt.

Verwenden Sie diese Option, wenn Sie den Videoframe erweitern miissen, um ihn an die Lange der Audiospur
bzw. des gesprochenen Kommentars anzupassen.

Uber die Option Frame erweitern erstellen Sie:

®  Einen Bildclip, der nur einen Frame enthélt. Sie kénnen die Dauer dieses Clips anpassen, indem Sie
sein Ende an die gewlinschte Position auf der Timeline ziehen. Driicken und halten Sie die
<Umschalttaste> und ziehen Sie, um alle weiteren Medien auf dieser Spur zu verschieben.

* Einen Videoclip, der auf den Bildclip folgt. Dieser Videoclip ist der Rest des urspriinglichen Videos.

So erweitern Sie einen Frame eines Videoclips:

1. Positionieren Sie die Suchleiste auf dem Frame, der erweitert werden soll.

2. Markieren Sie den Videoclip auf der Timeline durch Klicken mit der Maus. Der ausgewahite Clip wird
blau hervorgehoben.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip und wahlen Sie Frame erweitern oder driicken Sie
die Taste E auf der Tastatur. Das Dialogfeld Frame erweitern wird angezeigt.

|-ITI-|||----....
00:03:30 00:03:33:07 00:03:40:00

Dauer (in Sekunden): 1 =

L Einfihrungs

camrec [Bildschirm)

4. Geben Sie die gewtinschte Dauer fir den erweiterten Frame ein.
Klicken Sie auf OK.

o

Siehe auch

Timeline-Spuren

Einen Bereich auswahlen

Eine Timeline-Auswahl ausschneiden

Anfangs- oder Endmarkierungen fiir einen Videoclip festlegen
Einen Clip teilen

Medien gruppieren

Markierung hinzufiigen

Eine Auswahl ausschneiden

¥ V¥ ¥ VY ¥ V¥V V¥

Die Clip-Geschwindigkeit anpassen

Durch das Anpassen der Clip-Geschwindigkeit andert sich die Wiedergabegeschwindigkeit eines Videoclips.
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*  Erhdhen Sie die Clip-Geschwindigkeit, wenn das Video schneller abgespielt werden soll.
* Verringern Sie die Clip-Geschwindigkeit, wenn das Video langsamer abgespielt werden soll.

Die Clip-Geschwindigkeit kann nicht auf einen Auswahlbereich oder auf die gesamte Timeline
angewendet werden.

So passen Sie die Clip-Geschwindigkeit an

1. Wahlen Sie einen Clip auf der Timeline aus.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Clip-Geschwindigkeit.
3. Das Dialogfeld Clip-Geschwindigkeit wird angezeigt.

IR Clip-Geschwindigkeit ==

100 E: % der urspringlichen Clip-Geschwindigkeit

-

Urspriingliche Dauer: 00:00:10:12

Meue Dauer: 00:00:10:12

| oKk | |Abbrecher| | Hilfe

4. Geben Sie eine Prozentangabe der urspriinglichen Clip-Geschwindigkeit (groRer oder kleiner als 100)
ein, um die Wiedergabe zu beschleunigen oder zu verlangsamen.

100 % ist die ursprungliche Clip-Geschwindigkeit. Bei 200 % wird der Clip im Vergleich
dazu doppelt so schnell und bei 50 % halb so schnell wiedergegeben.

5. Klicken Sie auf OK.

6. Auf der Timeline wird die Clip-Geschwindigkeit zur Animationsansicht des Clips hinzugeflgt, um
visuell zu verdeutlichen, dass die Clip-Geschwindigkeit angepasst wurde.

7. Klicken Sie auf das Ende des Clips, um die Statistik zur Clip-Geschwindigkeit anzuzeigen. Ziehen Sie
die Enden des Clips mit gedriickter Maustaste zusammen oder auseinander, um die Clip-
Geschwindigkeit zu beschleunigen oder zu verlangsamen.

Klicken Sie auf das Ende des Clips, um
die Statistik zur Clip-Geschwindigkeit
anzuzeigen.

Klicken und ziehen Sie die Enden des
Clips in die gewlinschte Richtung, um ihn
Zu beschleunigen oder zu verlangsamen.

=y Getting Started with PIP.camre

Clip-Geschwindiﬂ:Eit 157 %

Clip-Geschwindigkeit: 137 %
Startzeit: 00:00:33:25
00:00:06;19

Dauer:
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Bei ausgeblendeter Animationsansicht wird die Clip-Geschwindigkeit nicht angezeigt.

Siehe auch

Timeline-Spuren

Einen Bereich auswéahlen

Eine Timeline-Auswahl ausschneiden

Anfangs- oder Endmarkierungen fiir einen Videoclip festlegen
Einen Clip teilen

Den Frame eines Clips erweitern

Medien gruppieren

Markierung hinzufiigen

Eine Auswahl ausschneiden

¥ V¥ ¥ VY Y ¥V ¥

Markierungen
Markierungen dienen zu folgenden Zwecken:

» Navigationspunkte erstellen. Wenn Sie das fertige Video mit einem Inhaltsverzeichnis versehen,
werden die Eintrége anhand der Markierungen erstellt.

*  Aufnahmebereiche kennzeichnen, die beim Bearbeiten geschnitten werden miissen.

* Punkte setzen, um ein langes Video in mehrere Videos zu teilen.

Markierungen kénnen bei den folgenden Vorgangen hinzugefiigt werden:

»  Aufnahme eines TREC-Videos im Recorder. Aufgenommene Markierungen kénnen im Editor
bearbeitet werden.

> Bearbeiten im Editor.

*  Aufnahme einer PowerPoint-Prisentation. Jede Folie wird als separate Markierung in den Editor
Ubernommen.

Wenn eine Markierung zur Timeline hinzugeflgt wird, wird automatisch die Markierungsansicht am oberen
Rand der Timeline gedffnet.

Kapitel 1 Kapitel 2 Kapitel 3 Kapitel 4

| | | | | | | 1 - T I 1 | 1 1
3300 | 00:00:36;00 00:00:39;00 00:00:42:00 | 00:00:44:12 10 00:00:48;00

B ' ¥ Getting Started with PIP.camrec (Bildschirm)
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Weiter mit

Markierungen auf der Timeline

Markierung bei geschlossener Markierungsansicht hinzufiigen
Markierung bei gedffneter Markierungsansicht hinzufiigen
Markierung auf der Timeline an einem Medienclip verankern
Medien-Markierung in Timeline-Markierung umwandeln
Markierungsoptionen

¥ ¥V ¥ ¥V ¥VYV¥

Markierungen auf der Timeline

» Markierungen kénnen entweder zur Timeline hinzugefiigt oder an einem Medienelement auf der
Timeline verankert werden.
® |n der Standardeinstellung werden Markierungen auf der Timeline hinzugefiigt.
® Auf der Timeline hinzugefiigte Markierungen behalten ihre Position bei, unabhéngig davon,
welche Medien auf der Timeline hinzugefiigt, verschoben oder geléscht werden. Timeline-
Markierungen koénnen nicht in die Bibliothek aufgenommen werden.
® An einem Medienelement oder einer Gruppe verankerte Markierungen werden zusammen mit
dem jeweiligen Element bzw. der Gruppe verschoben, geldscht, kopiert, eingefligt oder in die
Bibliothek aufgenommen.
» Uber die Schaltflache Markierung/Quiz auf der Timeline kénnen Sie die Markierungsansicht verbergen

oder anzeigen.

.
Markierungsansicht ausblenden Ctrl+M
Quizansicht anzeigen Ctrl+Q

» Wenn die Markierungsansicht aktiv ist, befinden Sie sich im Markierungsmodus, in dem Sie schnell
und einfach neue Markierungen hinzufligen und vorhandene bearbeiten kdnnen.
> Sie missen die Markierungsansicht aktivieren, um Markierungen bearbeiten, anzeigen oder I6schen zu
kdnnen.
» |st die Markierungsansicht nicht aktiv, werden die Positionen der Markierungen Gber der Timeline als
griine und blaue Indikatoren angezeigt.
® Griin steht fiir Markierungen auf der Timeline.
® Blau steht fiir an einem Medienelement verankerte Markierungen.

| T [
O0:04:47:28

Es wird empfohlen, die Markierungsansicht vor dem Bearbeiten von Clips auf der Timeline zu
verbergen.
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Markierung bei geschlossener Markierungsansicht hinzufiigen

Ziehen Sie den Schieberegler der Suchleiste an die gewiinschte Position auf der Timeline.

Dricken Sie die Taste M auf der Tastatur.

Die Markierungsansicht wird getffnet und die Markierung wird zur Timeline hinzugefigt.

Geben Sie einen Namen ein und driicken Sie die Eingabetaste auf der Tastatur. Wenn Sie das fertige
Video mit einem Inhaltsverzeichnis versehen, werden die Eintrage aus den Markierungsnamen erstellt.

Hobd =

Markierung bei gedffneter Markierungsansicht hinzufiigen

Wenn die Markierungsansicht aktiv ist, befinden Sie sich im Markierungsmodus, in dem Sie schnell und
einfach neue Markierungen hinzufligen und vorhandene bearbeiten kdnnen.

1. Bewegen Sie den Cursor Uber die Medien bzw. die Skaleneinteilung auf der Timeline. Beachten Sie
dass uberall dort, wo eine Markierung hinzugefiigt werden kann, Markierungsindikatoren angezeigt
werden.

2. Gehen Sie wie folgt vor:

a. Um eine Timeline-Markierung zu erstellen, bewegen Sie den Mauszeiger Uber die
Strichmarkierungen der Zeitskala am oberen Rand der Timeline. Ein griiner Indikator wird
angezeigt.
oder

b. Um eine Medienmarkierung zu erstellen, bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Medienclip.
Ein blauer Indikator wird angezeigt.

3. Klicken auf den Indikator, um die Markierung zu erstellen.

4. Wenn Sie alle Markierungen hinzugefugt haben, verbergen Sie die Markierungsansicht.

Markierungsansicht ausblenden Ctrl+M

Ctrd+Q
2

Markierung auf der Timeline an einem Medienclip verankern

Quizansicht anzeigen

1. Blenden Sie die Markierungsansicht ein.
2. Ziehen Sie die Timeline-Markierung entlang der Timeline auf die Position, an der sie an dem Medienclip
verankert werden soll.
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3. Klicken Sie auf das Thumbnail-Bild der Markierung, um sie auszuwahlen. Das Thumbnail-Bild wird
daraufhin blau eingerahmt, und der Markierungsindikator wird gelb dargestellt.

Kapitel 1

4. Bewegen Sie den Cursor Uber den Medienclip. Ein blauer Indikator wird angezeigt.

Kapitel 1
1f
(:02:32

5. Klicken Sie auf den blauen Indikator. Daraufhin andern sich Position und Farbe der Markierung. Sie ist
nun an der Mediendatei verankert.

Kapitel 1

:02:52,00

¥

6. Wenn Sie alle Markierungen hinzugefligt haben, verbergen Sie die Markierungsansicht.

Markierungsansicht ausblenden Ctrl+M

Quizansicht anzeigen <|>‘; Ctrl+Q
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Medien-Markierung in Timeline-Markierung umwandeln

1.

Offnen Sie die Markierungsansicht.

2. Klicken Sie auf das Thumbnail-Bild der Medienmarkierung, um sie auszuwahlen. Das Thumbnail-Bild

wird daraufhin blau eingerahmt, und der Markierungsindikator wird gelb dargestellt.

Kapitel 1

00:02:532:00

3. Bewegen Sie den Cursor uber die Skalenmarkierungen am oberen Rand der Timeline. Ein griner

Indikator wird angezeigt.

Lesson 3

Klicken Sie auf den griinen Indikator. Daraufhin andern sich Position und Farbe der Markierung. Die
Markierung ist nun eine Timeline-Markierung.

Kapitel 1

00:02:32;,00
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5. Wenn Sie alle Markierungen hinzugefligt haben, verbergen Sie die Markierungsansicht.

Markierungsansicht ausblenden Ctrl+M
Quizansicht anzeigen I Ctrl+Q
g

Markierungsoptionen

Markierung
verschieben

Offnen Sie die Markierungsansicht und ziehen Sie die Markierung an
eine neue Position auf der Zeitskala Gber der Timeline oder auf dem
Medienclip.

Markierung
I6schen

Offnen Sie die Markierungsansicht, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine Markierung und wahlen Sie den Befehl Léschen.

Alle Markierungen
I6schen

Offnen Sie die Markierungsansicht, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine Markierung und wahlen Sie den Befehl Alle
Markierungen I6schen. Die Markierungen werden sofort geldscht.

Markierungsnamen
andern

Offnen Sie die Markierungsansicht und doppelklicken Sie auf den
Name einer Markierung. Geben Sie den neuen Namen ein und driicken
Sie die Eingabetaste auf der Tastatur.

An allen Die Clips auf der Timeline werden automatisch anhand der
Markierungen Markierungspositionen geteilt.
teilen

Wahlen Sie Bearbeiten > Markierungen > An allen Markierungen teilen.

Alle Markierungen auf der Timeline werden entfernt, ohne dass die
Markierungsansicht gedffnet werden muss.

Alle Markierungen Wahlen Sie Bearbeiten > Markierungen > Alle Markierungen entfernen.
entfernen

Ein Bestatigungsdialogfeld wird angezeigt. Wahlen Sie Ja, um alle

Markierungen zu entfernen.

Siehe auch

Timeline-Spuren

Einen Bereich auswahlen

Eine Timeline-Auswahl ausschneiden

Anfangs- oder Endmarkierungen fiir einen Videoclip festlegen
Einen Clip teilen

Den Frame eines Clips erweitern

Medien gruppieren

Eine Auswahl ausschneiden

¥ V¥ VY Y ¥y ¥V V¥
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Medien gruppieren

Medien auf der Timeline kénnen zu einer Gruppe zusammengefasst werden. Dies erleichtert die folgenden
Aufgaben:

[

[
]
[
[

Organisation der Timeline

Andern der Gréke mehrerer Medien auf der Leinwand mit Beibehaltung der GroRenverhaltnisse
Verschieben mehrerer Medien auf der Timeline oder auf der Leinwand

Kopieren und Einfligen haufig benétigter Sequenzen

Speichern haufig bendtigter Sequenzen in der Bibliothek zur Verwendung in weiteren Projekten

Eigenschaften von Gruppen

-

¥ V¥ VY Y ¥y ¥V V¥

Gruppen enthalten eigene Timeline-Spuren zur Bearbeitung. Sie brauchen die Gruppierung nicht
aufzuheben, um Spuren in einer Gruppe zu bearbeiten.

Spuren, die zu einer Gruppe gehdren, kénnen nicht gesperrt werden.

Gruppen kénnen unbegrenzt viele Medien oder Spuren enthalten.

Gruppen kdnnen zu anderen Gruppen hinzugefiigt werden.

Sie kdnnen Medien in eine Gruppe hinein oder aus ihr heraus ziehen.

Gruppen kénnen umbenannt werden.

Klicken Sie auf das Plus- bzw. Minus-Symbol, um eine Gruppe zu 6ffnen oder zu schliel3en.
Gruppen kdnnen in der Bibliothek gespeichert werden.

Gruppen konnen an Quizfragen oder Markierungen verankert werden. Beim Speichern in der
Bibliothek werden die Quizfragen und Markierungen mit der betreffenden Gruppe gespeichert.
Eine Gruppe zeigt neben der Anzahl der enthaltenen Clips die Positionierung aller zugehdrigen Medien
umrissartig an.

So gruppieren Sie Medien

1.

Wahlen Sie die Medien auf der Timeline aus:
a. Halten Sie die Taste Umschalten auf der Tastatur gedriickt und klicken Sie nacheinander auf
die Medien, die zur Gruppe hinzugefiigt werden sollen.
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b. Sie kdnnen stattdessen auch mit der Maus auf die Timeline klicken und durch Ziehen mit
gedruckter Maustaste alle Medien auswahlen, die zur Gruppe hinzugefligt werden sollen.

Um Medien zu
gruppieren, klicker
mit dem Cursorin ¢
Timeline-Bereich u
wéhlen Sie die Med
durch Ziehen bei
gedriickter Mausta

Ml M oting Started with PIP.canyec (Bild + Gruppe 4 aus.

Leuchte

e 4 Alle ausgewahliten
+ Animated Title Medien werden bla
Schwarz Ausblenc . dargestelit.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der ausgewahlten Medien und wahlen Sie im
Kontextmenti den Befehl Gruppieren. Die Medien werden zur Gruppe hinzugefigt.

Eine Gruppe benennen

1. Doppelklicken Sie auf den Namen. Der Name kann nun bearbeitet werden.
2. Geben Sie den neuen Namen ein.

Introduction Sequence for Training

3. Dricken Sie die Eingabetaste auf der Tastatur.
Eine Gruppe 6ffnen oder schlieBen

Um eine Gruppe zu 6ffnen, klicken Sie einmal auf das Pluszeichen oder doppelklicken Sie neben dem
Gruppennamen.

Um eine Gruppe zu schlieen, klicken Sie einmal auf das Minuszeichen oder doppelklicken Sie neben dem
Gruppennamen.

* Gruppen mit iibereinander positionierten Medien legen sich beim Offnen (iber andere Spuren auf der
Timeline. Dadurch sind andere auf der Timeline befindliche Medien gegebenenfalls voribergehend
nicht zu sehen.
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= Gruppe 4 £ clip:

__EET e
project.camrec

&

getting-started-project.mp3

. 1 -
= project.camrec

&

+ pe 4 (6 dips
’ A (B B : . - title-slide.png
\

= Rectangle 8 | | - Rectangle 8

* Bei Gruppen mit nebeneinander positionierten Medien legt sich die Gruppeniiberschrift beim Offnen
Uber die dartber befindliche Spur. Dadurch sind auf dieser Spur befindliche Medien gegebenenfalls
voribergehend nicht zuganglich.

project.camrec ) 3 * project.camrec

&

getting-started-projectim

Gruppierung von Medien aufheben

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Gruppe und wahlen Sie im Kontextmenl den Befehl
Gruppierung auflésen.

* Die zur Gruppe gehérigen Medien behalten ihre urspriingliche Position auf der Timeline bei.
» Wenn sich weitere Medien auf der Timeline befinden, werden die Medien der aufgelésten Gruppe
moglicherweise auf neuen Spuren platziert.

Medienelement zu einer Gruppe hinzufiigen

1. Ziehen Sie das Medienelement mit gedriickter Maustaste auf die Gruppe. Der Gruppentitel wird mit
einer weif gestrichelten Umrandung angezeigt.

(+ " Gruppe 41l Gidiparieher U 3E e
[
|

2. Die Gruppe wird gedffnet und das Medienelement wird innerhalb der Gruppe angezeigt.
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3. Platzieren Sie das Medienelement an der gewiinschten Position.

= Grupped #Clips

Amity - Short.mp3

Uns _ Simple Rectangle 28 © s

+ Callout - Banner 4 (2 Clip:
h 1

Prxe

Medienelement aus einer Gruppe entfernen

#  Offnen Sie eine Gruppe und ziehen Sie das Medienelement aus der Gruppe auf die Timeline. Wenn das
Medienelement in der Gruppe sich auf einer eigenen Spur befand, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Spur und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Spur entfernen.

» Um einen Clip zu léschen, wahlen Sie das Medienelement aus, das entfernt werden soll und driicken
Sie die Taste Entf auf der Tastatur. Dies bewirkt, dass der Clip aus der gesamten Projekt-Timeline
geldscht wird.

Medienelement innerhalb einer Gruppe bearbeiten

Medien innerhalb einer Gruppe kénnen wie andere Medien auf der Timeline bearbeitet werden. Hierbei sind
zwei Ausnahmen zu beachten.

* Spuren, die zu einer Gruppe gehdren, kénnen nicht gesperrt werden.

» Wenn Sie eine Auswahl in einer ge6ffneten Gruppe vornehmen, werden alle Elemente auf der Timeline
ausgewahlt. Sperren Sie alle Spuren auf der Timeline, die von der Bearbeitung ausgenommen werden
sollen.

GroRe einer Gruppe anpassen

Bewegen Sie den Mauszeiger auf eines der Enden der Gruppe, bis es hervorgehoben wird. Ziehen Sie
anschlieRend die Gruppe in die gewinschte Richtung.

Die Dauer der Medien, die an den mit gedriickter Maustaste gezogenen Rand der Gruppe angrenzen,
verlangert sich automatisch, sofern eine der folgenden Bedingungen erfullt ist:

1. Das Medienelement kann auf eine beliebige Dauer verlangert werden wie z.B. ein Bild oder Callout.

2. Das Medienelement wurde zuvor gekirzt oder verkleinert. Das Medienelement kann jedoch nur bis zu
seiner ursprunglichen Dauer verlangert werden.
Ein urspriinglich zwei Minuten langer Audioclip wurde auf eine Minute gekiirzt. Wenn die GroRRe der
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Gruppe angepasst wird, kann dieser Clip auf seine urspriingliche vollstandige Dauer von zwei Minuten
ausgedehnt werden, jedoch nicht darlber hinaus.

Eine Gruppe zur Bibliothek hinzufiigen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Gruppe und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Element
zu Bibliothek hinzufiigen.

Siehe auch

Timeline-Spuren

Einen Bereich auswéahlen

Eine Timeline-Auswahl ausschneiden

Anfangs- oder Endmarkierungen fiir einen Videoclip festlegen
Einen Clip teilen

Den Frame eines Clips erweitern

Markierung hinzufiigen

Eine Auswahl ausschneiden

¥ ¥V ¥ VY ¥ Y ¥V V¥

Aktuellen Frame als Bild speichern

Mit der Option Frame exportieren als kdnnen Sie den aktuellen (auf der Leinwand angezeigten) Frame als
Grafikdatei speichern (BMP, GIF, JPG oder PNG).

1. Ziehen Sie den Schieberegler der Suchleiste an die gewiinschte Position auf der Timeline. Stellen Sie
sicher, dass auf der Leinwand der gewlnschte Frame zu sehen ist.

2. Wahlen Sie Datei > Produzieren — Spezial > Frame exportieren als

3. Das Dialogfeld Frame exportieren als wird angezeigt. Geben Sie einen Dateinamen ein und wahlen Sie
einen Speicherort fiir die Datei aus.

4. Wahlen Sie ein Dateiformat aus dem Feld Speichern unter aus.

Klicken Sie auf Speichern.

o

Siehe auch

Timeline-Spuren

Einen Bereich auswéahlen

Eine Timeline-Auswahl ausschneiden

Anfangs- oder Endmarkierungen fiir einen Videoclip festlegen
Einen Clip teilen

Den Frame eines Clips erweitern

Medien gruppieren

Markierung hinzufiigen

Eine Auswahl ausschneiden

¥ ¥V ¥ VY Y Y ¥ ¥V¥

Callouts

Callouts sind Grafiken, die Giber das Video gelegt werden, um die Aufmerksamkeit des Betrachters auf
wichtige Objekte oder Vorgange im Video zu lenken.
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Callouts hinzufiigen

angezeigt.

o Klicken Sie auf dieses Symbol, um an der aktiven Suchleistenposition ein neues
Callout zur Timeline hinzuzufligen. Das Callout wird auch auf der Leinwand
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Callouts kénnen auf der Leinwand in der Gré3e verandert, gedreht und verschoben
werden.

Callout-Galerie

Klicken Sie hier, um die Callout-Galerie zu 6ffnen. Blattern Sie durch die Galerie, und
wahlen Sie das gewinschte Callout aus. Die Bearbeitungsoptionen werden angezeigt.
Das Callout wird auf der Leinwand angezeigt.

Callout-Eigenschaften und Effekte

Zum Andern der Farben, Stilarten und weiterer Eigenschaften. Die Anderungen werden
auf der Leinwand angezeigt.

Text

Flgt Text zu Ihrem Callout hinzu. Die Anderungen werden auf der Leinwand
angezeigt.

Einblenden und Ausblenden

Um einen Ein- oder Ausblendeffekt hinzuzufligen, legen Sie die Dauer des Ein-
/Ausblendvorgangs fest. Bei einer Dauer von 0,00 Sekunden wird das Callout sofort
ohne Ein- oder Ausblendeffekt angezeigt. Ein- und Ausblendeffekte werden auf dem
e Callout auf der Timeline angezeigt.

Hotspot erstellen

Flgt interaktive Merkmale zu einem Callout hinzu.

* Pause am Ende des Callouts
Video pausiert beim Auftreten dieses Callouts.

»  Zum Fortfahren klicken
Betrachter muss auf das Callout klicken, um die Wiedergabe des Videos
fortzusetzen.

@ » Gehe zu Frame bei Zeitpunkt

Video springt zu einem bestimmten Frame. Geben Sie den Zielframe im Format

Stunden:Minuten:Sekunden;Frames ein.

» Gehe zu Markierung
Springt zu einer Markierung im Video. Wahlen Sie die Zielmarkierung aus der
Dropdownliste aus.

» Gehe zu URL Ruft die zugehérige Webseite auf
Um die Webseite in einem eigenen Fenster zu 6ffnen, aktivieren Sie die Option
URL in neuem Browserfenster 6ffnen.
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Deckender Text

Aktivieren Sie diese Option, um dem Text eines Callouts eine deckende Farbe
zuzuweisen, wenn das Callout selbst als transparent definiert wurde.

O

Text

Legt fest, wie der Text in das Callout eingepasst wird.

Siehe auch

¥ ¥ ¥ ¥V ¥ Y Y ¥ ¥YY¥YV¥

Callouts hinzufiigen

Callout verschieben, drehen, 16schen oder GréRe dndern
Callout-Eigenschaften und -Effekte
Animationszeichnungs-Callout

Markierungs-Callout

Hotspot zum Callout hinzufiigen

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
Hervorheben-Callout

Nur-Text-Callout

Tastaturbefehl-Callouts

Beliebiges Bild als Callout verwenden

Callouts hinzufugen

Callouts sind Grafiken, die Uber das Video gelegt werden, um die Aufmerksamkeit des Betrachters auf
wichtige Objekte oder Vorgange im Video zu lenken.

Aus Bildern auf der Timeline

Alle Bilder, die sich auf der Timeline befinden, kénnen als Callout verwendet werden.

»  Um das Callout zu bearbeiten, doppelklicken Sie in der Timeline darauf. Die Task-Seite Callout wird

angezeigt. Hier kdnnen Sie den Text bearbeiten.
» Auf dem Tab Visuelle Eigenschaften kénnen Sie Effekte wie Schattierung, Rand, Farbe und
Deckkraft einstellen.
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Uber den Tab Callouts

g Calout hingufigen # Caliout entfernen

<] |

| [ERand = | ZFilfarbe «| | [J)Effekte =

Text
Arial - X% - | A vl

1. Klicken Sie im Editor auf den Tab Callouts. Die Task-Seite Callouts wird angezeigt.

2. Ziehen Sie den grauen Schieberegler der Suchleiste an die Position auf Timeline, an der das Callout
hinzugefligt werden soll.

3. Klicken Sie auf Callout hinzufiigen.

CDJ Callout hinzufiigen

4. Wahlen Sie aus der Dropdownliste ein Callout aus. Das Callout wird auf der Leinwand und an der
Position des Schiebereglers auf der Timeline angezeigt.

5. Geben Sie Text in das Textfeld ein. Das Callout auf der Leinwand wird mit dem eingegebenen Text
aktualisiert.

6. Andern Sie die GroRe des Callouts auf der Leinwand, verschieben oder drehen Sie es.
Fir eine 3D-Drehung halten Sie wahrend des Ziehens die Taste Alt gedriickt.

7. Andern Sie die Farbe und Breite des Rahmens, die Fiillfarbe und weitere Effekte wie Schatten,
Deckkraft und Stil.

8. Verwenden Sie den Schieberegler fiir die GrolRenanpassung, um einen Ein- oder Ausblendeffekt
hinzuzuflgen.
Ein- und Ausblendeffekte werden auf dem Callout auf der Timeline angezeigt.

=m= Breiter Pfeil 5

9. Aufdem Tab Visuelle Eigenschaften kdnnen Sie Effekte wie Schattierung, Rand, Farbe und
Deckkraft einstellen.

Callout auf der Timeline kopieren und einfiigen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Callout auf der Timeline, und wéhlen Sie im
Kontextmenu den Befehl Kopieren.
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2. Ziehen Sie den grauen Schieberegler der Suchleiste an die vorgesehene neue Position des Callouts
auf der Timeline.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Timeline und wahlen Sie im Kontextmen( den Befehl
Einfiigen.

*  Sie kénnen auch die Optionen Kopieren/Einfiigen auf der Timeline-Symbolleiste verwenden.
Weiterhin kdnnen auch die Tastenkombinationen STRG+C und STRG+V verwendet werden.

v

Siehe auch

Callout verschieben, drehen, I6schen oder GroRe andern
Callout-Eigenschaften und -Effekte
Animationszeichnungs-Callout

Markierungs-Callout

Hotspot zum Callout hinzufiigen

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
Hervorheben-Callout

Nur-Text-Callout

Tastaturbefehl-Callouts

Beliebiges Bild als Callout verwenden

¥ ¥ ¥ ¥ VY Y Y ¥ ¥VV¥

Callout verschieben, drehen, loschen oder GroRe andern

Um ein Callout zu bearbeiten, doppelklicken Sie in der Timeline oder auf der Leinwand darauf.
Callout verschieben

Auf der Timeline

Um ein Callout an eine neue Position auf der Timeline zu verschieben, klicken Sie darauf und ziehen Sie es
mit gedriickter Maustaste an die gewunschte Position.

Auf der Leinwand

Um ein Callout an eine neue Position auf der Leinwand zu verschieben, klicken Sie darauf und ziehen Sie es
mit gedriickter Maustaste an die gewlinschte Position.

Auf Medienebenen

Wenn ein Medienelement an einer Position zur Timeline hinzugefligt wird, an der sich bereits ein anderes
Medienelement befindet, wird es auf einer neuen Leinwandebene vor dem bereits vorhandenen Element
platziert. Die Anordnung der Callouts auf der Leinwand ist durch die Reihenfolge der Spuren auf der Timeline
bestimmt.
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Um ein Callout auf Medienebenen in den Hintergrund oder Vordergrund zu verschieben, klicken Sie auf der
Leinwand mit der rechten Maustaste auf das Callout und wahlen Sie im Kontextmenti eine der folgenden
Optionen:

* In den Vordergrund
Verlegt das ausgewahlte Callout auf die vorderste Ebene. Das Callout befindet sich vor allen anderen
Medien.

* Eine Ebene nach vorne
Verlegt das ausgewahlte Callout um eine Ebene nach vorn.

* In den Hintergrund
Verlegt das ausgewahlte Callout auf die hinterste Ebene. Das Callout befindet sich hinter allen anderen
Medien.

* Eine Ebene nach hinten
Verlegt das ausgewahlte Callout um eine Ebene nach hinten.

Wenn ein Callout von einer Leinwandebene zur anderen verlegt wird, wechselt es automatisch
zu einer anderen Spur auf der Timeline.

Callout-GroRe andern
Auf der Timeline

Um die GroRRe oder Dauer eines Callouts auf der Timeline zu &ndern, ziehen Sie eines der Enden des Callouts
mit gedriickter Maustaste an die gewlinschte Position.

Auf der Leinwand

Um die Grole eines Callouts auf der Timeline zu andemn, klicken Sie auf einen Ziehpunkt und ziehen Sie ihn in
die gewunschte Richtung.

www.techsmith.de -129 -



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

Form anpassen

Einige Pfeil-Callouts haben Ziehpunkte, mit denen Sie die Form des Pfeils &ndern kdnnen.

Bewegen Sie den Mauszeiger tUber die Ziehpunkte. Wenn ein Ziehpunkt gelb hervorgehoben wird, kdnnen Sie
ihn mit gedriickter Maustaste ziehen, um die Form des Callouts zu dndern.

Callout drehen

Um ein Callout auf der Leinwand zu drehen, klicken Sie auf den mittleren Ziehpunkt und ziehen Sie ihn mit
gedriickter Maustaste nach links oder rechts.

Fir eine 3D-Drehung halten Sie wahrend des Ziehens die Taste Alt gedriickt.
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Callout kippen

Um ein Callout zu kippen, klicken Sie auf der Leinwand darauf und wahlen Sie im Tab Callouts die Option
Effekte > Kippen > Horizontal oder Vertikal.

v Schatten
Stil »
Kippen » Horizontal
Anfangspunkt Vertikal
Endpunkt :

Callout I6schen

» Wahlen Sie das Callout auf der Timeline oder der Leinwand aus, und driicken Sie die Léschen-Taste
(Entf) auf Ihrer Tastatur.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Callout auf der Timeline, und wéhlen Sie im
Kontextmeni den Befehl Loschen.

»  Doppelklicken Sie in der Timeline oder auf der Leinwand auf das Callout und klicken Sie im Tab
Callouts auf die Schaltflache Callout entfernen.

% Callout entfernen

Siehe auch

Callouts hinzufiigen

Callout-Eigenschaften und -Effekte
Animationszeichnungs-Callout

Markierungs-Callout

Hotspot zum Callout hinzufiigen

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
Hervorheben-Callout

Nur-Text-Callout

Tastaturbefehl-Callouts

Beliebiges Bild als Callout verwenden

¥ ¥ ¥ ¥ VY Y Y ¥ ¥VV¥
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Callout-Eigenschaften und -Effekte

Im Tab Callouts sind eine Reihe von Eigenschaften und Effekte wie Randfarbe, Fillfarbe, Transparenz, Stil
und Schatten verfiigbar.

*  Einige Effekte oder Eigenschaften kénnen nur fiir bestimmte Callouts verwendet werden.
> Weitere Effekte finden sich im Tab Visuelle Eigenschaften.

Form

e 35N

| Erand ~| | dFilfarbe v| | [HEffekte ~|

A

A1

Schatten aktivieren oder deaktivieren

» Wahlen Sie Effekte > Schattierung.
Weitere Schatteneffekte finden sich im Tab Visuelle Eigenschaften.

Ein- oder Ausblenden

Flgt einen Ein- oder Ausblendeffekt hinzu. Legen Sie die Dauer des Ein- oder Ausblendvorgangs mit den
Schiebereglern fest.

Eigenschaften
Einblenden: D 0.63 s
Ausblenden: D 0,40 s

»  Ein- und Ausblendeffekte werden auf dem Callout auf der Timeline angezeigt.

Canva Brerter Pfeil 5

Stil
Andert das Aussehen des Callouts.

P Wahlen Sie Effekte > Stil.
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Leuchten Hochglanz

—

Einfach 3D-Rand

p— ey

Rand
Andert Rahmenfarbe und -breite.

» Wahlen Sie Effekte > Rand.
Weitere Anpassungsoptionen finden sich im Tab Visuelle Eigenschaften.

End- oder Anfangspunkte fiir Linien-Callouts

Flgt pfeilférmige oder gerundete End- oder Anfangsmarkierungen zu Linien-Callouts hinzu.
» Wahlen Sie Effekte > End- oder Anfangspunkte.

Textfeld

Legt fest, wie der Text in das ausgewahlte Callout eingepasst wird.

www.techsmith.de
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Callout-Textfeld =

Textfeld

Links: 37 +| Rechts: 37

L1113

Cben: 33 = Unten: 33

L1113

oK ] ’ Abbrechen

Siehe auch

Callouts hinzufiigen

Callout verschieben, drehen, I6schen oder GroRe @ndern
Animationszeichnungs-Callout

Markierungs-Callout

Hotspot zum Callout hinzufiigen

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
Hervorheben-Callout

Nur-Text-Callout

Tastaturbefehl-Callouts

Beliebiges Bild als Callout verwenden

¥ ¥V ¥ ¥ VY Y Y ¥ V¥ V¥

Animationszeichnungs-Callout

Animationszeichnungs-Callouts sind Animationen, die wahrend eines bestimmten Zeitraums auf dem
Bildschirm gezeichnet werden. Animationsdauer, Farbe, die Lange des Ein-/Ausblendens und weitere
Einstellungen kdnnen angepasst werden.
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8.
9.

Klicken Sie im Editor auf den Tab Callouts. Die Task-Seite Callouts wird angezeigt.

Ziehen Sie den grauen Schieberegler der Suchleiste an die Position auf Timeline, an der das Callout
hinzugefligt werden soll.

Klicken Sie auf Callout hinzufiigen.

|CD:| Callout hinzufiigen ‘

Wahlen Sie aus der Dropdown-Galerie ein Animationszeichnungs-Callout aus. Das Callout wird auf
der Leinwand angezeigt.

Animationszeichnungs-Callout

OLl—>Vv .~
OL I X&Xx>

Ziehen Sie das Callout an die gewlinschte Position auf der Leinwand.

Klicken Sie auf einen Ziehpunkt des Callouts und ziehen Sie ihn mit der Maus, um die GroRRe
anzupassen und/oder das Callout zu drehen.

Fur eine 3D-Drehung halten Sie wahrend des Ziehens die Taste Alt gedruckt.

Legen Sie Uber den Schieberegler Zeichenzeit die Dauer des animierten Zeichnungseffekts fest.
Um die Farbe zu andern, klicken Sie auf die Schaltflache Rand.

Weitere Effekte finden sich im Tab Visuelle Eigenschaften.

Siehe auch

¥ ¥ ¥ ¥ VY Y Y ¥ ¥VV¥

Callouts hinzufiigen

Callout verschieben, drehen, l6schen oder GroRe andern
Callout-Eigenschaften und -Effekte

Markierungs-Callout

Hotspot zum Callout hinzufiigen

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
Hervorheben-Callout

Nur-Text-Callout

Tastaturbefehl-Callouts

Beliebiges Bild als Callout verwenden

Markierungs-Callout

Mit einem Markierungs-Callout kénnen Sie die Aufmerksamkeit des Betrachters auf einen Bereich Ihres
Videos lenken.
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Top Downloads

Bessere Kommunikation

in jeder Situation

Unsere Software fir Screen-Captures und
Bildschirmaufnahmen macht jede
Kommunikation zum wsuellen Edfolg - Gberall
wo Menschen etwas erklren, lemen oder
vermitteln waollen

Top Downloads

Bessere Kommunikation
in jeder Situation

Unsere Software filr Screen-Captures und
Bildschirmaufnahmen macht jede
Kommunikation zum visuelien Efolg - Gberal
wo Menschen etwas erkliren, lemen oder
vermitteln wollen

s m :_T-....I-I:E:.-

Markierungs-Callouts hinzufiigen

—_

Klicken Sie im Editor auf den Tab Callouts. Die Task-Seite Callouts wird angezeigt.
Ziehen Sie den grauen Schieberegler der Suchleiste an die Position auf Timeline, an der das Callout

Wahlen Sie aus der Dropdown-Galerie das Markierungsrechteck-Callout aus. Das Callout wird auf der

Ziehen Sie das Callout an die gewlinschte Position auf der Leinwand.

Klicken Sie auf einen Ziehpunkt des Callouts und ziehen Sie ihn mit der Maus, um die GroRe
anzupassen und/oder das Callout zu drehen.

Fir eine 3D-Drehung halten Sie wahrend des Ziehens die Taste Alt gedriickt.

Um die Farbe der Markierung zu andern, klicken Sie auf die Schaltflache Fiillen.

2.
hinzugefligt werden soll.
3. Klicken Sie auf Callout hinzufiigen.
1:2: Callout hinzufiigen
4.
Leinwand angezeigt.
5.
6.
7.
8.

Um einen Ein- oder Ausblendeffekt hinzuzufligen, legen Sie mit dem Schieberegler die Dauer des Ein-
bzw. Ausblendvorgangs fest.

Weitere Effekte finden sich im Tab Visuelle Eigenschaften.

Siehe auch
» Callouts hinzufiigen
P Callout verschieben, drehen, I16schen oder GroRe dndern
* Callout-Eigenschaften und -Effekte
»  Animationszeichnungs-Callout
> Hotspot zum Callout hinzufiigen
* Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
» Hervorheben-Callout
»  Nur-Text-Callout
* Tastaturbefehl-Callouts
B

Beliebiges Bild als Callout verwenden

Hotspot zum Callout hinzufiigen

Mithilfe der Hotspot-Option kénnen Sie einem Callout in einem produzierten MP4-Video interaktive Merkmale
hinzuftgen.
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Damit die Betrachter diese interaktiven Merkmale nutzen konnen, muss das Video mit dem
TechSmith Smart Player wiedergegeben werden. Um die optimale Wiedergabe zu
gewahrleisten, sollten Sie das Video auf Screencast.com hosten.

B tivira v g
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Weitere Videos finden Sie hier:
www.techsmit Eﬁ

S e
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R

Hotspots kdnnen zu folgenden Zwecken verwendet werden:

b
b
b
b

Kunden auf einen Link hinweisen, tber den sie lhre Software herunterladen kdnnen
Websites in einem neuen Browserfenster anzeigen

Die Betrachter an bestimmte Stellen des Videos bringen

Den Betrachtern die Mdglichkeit geben, einen Abschnitt des Videos erneut abzuspielen

Ein Hotspot kann zu folgenden Callouttypen hinzugefligt werden:

B

¥ V¥ ¥ ¥V ¥VYVY¥

Transparent

Form mit Text
Markierungsrechteck
Nur Text
Tastaturbefehl
Unscharfe

Verpixeln

Bild

www.techsmith.de
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So fiigen Sie einen Hotspot zu einem Callout hinzu

Um einen Hotspot zu einem vorhandenen Callout oder Bild auf der Timeline hinzuzufligen,
doppelklicken Sie auf der Leinwand bzw. Timeline auf das gewiinschte Callout oder Bild. Die
Task-Seite Callouts wird angezeigt.

1. Wahlen Sie im Tab Callouts die Option Hotspot erstellen.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Eigenschaften fiir Hotspots.
3. Das Dialogfeld Eigenschaften fir Hotspots wird angezeigt.

Eigenschaften fur Flash Hotspots L ]

Pause am Ende des Callouts
Aktionen
@ Zum Fortfahren Kidken

() Gehe zu Frame bei Zeitpunkt: | 0:00:00;00

Gehe zu Markierung:
i) Gehe zu URL: http:/ffwww. techsmith. com

URL in neuem Browserfenster dffnen

| ok || Abbrechen | | Hife

4. Legen Sie die Hotspot-Eigenschaften fest.
5. Klicken Sie auf OK.

Hotspot-Aktionen

Pause am Ende des
Callouts

Video pausiert beim Auftreten dieses Callouts.

Betrachter muss auf das Callout klicken, um die Wiedergabe des

Zum Fortfahren klicken Videos fortzusetzen.

Video springt zu einem bestimmten Frame.
Gehe zu Frame bei
Zeitpunkt Geben Sie den Zielframe im Format

Stunden:Minuten:Sekunden;Frames ein.

Springt zu einer Markierung im Video.
Gehe zu Markierung
Wahlen Sie die Zielmarkierung aus der Dropdownliste aus.

Um die Webseite in einem eigenen Fenster zu 6ffnen, aktivieren

Gehe zu URL Sie die Option URL in neuem Browserfenster 6ffnen.
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Siehe auch

Callouts hinzufiigen

Callout verschieben, drehen, l6schen oder GroRe andern
Callout-Eigenschaften und -Effekte
Animationszeichnungs-Callout

Markierungs-Callout

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
Hervorheben-Callout

Nur-Text-Callout

Tastaturbefehl-Callouts

Beliebiges Bild als Callout verwenden

¥ ¥V ¥ ¥ VY Y Y ¥ V¥ V¥

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln

Unscharfe Callouts und Verpixeln-Callouts dienen zum Schutz von Daten bei der Wiedergabe von
Arbeitsschritten, Bildschirmen oder Problemen in einem Video.

Das unscharfe Callout bzw. Verpixeln-Callout blendet Teile des Videos aus, die vertrauliche oder heikle
Informationen enthalten, zum Beispiel:

#  E-Mail-Adressen
Anmeldeinformationen
Telefonnummern
Personliche Informationen
Kreditkartennummern

b
b
b
b

Normalansicht Unscharfe

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren

1. Klicken Sie im Editor auf den Tab Callouts. Die Task-Seite Callouts wird angezeigt.

2. Ziehen Sie den grauen Schieberegler der Suchleiste an die Position auf Timeline, an der das Callout
hinzugefligt werden soll.

3. Klicken Sie auf Callout hinzufiigen.

:E: Callout hinzufiigen
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4. Wahlen Sie aus der Dropdownliste das Callout Unscharfe oder Verpixeln aus. Das Callout wird auf der
Leinwand angezeigt.

5. Ziehen Sie das Callout an die gewlinschte Position auf der Leinwand.

6. Mit dem Schieberegler Intensitat konnen Sie den Unscharfeeffekt anpassen.

7. Klicken Sie auf einen Ziehpunkt des Callouts und ziehen Sie ihn mit der Maus, um die GroRe
anzupassen und/oder das Callout zu drehen.
Fir eine 3D-Drehung halten Sie wahrend des Ziehens die Taste Alt gedriickt.

8. Um einen Ein- oder Ausblendeffekt hinzuzufiigen, legen Sie mit dem Schieberegler die Dauer des Ein-
bzw. Ausblendvorgangs fest.

Siehe auch

Callouts hinzufiigen

Callout verschieben, drehen, l6schen oder GroRe andern
Callout-Eigenschaften und -Effekte
Animationszeichnungs-Callout

Markierungs-Callout

Hotspot zum Callout hinzufiigen

Hervorheben-Callout

Nur-Text-Callout

Tastaturbefehl-Callouts

Beliebiges Bild als Callout verwenden

¥ ¥ ¥ ¥ VY Y Y ¥ ¥VV¥

Hervorheben-Callout

Das Callout ,Hervorheben® beleuchtet den ausgewahlten Bereich und dunkelt den restlichen Bildschirm ab.

Hervorheben-Callout

Normalansicht
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Hervorheben-Callout hinzufiigen

2

Klicken Sie im Editor auf den Tab Callouts. Die Task-Seite Callouts wird angezeigt.

Ziehen Sie den grauen Schieberegler der Suchleiste an die Position auf Timeline, an der das Callout
hinzugefligt werden soll.

Klicken Sie auf Callout hinzufiigen.

‘CCJ Callout hinzufiigen ‘

Wabhlen Sie aus der Dropdown-Galerie das Callout Hervorheben aus. Das Callout wird auf der
Leinwand angezeigt.

Ziehen Sie das Callout an die gewlinschte Position auf der Leinwand.

Mit dem Schieberegler Intensitét konnen Sie die Dunkelheitsstufe anpassen.

Klicken Sie auf einen Ziehpunkt des Callouts und ziehen Sie ihn mit der Maus, um die GroRe
anzupassen.

Um einen Ein- oder Ausblendeffekt hinzuzufligen, legen Sie mit dem Schieberegler die Dauer des Ein-
bzw. Ausblendvorgangs fest.

Siehe auch

¥ ¥ ¥ ¥ VY Y Y ¥ ¥VV¥

Callouts hinzufiigen

Callout verschieben, drehen, l6schen oder GroRRe andern
Callout-Eigenschaften und -Effekte
Animationszeichnungs-Callout

Markierungs-Callout

Hotspot zum Callout hinzufiigen

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
Nur-Text-Callout

Tastaturbefehl-Callouts

Beliebiges Bild als Callout verwenden

Nur-Text-Callout

Uber das Nur-Text-Callout kénnen Sie Text in ein Video integrieren. Fiir dieses Callout kann kein Rand
eingestellt werden.

Nur-Text-Callout hinzufiigen

1.
2.

Klicken Sie im Editor auf den Tab Callouts. Die Task-Seite Callouts wird angezeigt.

Ziehen Sie den grauen Schieberegler der Suchleiste an die Position auf Timeline, an der das Callout
angezeigt wird.

Klicken Sie auf Callout hinzufiigen.

CDJ Callout hinzufiigen
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4. Wahlen Sie aus der Dropdown-Galerie das Callout Text aus. Das Callout wird auf der Leinwand
angezeigt.

T

5. Ziehen Sie das Callout an die gewlinschte Position auf der Leinwand.

6. Klicken Sie auf einen Ziehpunkt des Callouts und ziehen Sie ihn mit der Maus, um die GroRe
anzupassen.

7. Geben Sie Text in das Textfeld ein.

Legen Sie Stil, Grée und weitere Texteigenschaften Uber die Schriftartoptionen fest.

9. Um einen Ein- oder Ausblendeffekt hinzuzufliigen, legen Sie mit dem Schieberegler die Dauer des Ein-
bzw. Ausblendvorgangs fest.

o

Siehe auch
* Callouts hinzufiigen
P Callout verschieben, drehen, I16schen oder GroRe dndern
» Callout-Eigenschaften und -Effekte
» Animationszeichnungs-Callout
»  Markierungs-Callout
* Hotspot zum Callout hinzufiigen
* Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
» Hervorheben-Callout
P Tastaturbefehl-Callouts
[

Beliebiges Bild als Callout verwenden

Tastaturbefehl-Callouts

Tastaturbefehl-Callouts dienen zur optischen Darstellung von Tastaturbefehlen in Ihren Videos. Wenn Sie
beispielsweise wahrend der Aufzeichnung des Videos die Tastenkombination STRG+C driicken, kénnen Sie
diese mittels Tastaturbefehl-Callouts im Bild zeigen.

Diese Optionen sind auch fur mit Camtasia Studio 8.3 und friheren Versionen erstellte
CAMREC-Dateien verfligbar.

» Es kann zwischen verschiedene Tastendarstellungen und integrierten Tastenkombinationen gewahit
werden.

P Tastaturbefehl-Callouts kénnen manuell hinzugefiigt oder automatisch aus Tastaturdaten einer
TREC-Aufzeichnung erzeugt werden.
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Tastaturbefehl-Callout manuell hinzufiigen

o

10.
11.

12.

Klicken Sie im Editor auf den Tab Callouts. Die Task-Seite Callouts wird angezeigt.

Ziehen Sie den grauen Schieberegler der Suchleiste an die Position auf Timeline, an der das Callout
hinzugefligt werden soll.

Klicken Sie auf Callout hinzufiigen.

|CE:| Callout hinzufiigen ‘

Wahlen Sie aus der Dropdown-Galerie das gewlinschte Tastaturbefehl-Callout aus. Das
Tastaturbefehl-Callout wird auf der Leinwand angezeigt.

: M= Seg) V]

Platzieren Sie den Cursorim Feld Geben Sie einen Tastaturbefehl ein.
Driicken Sie eine Taste oder eine Tastenkombination auf der Tastatur. Um Befehle wie

[ |
.@ +‘E einzugeben, halten Sie die Taste STRG gedriickt. Wenn das Plus-Zeichen (+) im

Feld angezeigt wird, driicken Sie die ndchste Taste.

Um den Stil anzupassen, klicken Sie auf die Schaltflache Effekte.

Ziehen Sie das Callout im Vorschaufenster an die gewlinschte Position.

Klicken Sie auf einen Ziehpunkt des Callouts und ziehen Sie ihn mit der Maus, um die GroRe
anzupassen und/oder das Callout zu drehen.

Fir eine 3D-Drehung halten Sie wahrend des Ziehens die Taste Alt gedriickt.

Andern Sie die GréRe des Callouts auf der Leinwand, verschieben oder drehen Sie es.

Um einen Ein- oder Ausblendeffekt hinzuzufligen, legen Sie mit dem Schieberegler die Dauer des Ein-
bzw. Ausblendvorgangs fest.

Auf dem Tab Visuelle Eigenschaften kdnnen Sie Effekte wie Schattierung, Rand, Farbe und
Deckkraft einstellen.
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Tastaturbefehl-Callouts automatisch aus TREC-Aufzeichnung erzeugen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen TREC-Clip auf der Timeline.

2. Wahlen Sie im Menu die Option Tastaturbefehl-Callouts erzeugen. Die Tastaturbefehl-Callouts
werden erzeugt und an den Zeitpunkten, an denen sie im Video auftreten, auf der Timeline platziert und
auf der Leinwand angezeigt.

Automatisch erzeugte Tastaturbefehl-Callouts kdnnen ebenso angepasst, geléscht,
verschoben oder in der GrolRe geandert werden wie manuell hinzugefugte Tastaturbefehl-
Callouts. Klicken Sie zunachst auf ein Tastaturbefehl-Callout auf der Timeline. Daraufhin wird
die Registerkarte ,Callouts” gedffnet. Fahren Sie anschlief3end mit den Schritten 7-12 oben
fort.

Siehe auch

Callouts hinzufiigen

Callout verschieben, drehen, l6schen oder GroRe andern
Callout-Eigenschaften und -Effekte
Animationszeichnungs-Callout

Markierungs-Callout

Hotspot zum Callout hinzufiigen

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
Hervorheben-Callout

Nur-Text-Callout

Beliebiges Bild als Callout verwenden
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Beliebiges Bild als Callout verwenden

Sie kénnen eigene, benutzerdefinierte Callouts erstellen, indem Sie eine Grafikdatei (BMP, GIF, PNG oder
JPG) zur Timeline hinzuftgen.

www.techsmith.de -144 -



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

w TO00ATIS 020805

Alle Bilder, die sich auf der Timeline befinden, konnen als Callout verwendet werden.

Vorhandene Bilddatei oder Titelclip als Callout verwenden

1. Ziehen Sie das Bild auf die Timeline.

2. Doppelklicken Sie darauf, um Text hinzuzufligen. Die Task-Seite Callout wird angezeigt. Hier kdnnen
Sie den Text bearbeiten.

3. Klicken Sie auf einen Ziehpunkt des Callouts und ziehen Sie ihn mit der Maus, um die GroRe
anzupassen und/oder das Callout zu drehen.
Fir eine 3D-Drehung halten Sie wahrend des Ziehens die Taste Alt gedriickt.

4. Falls gewinscht, fligen Sie lhrem Callout einen Hotspot hinzu.

5. Einige Effekte wie zum Beispiel das Ein-/Ausblenden sind fur Bilder, die als Callouts verwendet
werden, nicht verfligbar. Auf dem Tab Visuelle Eigenschaften konnen Sie Effekte wie Schattierung,
Rand, Farbe und Deckkraft einstellen.

Um das Bild-Callout ein- oder auszublenden, kénnen Sie Ubergangseffekte verwenden.
Experimentieren Sie mit den verschiedenen Varianten, um lhr Bild-Callout mit einem
unverwechselbaren Effekt zu versehen.

Siehe auch

> Callouts hinzufiigen

B Callout verschieben, drehen, I6schen oder GréRe dndern
» Callout-Eigenschaften und -Effekte

»  Animationszeichnungs-Callout
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Markierungs-Callout

Hotspot zum Callout hinzufiigen

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
Hervorheben-Callout

Nur-Text-Callout

Tastaturbefehl-Callouts

¥y ¥ ¥V V¥ VYV

Zoom und Schwenk

Uber den Tab Zoom & Schwenk kénnen VergroRerungs-, Verkleinerungs- und Schwenk-Animationen schnell
und bequem zur Timeline hinzugefligt werden.

Verwenden Sie Zoom-und-Schwenk-Animationen, um

» die Anzeige zu verbessern, wenn das fertige Videos mit kleineren Abmessungen als der Quellclip
produziert wurde.

> den Fokus auf wichtige Aktivititen im Video zu lenken wie z. B. die Eingabe in ein Textfeld oder die
Auswahl einer Option in einer gro®en Anwendung.

»  Bei grolRen Bearbeitungsabmessungen von einem Bereich zum anderen zu wechseln.

Datei Bearbeiten Ansicht  Wiedergabe Took Hilfe

© Bildschirm aufnehmen ~ B Medien importieren ™ Produzieren ETEERE O Grolie snosseen | =

[ seiterwerhalinis beibehalten

SmeartFoous

¥ SmartFoos auf hinzugefigte Clips areenden

SmartFons auf Timeline anvwenden

Biblicthgk Calouwls 5
Schwenk

TR i L Pt
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Weiter mit

Zoom-Animation hinzufligen
Schwenk-Animation hinzufiigen
Zoom-Animation I6schen

Zeiteinstellungen fiir Zoom-Animation anpassen
Zoom-und-Schwenk-Optionen

Animation bremsen

¥ ¥V ¥ ¥V ¥VYV¥

Zoom-Animation hinzufiigen

—_

Klicken Sie im Editor auf den Tab Zoom & Schwenk.

2. Die Task-Seite Zoom und Schwenk wird angezeigt. Ziehen Sie den Schieberegler der Suchleiste an
die Position auf der Timeline, an der die Zoom-Animation hinzugeflgt werden soll.

3. Legen Sie durch Verschieben und Anpassen des Zoomrechtecks den gewlinschten Zoomeffekt fest.
Die Zoom-Animation wird automatisch zur Timeline hinzugefugt.

4. Sie konnen die Dauer des Effekts anpassen, indem Sie das Ende der Zoom-Animation mit der Maus

ziehen.

* Wildschirm awfnchmen = W) Wedien Importheren. B Produerieren und wmhemgeben -

. | 3 s w| COCOTIFFOOTS00E

Schwenk ==

= - -
I

} [}
D000 L] 2 L) D002 Dy D00 3000

(4.

Schwenk-Animation hinzufiigen

Bei einer Schwenk-Animation fahrt die Wiedergabe von einer Seite zur anderen oder von oben nach unten
Uber das Video. Beim Schwenken haben alle Zoom-Animationen dieselbe GroRde.
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Um eine Zoom-Animation hinzuftigen.

1. Klicken Sie im Editor auf den Tab Zoom & Schwenk.

2. Die Task-Seite Zoom und Schwenk wird angezeigt. Legen Sie durch Verschieben und Anpassen des
Zoomrechtecks den gewiinschten Zoomeffekt fest. Die Zoom-Animation wird automatisch zur
Timeline hinzugeflugt. Diese erste Animation wird zum Erstellen der Schwenk Animationen verwendet.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Animation auf der Timeline und wahlen Sie den Befehl

~Kopieren®,

Ausschneiden Strg+X

Kopieren Strg+C
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4. Ziehen Sie den Schieberegler der Suchleiste an die Position auf der Timeline, an der die neue
Schwenk-Animation hinzugefigt werden soll. Diese Position muss sich hinter der Zoom-Animation
befinden.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Timeline und wahlen Sie den Befehl ,Einfligen®. Die
Schwenk-Animation wird zur Timeline hinzugefugt.

L LI
00:00:10;00 00:00:17:17 1000,

Ausschneiden Strg+X

E d‘:.r'l-'_lj ect.camrec
Kopieren Strg+C

Einfligen h Strg+V

6. Um eine weitere Schwenk-Animation hinzuzufligen, wiederholen Sie die Schritte 4 und 5.

Zoom-Animation loschen

1. Wahlen Sie die Zoom-Animation, die geldscht werden soll, auf der Timeline mit einem Mausklick aus.
Wenn die Zoom-Animation ausgewahlt ist, wird sie gelb dargestellt.

» —emmi— - '-.\'.

2. Dricken Sie die Taste Entf auf der Tastatur oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Animation und wahlen Sie im Kontextmenl den Befehl Loschen.

Um alle Zoom-Animationen und visuellen Animationen fir ein Medienelement zu I6schen,
wahlen Sie im Kontextmenl den Befehl ,Alle visuellen Animationen auf Medium I6schen®.

Zeiteinstellungen fir Zoom-Animation anpassen

Die Zeiteinstellungen der Zoom-Animation legen die Dauer des Vergroferungs-, Verkleinerungs-, oder
Schwenkvorgangs fest.

1. Wahlen Sie die Zoom-Animation, die angepasst werden soll, mit einem Mausklick aus. Wenn die
Zoom-Animation ausgewahlt ist, wird sie gelb dargestellt.

» —=—m— - "\"-

"

ke
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2. Ziehen Sie den Anfang oder das Ende der Animation mit gedriickter Maustaste in eine beliebige
Richtung, um die Dauer zu &ndem.

m

Klicken und ziehen Sie den
weillen oder blauen Punkt nach
rechts oder links, um die Dauer
der Animation anzupassen.

Sie kdnnen die Animation auch mithilfe der Optionen im Tab Visuelle Eigenschaften
anpassen.

Bremseffekt auf eine Animation anwenden

Der Effekt ,Bremsen® simuliert das Beschleunigen und Verlangsamen durch optische Nachbildung der
Wirkung von Reibung und Schwerkraft. Das Hinzufligen eines Bremseffekts lasst die Animation auf den
Betrachter gleichmaRiger und naturlicher wirken. Animationen ohne Bremseffekt kénnen aufgrund des
plétzlichen Beginns und Endes abrupt und mechanisch erscheinen.

Bremseffekt als Standard fiir alle Animationen aktivieren

Der Bremseffekt fiir Animationen ist in der Vorgabeeinstellung deaktiviert. So aktivieren Sie den Bremseffekt
als Standardeinstellung fir alle Animationen:

1. Wahlen Sie im Editor Tools > Optionen.
2. Das Dialogfeld Optionen mit den zugehérigen Registerkarten wird geéffnet. Andern Sie die Einstellung
unter Animation beschleunigen (Standard) zu Exponentiell Start/Ende
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( Optionen Iﬁ ]

| Tastenkombinationen Zur Verbesserung beitragen
Programm PowerPaint I ipgrade-Optionen

Schrittstiicke in Ubergangseffekten benutzen
[ smartFocus auf hinzugefigte Clips anwenden
[ smartFocus auf maximalen Malistab fixieren
GPU-Beschleunigung verwenden, falls verfigbar
[wellenform spiegeln

Automatisches Heften aktivieren

Autom, Speichern alle: 2 = Minute(n)

-

Animation bremsen (Standard): [Ni::ht bremsen T]
Micht bremsen

3. Klicken Sie auf OK.

Um den Bremseffekt als Standard zu deaktivieren, wahlen Sie Tools > Optionen > Animation
beschleunigen (Standard) > Nicht bremsen.

Bremseffekt fiir eine Animation auf der Timeline aktivieren oder deaktivieren

1. Wahlen Sie eine Animation auf der Timeline aus, indem Sie darauf klicken. Wenn die Animation
ausgewahlt ist, wird sie gelb dargestellt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Animation und wahlen Sie im Men( die gewlnschte
Option: Exponentiell Start/Ende oder Nicht bremsen.

Ausschneiden

Kopieren

Micht bremsen

Animation bremsen k|

|| ¥ Exponentiell Start/Ende

Animation bearbeiten...

Léschen
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Zoom-und-Schwenk-Optionen

* Bildschirm auvfnehmen = [ Medien importioran ™ Produzieren und weitergaben =

SmartFocus auf hinaugefigte Cips anwenden
SmartFooss auf auspewahite Cips armenden ]

SmartFeous auf Tmaline anvwenden

» DU00000 00025 T

Das Rechteck im Vorschaufenster zeigt die Position der
Zoom-Animation innerhalb des Videos an.

Zoomrechteck
Um die Zoomposition zu andern, klicken Sie auf das
Rechteck, und ziehen Sie es an die gewiinschte Position.
Seitenverhiltnis Bewirkt, dass das Seitenverhaltnis des Zoomrechtecks bei
beibehalten der Groflenanpassung beibehalten wird.
Fur qp__timale. Klicken Sie auf , um die Zoom-Animation zu
Qualitét skalieren entfernen und das Medienelement auf den MaRstab 100%

zu setzen.

Vollbild Klicken Sie auf , um die Zoom-Animation zu

entfernen und das Medienelement auf Vollbildabmessungen
zurickzusetzen.

Die Zoomskalierung zeigt den Zoomgrad einer Zoom-und-
Schwenk-Animation in Prozent an.

Skalieren So andern Sie die Zoomskalierung:

# Ziehen Sie den Schieberegler zum Skalieren an die
gewlinschte Position.
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»  Sie kénnen stattdessen auch auf einen Ziehpunkt
des Rechtecks im Vorschaufenster klicken und ihn
bewegen, bis die gewilinschte Skalierung erreicht ist.

Zum automatischen Erstellen von Zoom-und-Schwenk-
Animationen fir TREC- oder CAMREC (Camtasia Studio

Version 8.3 und friihere Versionen)-Aufnahmen auf der
@ SmartFocus Timeline.

Weiter mit Automatischer Zoom-und-Schwenk-Effekt
mit SmartFocus™.

Automatischer Zoom-und-Schwenk-Effekt mit SmartFocus™

Camtasia SmartFocus ™ wird nur auf TREC und CAMREC-Dateien angewandt, die mit
Camtasia Recorder Version 5.0 - 8.3 aufgezeichnet wurden. Bei anderen Aufnahmen fiigen
Sie bitte manuell eine Zoom-und-Schwenk-Animation zu den Clips auf der Timeline
hinzu.

Die exklusiv bei TechSmith verfligbare SmartFocus-Technologie sorgt daftir, dass aufgezeichnete Aktionen
am Bildschirm bei der Aufnahme im Zentrum des Geschehens bleiben. AnschlieRend werden automatisch
Zoom-und-Schwenk-Animationen zum TREC-Video auf der Timeline hinzugefigt.

#  Camtasia SmartFocus ™ ist ideal fiir Videoaufnahmen mit groRformatigen Quellclips oder
Aufnahmeabmessungen (z. B. Aufnahmen im Vollbildmodus), bei denen das fertige Video in kleineren
Abmessungen (z. B. zur Verotffentlichung im Internet oder zur Wiedergabe auf dem iPod) produziert
werden soll.

» Wenn die Abmessungen des fertig produzierten Videos kleiner als die Abmessungen des Quellclips
sind, wird der Inhalt des Videos ohne SmartFocus unter Umstanden klein dargestellt und ist schwer zu
erkennen.

»  SmartFocus sammelt in Camtasia Recorder Daten (iber die vorgenommenen Aktionen und die
Cursorbewegung wahrend der Aufnahme. SmartFocus ermittelt die Stellen, an denen
Zoomanimationen hinzugefligt werden miissen. So sparen Sie den Zeitaufwand fir das manuelle
Positionieren und Einfligen von Zoom-und-Schwenk-Animationen.

SmartFocus auf ausgewahlte TREC-Aufnahmen auf der Timeline anwenden

1. Klicken Sie im Editor auf den Tab Zoom & Schwenk. Die Task-Seite Zoom und Schwenk wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie auf der Timeline die TREC-Aufnahme aus, auf die SmartFocus angewendet werden soll.
Die ausgewahlte Aufnahme wird blau unterlegt.

3. Klicken Sie im Tab Zoom & Schwenk auf die Schaltflache SmartFocus auf ausgewahlite Clips
anwenden.
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4. Zuden TREC-Aufnahmen werden Zoom-und-Schwenk-Animationen hinzugefugt.

*  SmartFocus-Animationen werden genauso wie andere Animationen bearbeitet. Siehe Zoom und

Schwenk.

» Zoom-Animationen kénnen auch im Tab Visuelle Eigenschaften bearbeitet werden.

SmartFocus auf alle TREC-Aufnahmen auf der Timeline anwenden

1. Klicken Sie im Editor auf den Tab Zoom & Schwenk. Die Task-Seite Zoom und Schwenk wird

angezeigt.

2. Kilicken Sie auf die Schaltflache SmartFocus auf Timeline anwenden.

SmartFocus auf Timeline anwenden

3. Zuallen CAMREC-Aufnahmen auf der Timeline werden Zoom-und-Schwenk-Animationen

hinzngeflgt.

® SmartFocus-Animationen werden genauso wie andere Animationen bearbeitet. Siehe Zoom

und Schwenk.

® Zoom-Animationen kénnen auch im Tab Visuelle Eigenschaften bearbeitet werden.

SmartFocus-Optionen

SmartFocus auf hinzugefiigte Clips
anwenden

Wenn diese Option markiert ist, werden zu allen
TREC-Aufnahmen, die auf der Timeline platziert
werden, automatisch SmartFocus-Animationen

hinzugefugt.

Diese Option ist auch Uber Tools > Optionen >
Registerkarte Programm zuganglich

SmartFocus auf ausgewahlte Clips
anwenden

SmartFocus wird auf ausgewahlte TREC-
Aufnahmen auf der Timeline angewendet.

Wenn SmartFocus bereits friiher auf die
Aufnahmen angewendet wurde oder wenn andere
Animationen fir sie definiert wurden, werden Sie
aufgefordert, die vorhandenen Animationen zu
entfernen und durch die neuen Animationen zu
ersetzen.

SmartFocus auf Timeline anwenden

SmartFocus wird auf alle TREC-Aufnahmen auf
der Timeline angewendet.

Wenn SmartFocus bereits friher auf die
Aufnahmen angewendet wurde oder wenn andere
Animationen fir sie definiert wurden, werden Sie
aufgefordert, die vorhandenen Animationen zu
entfernen und durch die neuen Animationen zu
ersetzen.

SmartFocus auf maximalen MaRstab
fixieren

Diese Option ist auch Uber Tools > Optionen >
Registerkarte Programm zuganglich
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Audio

Um auf die Audio-Optionen zuzugreifen, klicken Sie auf den Tab Audio.

Diese Optionen sind auch fur mit Camtasia Studio 8.3 und friheren Versionen erstellte
CAMREC-Dateien verfligbar.

Die Task-Seite Audio wird angezeigt, und alle Audioelemente auf der Timeline werden griin hervorgehoben.
Daran erkennen Sie, dass Sie sich im Audio-Bearbeitungsmodus befinden.

[

>
[

Um Audiobearbeitungen vorzunehmen, wahlen Sie einen oder mehrere Clips auf der Timeline aus. Die
ausgewahlten Clips werden blau hervorgehoben.

Um eine Audioauswahl zu bearbeiten, wahlen Sie mit Hilfe der Suchleiste die Clips aus.
TREC-Aufnahmen sind in der Standardeinstellung mit Mikrofon-Audio verknipft.

whd :
Um die VerknUpfung der Video- und Audiospur einer TREC-Datei aufzuheben, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die TREC-Datei auf der Timeline und wahlen Sie im Kontextmen( den Befehl
Video und Audio trennen. Daraufhin wird die Aufnahme in getrennte Clips auf der Timeline

aufgeteilt.

i

[m] capture-21.camrec (Bildschirm)

'

*  Die System-Audiospur einer TREC-Datei wird auf der Timeline als separate Audiodatei hinzugeftigt.

»  Aufnahme-3.camrec (System-Audio

Gefallt Innen die neue Darstellung der Wellenform nicht?

Um den ,gespiegelten” Stil von Camtasia Studio 7 zu verwenden, wéhlen Sie Tools >

www.techsmith.de -155-



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

ptionen > Registerkarte Programm > Gespiegelte Wellenform:

Audio-Optionen

Um auf die Audio-Optionen zuzugreifen, klicken Sie auf den Tab Audio.

Bildschirm aufnehmen ~ &3 Medien importieren & Produzier

4 pusngewshlte Mediensioenschaften

¥ Lautstirkeausgleich aktivieren

Lautstarkenvarianz: | Mitlere Varianz x |

2 ' Entfernen von Stirger:
4 Erweitert

Empfindiichi, anp.: |_i 9 50

6 [Fl-l.ltDﬂ'I. Sﬁrgerﬁmd'l-'rraiiu: Manuelles Storgerausch-Training fir #.uswahll

Kickermpfindlichkeit: .] 22
Bearbeitungswerkzeuge
Wihlen Sie eine Audio-Option: Einblenden, Ausblenden oder Stille.

9 l@uiger l % | Lauter

e

Dsei  Bearbeitem  Ansicht  Wiesergshe

Neues Projela Strg=M
Pregeit offnen., Strg=0
Zulewzt geetlnate Projeite L
[Projeit speichern Stig+5

Progekt speichern untes.
Progjeit sl Tip expoatienen...

Produzieren und weitesgeben... Sang+P
Froduziesn - Spenal L3 | Augwah| produzieren &,

D0D2:28:00 Audio expartieren als... I Strgell
Frame exportanen ali— StrgeF
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Gleicht die Lautstarke der Audioclips einem Standardpegel an.
Verwenden Sie diese Option, wenn sich die Aufnahmepegel der
verschiedenen Audioclips stark voneinander unterscheiden.

Diese Option wird fir jeden Clip einzeln aktiviert bzw. deaktiviert.

» Markiertes Kontrollkéstchen = Option ist aktiv.
P Leeres Kontrollkastchen = Option ist deaktiviert.

Der Lautstarkeausgleich wird fir vollstandige Audioclips vorgenommen
und kann auf folgende Elemente angewendet werden:

»  Einen ausgewahlten Audioclip.
»  Mehrere ausgewahlte Audioclips.

Lautstarkenvarianz
Wahlen Sie aus der Dropdownliste Lautstarkenvarianz die Option aus,

die am ehesten mit dem Lautstarkenvarianzbereich auf lhrer Timeline
Ubereinstimmt.

Lautstarkeaus- . ] i i
R Butstérkenvarianz: [Mtﬂere Varianz v]
gleich e
. . ohe Varianz
aktivieren Mittiere Varianz ',
Miedrige Varianz I}
Benutzerdefiniert

Wenn Sie ,Benutzerdefiniert* auswahlen, stehen Ihnen folgende
Optionen zur Auswahl:
*  Verhiltnis

Legt das Kompressionsmal? fest, das bestimmt, wie sich das
Ausgangssignal im Verhaltnis zum Eingangssignal andert, sobald
das Eingangssignal den Schwellenwert liberschreitet.

»  Schwellenwert
Legt fest, ab wann Signale komprimiert oder begrenzt werden. Je
hoher der Schwellenwert ist, desto weniger muss vom Signal
komprimiert oder begrenzt werden.

» Verstirkung
Durch das Verringern der Dynamik wird der Signalpegel
insgesamt verringert. Die Verstarkungsregelung kompensiert dies
durch eine Erhdhung der Ausgangsverstarkung oder des
Signalpegels.

Entfernen von ﬁl_(tivieren c?ie q.as Er:ltfgng_n \fnd_Stérgerét:csdche_lr_m_, ur? i
g Stérgerusche- intergrundgerausche fir die Audiospur auf der Timeline zu reduzieren.

n aktivieren Wenn das Entfernen von Stérgerduschen aktiviert ist, ndert sich die
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Farbe der Audio-Wellenform von griin zu orange, wenn das Tab Audio
geoffnet ist:

Das Entfernen von Stérgerauschen wird fur vollstandige Audioclips
vorgenommen und kann auf folgende Elemente angewendet werden:

»  Einen ausgewahlten Audioclip
#  Mehrere ausgewahite Audioclips

Erweiterte
Option

Uber die erweiterten Optionen zum Entfernen von Stérgerauschen
kénnen Sie manuelle Einstellungen vornehmen, hérbare Mausklicks
anpassen und Ubersteuerungsprobleme beheben.

Empfindlichke-

Verwenden Sie den Regler Empfindlichkeit anpassen, wenn die
Audioqualitat durch die Rauschunterdriickung verschlechtert wurde.
Dies kann der Fall sein, wenn die Entfernung der Stérgerausche mithilfe

it anpassen eines ausgewahlten Bereichs erfolgt ist, in dem keine absolute Stille
herrschte.
Klicken Sie auf Autom. Stérgerausch-Training, um Stérgerdusche
automatisch aus den Audioclips entfernen zu lassen.
AUt om." Editor erkennt mithilfe einer Auswahl, die keine Gerausche enthalt,
Stérgerausch- N . . o
e Stoérgerausche im Audioinhalt.
Training
Nach dem Klick auf die Schaltflache wird die Funktion sofort auf die
Audioclips angewendet.
Verwendet einen von Ihnen ausgewahlten Stillebereich als Basis fur das
Entfernen von Stérgerauschen.
Wahlen Sie den Stillebereich aus, indem Sie den griinen Anfangspunkt
bzw. den roten Endpunkt mit der Maus an die gewlnschte Position
Manuelles ziehen. Bei Bedarf kdnnen Sie die Timeline-Ansicht mit dem Zoom-
Storgerausch- || Schieberegler verkleinern oder vergréfiem.
Training fiir . . . . .
Auswahl 1. Klicken Sie auf die Schaltflache Erweitert.
2. Kilicken Sie auf die Schaltflache Storgerausche manuell
auswahlen.
3. Dies bewirkt, dass das Entfernen von Stoérgerauschen sofort auf
die Timeline angewendet wird.
. Ubersteuerung flihrt zu einer hérbaren Verzerrung des Audioinhalts.
Ubersteuerung
entfernen Aktivieren Sie diese Option, um die aufgezeichneten Audiodaten zu

kappen, wenn die Audio-Lautstarke einen zu hohen Wert erreicht.
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Legen Sie mithilfe des Reglers Klickempfindlichkeit den
Schwellenwert fur den Filter fest.

Aktivieren Sie diese Option, um aufgezeichnete Gerdusche zu entfernen,

g Klicks die sich wie Klicks anhdren.

entfernen Legen Sie mithilfe des Reglers Klickempfindlichkeit den
Schwellenwert fur den Filter fest.

Die Audio-Lautstarke kann fir folgende Elemente reguliert werden:

»  Einen ausgewahlten Audioclip

»  Mehrere ausgewahite Audioclips

*  Einen Auswahlbereich innerhalb eines Audioclips

*  Einen Auswahlbereich, der mehrere ausgewahlte Audioclips

umfasst
Lau}stéirke So passen Sie die Lautstédrke an:
g erhohen oder
verringern P Klicken Sie im Tab Audio auf die Schaltfliche Lauteroder Leiser.
Die Lautstarke wird mit jedem Klick auf eine der Schaltflachen um
25 % angepasst.

Lautstérke fiir einzelne Clips anpassen

Sie kdnnen die Lautstarke einzelner Audioclips anpassen, indem Sie auf
den Balken in der Mitte der Wellenform klicken und ihn mit gedriickter
Maustaste nach oben oder nach unten ziehen.

Ein- und Ausblendeffekte fur Audio kénnen auf folgende Elemente
angewendet werden:

»  Einen ausgewahlten Audioclip

»  Mehrere ausgewahite Audioclips

*  Einen Auswahlbereich innerhalb eines Audioclips

*  Einen Auswahlbereich, der mehrere ausgewahlte Audioclips

Einblenden
m und umfasst

Ausblenden Um den Audioclip einzublenden, klicken Sie auf die Schaltflache
Einblenden.

Um den Audioclip auszublenden, klicken Sie auf die Schaltflache
Ausblenden.

Um den Ein- oder Ausblendeffekt anzupassen, klicken Sie auf den
Audiopunkt und ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste an die
gewinschte Position. Die Wellenform wird entsprechend angepasst.

Schaltet den ausgewahlten Bereich der Audiospur auf der Timeline
stumm. Anders als beim Léschen oder Schneiden wird bei der Auswahl
dieser Option die vorhandene Wellenform nicht entfernt.

Audio durch
Stille ersetzen
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| -
C0:00:20,00 00002421

Stille kann auf folgende Elemente angewendet werden:

*  Einen ausgewahlten Audioclip

»  Mehrere ausgewahite Audioclips

»  Einen Auswahlbereich innerhalb eines Audioclips

*  Einen Auswahlbereich, der mehrere ausgewahlte Audioclips
umfasst

Um Stille zur Audiospur hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Schaltflache
Stille.

Sie kdnnen eine Audio-Wellenform bearbeiten, indem Sie
benutzerdefinierte Audiopunkte hinzufligen und mit gedriickter
Maustaste an die gewunschte Position ziehen, um das beabsichtigte
Ergebnis zu erzielen.

# Ziehen Sie einen Audiopunkt in die gewiinschte Richtung, um die
Lautstarke zu erhdhen oder zu verringern.

» Audiopunkte kdnnen nach oben, nach unten, nach links und nach

Audiopunkte rechts verschoben werden.

@ hinzufiigen So fiigen Sie einen Audiopunkt hinzu:

oder entfernen 1. Wahlen Sie den Audioclip auf der Timeline aus.

2. Bewegen Sie den Schieberegler der Suchleiste an die Stelle, an
der der Audiopunkt hinzugefugt werden soll.

3. Klicken Sie im Tab Audio auf Audiopunkt hinzufiigen, oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip und wahlen Sie
im Kontextmeni den Befehl Audiopunkt hinzufiigen.

So entfernen Sie einen Audiopunkt:

1. Wahlen Sie den Audiopunkt auf der Timeline aus.

2. Klicken Sie im Tab Audio auf Audiopunkte entfernen, oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip und wahlen Sie
im Kontextmeni den Befehl Léschen.
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So entfernen Sie alle Audiopunkte aus einem Clip:

1. Wahlen Sie den Audioclip auf der Timeline aus.

2. Kilicken Sie im Tab Audio auf Audiopunkte entfernen, oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip und wahlen Sie
im Kontextmeni den Befehl Alle Audiopunkte I6schen.

Die Option Audio exportieren als fasst alle Audiodaten auf der Timeline in
einer Audiodatei zusammen. Mit dieser Option kdnnen Sie eine
Sicherungskopie der Audiospur anlegen oder einen Soundtrack zum
Import in eine andere Anwendung erstellen.

Audio Um auf diese Option zuzugreifen, wahlen Sie Editor > Datei >
@ Produzieren - Spezial > Audio exportieren als... > MP3 oder WAV

exportieren

»  MP3: Geringere DateigroRe. Geeignet fiir gesprochene
Kommentare.

»  WAV: Dateiformat von Microsoft. Hohe Qualitét bei groReren
Audiodateien.

Ubergangseffekte

Um die Standarddauer eines Ubergangseffekts zu &ndern, wahlen Sie Tools > Optionen >
Registerkarte Programm.

Wird ein Teil des Videoclips durch den Ubergangseffekt abgeschnitten? Siehe Schnittstiicke
in Ubergangseffekt benutzen.
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Bildschirm aufnehmen ~ &% Medien importieren T8 Produzieren und weitergeben ~ =

»

Ubergangseffekte

=
.
'

Vorhang Lamellen Karos Kreisfarmiges Freilegen
Kreisfarmiges Strecken Drehender Wirfel Einblenden

—

Schwarz Aushlenden Kippen Umblattern

> sl  ZE

Clip- Bibliothek Callouts  UbErgangsefiekte Mehr
vahlfenster

Ubergangseffekte sind visuelle Effekte, die zwischen dem Ende eines Clips und dem Beginn des nachsten
Clips eingefligt werden.

+ Animierter Trtel

- title-slide.png SENHGEEN

Ubergangseffekte lassen sich zu einer Gruppe hinzufligen:
+ Animierter Trtel

dsen Karos

Oder zu einem einzelnen Bild oder Videoclip:

Wellung Zufallige Balken

> Mit Ubergangseffekten kénnen Sie Zeitablaufe oder Positionswechsel anzeigen, die Aufmerksamkeit
der Zuschauer auf etwas lenken oder einen weichen Ubergang zwischen den Clips schaffen.
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»  Am haufigsten werden Ubergangseffekte wie ,Zufall“ und ,Schwarz Ausblenden“ verwendet.

Weiter mit

-

>
[
]
[

Ubergangseffekt hinzufiigen

Dauer eines Ubergangseffekts @ndern
Ubergangseffekt 16schen

Ubergangseffekt andern

Schnittstiicke in Ubergangseffekt benutzen

Ubergangseffekt hinzufiigen

1.
2.

4.

Klicken Sie auf den Tab Ubergangseffekte.
Um die Vorschau fiir einen Ubergangseffekt auf der Leinwand anzuzeigen, doppelklicken Sie auf den

Effekt.
Ziehen Sie den gewiinschten Ubergangseffekt auf die Timeline. Alle Bereiche der Timeline, an denen

der Ubergangseffekt abgelegt werden kann, leuchten gelb auf.

-

_ B getting-started-projectei .~ = coach-tro [ﬂ share-

Legen Sie den Ubergangseffekt an der gewiinschten Stelle ab.

Dauer eines Ubergangseffekts dndern

Um die Dauer eines Ubergangseffekts anzupassen, ziehen Sie die Enden des Effekts an die gewiinschten
Positionen.

Ubergangseffekt I6schen

1.

2.

Wihlen Sie den gewiinschten Ubergangseffekt auf der Timeline mit einem Mausklick aus. Der
ausgewahlte Ubergangseffekt wird gelb hervorgehoben.

E!gl gl _— L (Bildschirm)

Driicken Sie die Taste Entf auf der Tastatur.

Ubergangseffekt dndern

1.

Wihlen Sie den gewiinschten Ubergangseffekt auf der Timeline mit einem Mausklick aus. Der
ausgewahlte Ubergangseffekt wird gelb hervorgehoben.
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2. Ziehen Sie den neuen Ubergangseffekt (iber den Effekt, den Sie ersetzen méchten. Der
Ubergangseffekt wird rosa hervorgehoben.

(Bildschirm)

Schnittstiicke in Ubergangseffekt benutzen

Um auf diese Option zuzugreifen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den betreffenden
Ubergangseffekt. Markieren Sie im Kontextmenti die Option Schnittstiicke in Ubergangseffekt benutzen.

Ubergangseffekte verwenden Frames, wenn ein Video endet und das néchste beginnt. Dies kann dazu
fuhren, dass Teile des Videos abgeschnitten werden, die sichtbar sein sollten.

Aktivieren Sie diese Option, damit der Ubergangseffekt mehrere Frames eines Videoclips verwendet, der
getrimmt, geteilt oder geschnitten wurde. Dies flhrt dazu, dass der bearbeitete Teil des Videos beibehalten
wird und der Effekt gleichmé&Riger wirkt, da die ,guten* Frames nicht durch den Ubergangseffekt
abgeschnitten werden.

Nachstehend wird dies an einem Beispielszenario verdeutlicht:

1.

Auf der Timeline befinden sich Clip A und Clip B. Clip A muss bearbeitet werden, um den
hervorgehobenen Teil zu I6schen.

Clip A wurde bearbeitet und alle unerwinschten Frames wurden geldscht.

Zwischen Clip A und Clip B wurde ein Ubergangseffekt hinzugefiigt. Der Effekt belegt die Enden der
Clips. Dies bewirkt, dass der bearbeitete Teil von Clip A abgeschnitten wird.

Aktivieren Sie die Option Schnittstiicke in Ubergangseffekt benutzen. Dies bewirkt, dass der
Ubergangseffekt Frames verwenden kann, die zuvor aus dem Video ausgeschnitten wurden und der
bearbeitete Teil nicht beeintrachtigt wird.

4 Coaching.png
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Visuelle Eigenschaften (Animationen)

Mit den Optionen der Registerkarte Visuelle Eigenschaften kdnnen Sie Animationen aus Inhalten der Timeline
erstellen. Uber weitere Optionen der Registerkarte ,Visuelle Eigenschaften“ kénnen Sie Videoclips, Callouts,
Bildern und anderen visuellen Medien auf der Timeline Farb-, Schattierungs- und Deckkrafteffekte hinzuftigen.

Nachstehend sind einige Beispiele fir mdgliche Animationen aufgefuhrt:

» Ein Sprechervideo, das nahtlos in ein Bildschirmaufnahme-Video (ibergeht bzw. durch dieses ersetzt

wird.

*  Ein sich drehendes Bild, das sich von links in das Video hinein bewegt und nach rechts wieder
verschwindet.

* Mehrere Videos, die gleichzeitig auf der Leinwand wiedergegeben werden und sich in einem von Ihnen

erstellten Muster bewegen.
P Animierte Callouts auf der Leinwand, die die Aufmerksamkeit auf einen bestimmten Bereich des

Videos lenken.

Die Animationen der Registerkarte Visuelle Eigenschaften sind Anweisungen, die zur Timeline hinzugefiigt
werden und das Verhalten des Bild- oder Videoelements auf der Timeline steuem.

» Animationen kdnnen zu einem einzelnen Medienclip oder zu einer Gruppe hinzugefiigt werden.

* Bei den meisten Effekten fiigen Sie die Animation zur Timeline hinzu und flihren anschlieRend auf der
Leinwand die gewunschte Aktion durch. Der Editor zeichnet die Aktion auf und fligt sie zur Animation
hinzu.

»  Um die Aktionen am Animationsbeginn festzulegen, positionieren Sie den Schieberegler der
Suchleiste auf den kleinen weil3en Punkt am Anfang der Animation.

» Um die Aktionen am Animationsende festzulegen, positionieren Sie den Schieberegler der Suchleiste
auf den gréReren blauen Punkt am Ende der Animation.

Sehen Sie sich ein Video tber das Erstellen von Animationen an. Klicken Sie auf das Symbol

fUr Online-Tutorials u} Uber dem Vorschaufenster.

» Achten Sie beim Arbeiten mit Animationen darauf, dass der Medienclip bzw. die Gruppe ausgewahit

ist, bevor Sie mit der Arbeit beginnen.
* Animationen kénnen mit Ein- und Ausblend-, Farb- und Deckkrafteffekten zuséatzlich angepasst

werden.
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Bildschirm aufnehmen ~ &% Medien importieren & Produzieren

1 ‘EEJ Animation einfligen ‘

> Allpemein @ e

Skalierung: D 87 o
Dedkkraft: e U 100 o,
Position Drehen
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Visuelle Effekte
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o Entfernung: U 43 =
Richtung: * J 211 [=
Deckkraft: U &8 s
Unscharfe: O q =

[¥] Farben

Farbe:
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p- Bibliothek Callouts Visuelle
ahlfenster Eigenschaften

Wenn Sie Animationen hinzufiigen mdchten, positionieren
Animation Sie den Schieberegler der Suchleiste zunachst an die
0 hinzufiigen Stelle, an der die Animation AUFHOREN soll.

So fugen Sie eine Animation hinzu:

www.techsmith.de -166 -



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

1. Klicken Sie auf Animation hinzufiigen. An der
aktiven Suchleistenposition wird eine Animation

zum ausgewahlten Medienelement hinzugefugt.
T O
D0:D0:40;00 DO:00:46,23 50:00

S0

2. Fuhren Sie die gewlinschte Aktion auf der
Leinwand mit dem Medienelement sofort aus,
wahrend sich Wiedergabeposition auf der Hohe
des blauen Punkts befindet. Beispiel: GroRe
andern, verschieben, drehen usw.

3. Andern Sie die Dauer. Hierdurch legen Sie fest,
wie viel Zeit bis zum Ende der Animation vergeht.
Um die Dauer der Animation zu dndern, bewegen
Sie den Mauszeiger auf die Animation, klicken Sie
auf den kleineren weilen Punkt am Anfang und
ziehen Sie diesen mit gedriickter Maustaste nach
links. Wenn Sie den Punkt am Ende der Animation
nicht erkennen kénnen, vergréfiern Sie die
Timeline-Ansicht mit dem Schieberegler flr
GroRenanpassung.

* Wenn die Animation zu lang ist, ziehen Sie das
Ende wieder zuriick nach rechts.

»  Um sich lhre Animation anzusehen, positionieren
Sie den Schieberegler der Suchleiste vor die
Animation. Klicken Sie auf Wiedergabe.

»  Um die Animation auf die Vorgabeeinstellungen
zurlickzusetzen, klicken Sie auf

Wiederherstel Ien.

® Um die Animation zu ldschen, wahlen Sie sie auf
der Timeline aus und driicken Sie die Taste Entf
auf der Tastatur.
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Medienelemente wahrend der Animation vergréBern
oder verkleinern

1. Wahlen Sie auf der Timeline eine vorhandene
Animation aus.

Sie kénnen stattdessen auch auf die Schaltflache
Animation einfiigen klicken. An der aktiven
Suchleistenposition wird eine Animation zum
ausgewahlten Medienelement hinzugefigt.

2. Um die Skalierung fir den Beginn der Animation
anzupassen, bewegen Sie den Schieberegler der
Suchleiste auf den kleinen weif3en Punkt am
Animationsanfang und passen Sie die Einstellung
mit dem Schieberegler fur die Skalierung an.

Um die Skalierung fur das Ende der Animation
anzupassen, bewegen Sie den Schieberegler der
Suchleiste auf den gréf3eren blauen Punkt am
Animationsende und passen Sie die Einstellung
mit dem Schieberegler fur die Skalierung an.

3. Andern Sie die Dauer, falls erforderlich. Hierdurch
e Skalieren legen Sie fest, wie viel Zeit bis zum Ende der
Animation vergeht. Um die Dauer der Animation zu
andern, bewegen Sie den Mauszeiger auf die
Animation, klicken Sie auf den weilRen Punkt am
Anfang oder den blauen Punkt am Ende und ziehen
Sie diesen mit gedriickter Maustaste nach links
oder rechts. Wenn Sie den Punkt am Ende der
Animation nicht erkennen kénnen, vergroRern Sie
die Timeline-Ansicht mit dem Schieberegler fur
Groflenanpassung.

Medien ohne Animation vergroBern oder verkleinern

Um die Skalierungsoption auf andere Medienelemente
anzuwenden, ohne eine Animation hinzuzufliigen, wahlen
Sie das betreffende Medienelement auf der Timeline oder
Leinwand aus und wahlen Sie mit dem Schieberegler die
gewlnschte Skalierungseinstellung.
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Deckkraft von Medienelementen wahrend einer
Animation festlegen

Dies ermoglicht es, Medienelemente im Verlauf der
Animation transparent oder deckend erscheinen zu
lassen. Sie kdnnen beispielsweise eine Animation
festlegen, bei der ein Medienclip zu Beginn vdllig
transparent ist und die Deckkraft dann im Verlauf der
Animation zunimmt, bis der Clip am Ende vollstandig
deckend ist.

1. Wahlen Sie auf der Timeline eine vorhandene
Animation aus.

Sie kénnen stattdessen auch auf die Schaltflache
Animation einfiigen klicken. An der aktiven
Suchleistenposition wird eine Animation zum
ausgewahlten Medienelement hinzugefigt.

2. Um die Deckkraft fiir den Beginn der Animation
anzupassen, bewegen Sie den Schieberegler der
Suchleiste auf den kleinen weif3en Punkt am
Animationsanfang und passen Sie die Einstellung
mit dem Schieberegler fiir die Deckkraft an.

9 Deckkraft Um die Deckkraft fiir das Ende der Animation
anzupassen, bewegen Sie den Schieberegler der
Suchleiste auf den gréReren blauen Punkt am
Animationsende und passen Sie die Einstellung
mit dem Schieberegler fiir die Deckkraft an.

3. Andern Sie die Dauer, falls erforderlich. Hierdurch
legen Sie fest, wie viel Zeit bis zum Ende der
Animation vergeht. Um die Dauer der Animation zu
andern, bewegen Sie den Mauszeiger auf die
Animation, klicken Sie auf den weilRen Punkt am
Anfang oder den blauen Punkt am Ende und ziehen
Sie diesen mit gedriickter Maustaste nach links
oder rechts. Wenn Sie den Punkt am Ende der
Animation nicht erkennen kénnen, vergroRern Sie
die Timeline-Ansicht mit dem Schieberegler fir
Grofenanpassung.
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Deckkraft von Medienelementen ohne Animation
festlegen

Um die Deckkraftoption auf andere Medienelemente
anzuwenden, ohne eine Animation hinzuzufligen, wahlen
Sie das betreffende Medienelement auf der Timeline oder
Leinwand aus und legen Sie mit dem Schieberegler die
gewunschte Deckkraft fest.

Position eines Medienelements innerhalb einer
Animation festlegen

So passen Sie die Position eines Medienclips in einer
Animation an:

1. Wahlen Sie auf der Timeline eine vorhandene
Animation aus.

Sie kénnen stattdessen auch auf die Schaltflache
Animation einfiigen klicken. An der aktiven
Suchleistenposition wird eine Animation zum
ausgewahlten Medienelement hinzugefigt.

2. Um die Position fir den Beginn der Animation
anzupassen, bewegen Sie den Schieberegler der
Suchleiste auf den kleinen wei3en Punkt am
Animationsanfang und passen Sie die Einstellung
mit dem Positions-Schieberegler an.

anzupassen, bewegen Sie den Schieberegler der
Suchleiste auf den gréReren blauen Punkt am
Animationsende und passen Sie die Einstellung
mit dem Positions-Schieberegler an.

9 Position Um die Position flir das Ende der Animation

Positionseinstellung tiber Pfeilschaltflachen

» Mit den Optionen X, Y, Z kénnen Sie das
Medienelement nach oben oder nach unten bzw. in
den Hintergrund oder Vordergrund verschieben.
oder

»  Geben Sie die gewiinschten Werte mithilfe der
Pfeilschaltflachen oder manuell in die Felder ein.
oder

» Wahlen Sie das Medium auf der Leinwand aus und
verschieben Sie es an die gewlinschte Position.

Position eines Medienclips ohne Animation
anpassen
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Um die Positionierungsoption auf andere Medienelemente
anzuwenden, ohne eine Animation hinzuzufliigen, wahlen
Sie das betreffende Medienelement auf der Timeline oder
Leinwand aus und legen Sie mit den Pfeilschaltflachen die
gewlnschte Position fest.

Sie konnen das Medienelement stattdessen auch auf der
Timeline auswahlen und anschlief3end auf der Leinwand
an die gewiinschte Position verschieben.

Drehen von Medienelementen wahrend einer
Animation festlegen

Diese Option ermdglicht es, Medienelemente wahrend
einer Animation um die eigene Achse zu drehen.

9 Drehen 1. Wabhlen Sie auf der Timeline eine vorhandene
Animation aus.

Sie kénnen stattdessen auch auf die Schaltflache
Animation einfiigen klicken. An der aktiven
Suchleistenposition wird eine Animation zum
ausgewahlten Medienelement hinzugefugt.

2. Solegen Sie die Einstellungen fir den
Drehvorgang fest:

*  Beginn der Animation: Bewegen Sie den
Schieberegler der Suchleiste auf den kleinen
weillen Punkt am Animationsanfang und passen
Sie die Einstellungen Uber die Optionen unter
,Drehen“an, ODER flhren Sie den Drehvorgang
Uber die Ziehpunkte des Medienclips auf der
Leinwand durch.

* Ende der Animation: Bewegen Sie den
Schieberegler der Suchleiste auf den grofieren
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blauen Punkt am Animationsende und passen Sie
die Einstellungen ber die Optionen unter ,,Drehen”
an, ODER fuhren Sie den Drehvorgang Uber die
Ziehpunkte des Medienclips auf der Leinwand
durch.

3. Andemn Sie die Dauer, falls erforderlich. Hierdurch
legen Sie fest, wie viel Zeit bis zum Ende der
Animation vergeht. Um die Dauer der Animation zu
andern, bewegen Sie den Mauszeiger auf die
Animation, klicken Sie auf den weifden Punkt am
Anfang oder den blauen Punkt am Ende und ziehen
Sie diesen mit gedriickter Maustaste nach links
oder rechts. Wenn Sie den Punkt am Ende der
Animation nicht erkennen kénnen, vergroRern Sie
die Timeline-Ansicht mit dem Schieberegler fir
GroRenanpassung.

Drehen von Medienelementen ohne Animation
festlegen

Um die Drehoption auf andere Medienelemente
anzuwenden, ohne eine Animation hinzuzufligen, wahlen
Sie das betreffende Medienelement auf der Timeline oder
Leinwand aus und passen Sie die Einstellungen Uber die
Optionen unter ,,Drehen”an, ODER flhren Sie den
Drehvorgang Uber die Ziehpunkte des Medienclips auf der
Leinwand durch.

Drehen-Einstellungen iiber Pfeilschaltflichen

#  Um das Medienelement tiber mehrere Ebenen zu
drehen, klicken Sie auf die Pfeilschaltflachen nach
oben und unten.
oder

*  Geben Sie einen Zahlenwert in das vorgesehene
Feld ein.
oder

* Fihren Sie die Aktion mithilfe der Ziehpunkte direkt
auf der Leinwand durch.

#  Um eine 3D-Drehung durchzufiihren, driicken Sie
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<Strg+Umschalt> und ziehen Sie das
Medienelement mit gedriickter Maustaste an die
gewunschte Leinwandposition. Verwenden Sie
nicht die Ziehpunkte.

Animation/
Einstellungen
zuriicksetzen

Stellt die urspruinglichen Einstellungen fir Medien wieder
her, auf die Animations-/Skalierungs-/Dreheffekte oder
andere visuelle Eigenschaften angewendet wurden.

Schatten

Flgt dem ausgewahlten Medienelement auf der Timeline
einen Schatteneffekt hinzu.

*  Uber die Optionen kann die Schattierung
angepasst werden.

*  Der Effekt kann auf Videos, Bilder und Callouts
angewendet werden.

Farben

Flgt dem ausgewahlten Medienelement auf der Timeline
eine Farbe hinzu. Verwenden Sie den Schieberegler, um
den Effekt anzupassen.

Der Effekt kann auf Videos, Bilder und Callouts
angewendet werden.
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Flgt dem ausgewahlten Medienelement auf der Timeline
einen sichtbaren Rand hinzu.
g Rand »  Uber die Optionen kann die Randdarstellung
angepasst werden.
»  Der Effekt kann auf Videos, Bilder und Callouts
angewendet werden.

Die Option Farbe entfernen erméglicht es, eine Farbe
aus einem Video oder Standbild zu entfernen. Diese
Technik ist auch unter den Bezeichnungen
,areenscreen®, ,Bluescreen® oder ,Chroma Keying“
bekannt.

Sie wird meist eingesetzt, um einen einfarbigen Bild- oder
Videohintergrund zu entfernen und durch ein anderes Bild
bzw. ein anderes Video zu ersetzen.

In dem hier gezeigten Beispiel ist der Bildhintergrund
entfernt worden, so dass das Video an seiner Stelle zu
sehen ist.

@ Farbe entfernen

In den Optionen fir Farbe entfernen kénnen Sie den
Toleranzwert fir das Entfernen der Farbe, die Weichheit
des Effekts, die Sattigung der Farbpalette und viele
weitere Einstellungen festlegen.

Gesprochener Kommentar

Mit der Funktion Gesprochener Kommentar konnen Sie eine Sprecheraufnahme in das Video einbinden.
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Die Videoclips auf der Timeline werden beim Aufnehmen lhres gesprochenen Kommentars im
Vorschaubereich abgespielt.

Camtasia Studio synchronisiert den gesprochenen Kommentar mit den Clips auf der Timeline.

Der erstellte Audioclip wird auf der Timeline angezeigt, sobald Sie Ihre Kommentare aufgenommen
haben.

Bildschirm aufnehmen ~ [&J Medien importieren & Produ

. Aufnahme starten

[| Lautsprecher wahrend Aufnahme stumm schalten
Einganaslautstarke
Quelle:  Valume

Miedrig [ Hoch

[ Audiosetup-Assistent. .. ]

Bibliothek Callouts

Kommentar

So nehmen Sie einen gesprochenen Kommentar auf:

Fur die Aufzeichnung eines gesprochenen Kommentars wird ein Mikrofon benétigt.

1. Wenndie Clips auf der Timeline Audioelemente enthalten, aktivieren Sie die Option Lautsprecher
wahrend Aufnahme stumm schalten. So vermeiden Sie, dass das Mikrofon Audiosignale aufnimmt,
die Uber die Lautsprecher wiedergegeben werden.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Audiosetup-Assistent, um die Audio-Eingabeoptionen festzulegen.

Klicken Sie auf Aufnahme starten.

4. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf Aufnahme beenden. Geben Sie dem Audioclip einen Namen und
speichern Sie ihn. Die Aufnahme des gesprochenen Kommentars wird zur Timeline hinzugeftgt.

w

Audiosetup-Assistent fuir den Editor

Der Audiosetup-Assistent unterstiitzt Sie beim Festlegen der Audio-Einstellungen fur Ihre Aufnahme.

Im Audiosetup-Assistenten wahlen Sie das Audioeingabegerat und die Eingabequelle aus. Der Assistent
passt den Lautstarkepegel der gewahlten Eingabequelle automatisch an.
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Audiosetup-Assistent

Audioeinstellungen auswihlen
Wahlen Sie Audiogerét und Eingabequelle aus.

Audiohardware
Audiogerat

Microphone (SoundMAX Integrated -

Aufmahmeguelle
@ Mikrofon
System-Audio
Mikrofon und System-Audio

~ Manuelle Eingabe auswahlen

Volume

Erweiterte Audioeinstelungen

Audioformat...

Eingangslautstarke

[

Mikrofon

I < Zurlick, ” Weiter = ] I.ﬁ.l:ul:ure-:hen I I Hilfe

Audio-Aufnahmequelle auswahlen

1.

Eingangslautstarke regeln

Version 8 Hilfe

Wahlen Sie die Eingabequelle fiir Audio im Bereich Aufnahmequelle aus. Es werden nur die
Eingabequellen angezeigt, die von der aktuellen Soundkarte unterstitzt werden.
Wenn die Audio-Eingangsquelle aktiv ist, sollten an der Anzeige fiir die Eingangslautstarke Aktivitaten
sichtbar sein. Wenn Sie keine Aktivitaten feststellen kdnnen, wahlen Sie eine andere Quelle aus, oder
tberprifen Sie den Lautstarkepegel.
Um die Gesamtlautstarke einzustellen, ziehen Sie den Schieberegler fur die Eingangslautstarke an die
gewunschte Position. Stellen Sie den Regler so ein, dass das Spektrum fiir den lautesten Teil gelb bis
orange angezeigt wird. Wenn sich die Anzeige im roten Bereich befindet, kann es dazu kommen, dass
Audiodaten abgeschnitten werden. Schieben Sie den Regler nach unten.
4. Klicken Sie auf Weiter. Der Bildschirm ,Eingangslautstarke regeln* wird angezeigt.

Diese Option passt die Lautstarke automatisch an. Als Grundlage dient eine Aufnahme von drei Sekunden

Lange.
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Audiosetup-Assistent @

Eingangslautstirke regeln
Reqgeln Sie die Lautstarke der auf der vorherigen Seite ausgewshlten "

Eingabequelle,

Lautstérkeregelung Eingangslautstarke

Klicken Sie auf die Schaltiache ‘Lautstérke autom,
regeln’ und nehmen Sie dann den folgenden Satz in
Threr normalen Sprechlautstarke auf, =

l Lautstarke autom. regeln

“Aufgrund der zunehmenden Popularitat des

Internets kannen wir heute auch mit Volumea
unserem PC zu Hause schnelle Yerbindungen

nutzen.”

Status:
Test wurde noch nicht durchgefiihrt.

< Zuriick, H Weiter = ] l.ﬁ.hhrechen I I HilFe

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Lautstarke autom. regeln.

2. Ein Countdown von drei Sekunden Dauer wird angezeigt. Sobald sich der Status zu Start &ndert, lesen
Sie den Satz im Dialogfeld laut vor, wie Sie es wahrend der Aufnahme tun wirden. Nachdem der Timer
abgelaufen ist, wird die Lautstarke automatisch eingestellt.

3. Klicken Sie auf Fertig.

Erweiterte Audioeinstellungen

Siehe Audioformat.

Cursoreffekte

Recorder zeichnet Cursordaten auf und speichert sie in der TREC- Aufnahmedatei. Im Editor kann die
Erkennbarkeit des Cursors durch Markieren, Hervorheben, Soundeffekte und weitere Mittel verbessert
werden.

Diese Optionen sind auch fiir mit Camtasia Studio 8.3 und friheren Versionen erstellte
CAMREC-Dateien verfugbar.

Die Cursoreffekte werden durch Einfligen von Animationen erzeugt. Dabei wird der Effekt Gber eine Animation
hinzugefligt und (iber eine weitere Animation verandert oder beendet.
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Wenn beispielsweise zu Beginn des Videos eine Animation hinzugefugt wird, werden die fir diese Animation
festgelegten Cursoreffekte auf alle Cursordaten im Video angewendet.

CDJ animation einfligen ‘

iMauszeiger sichtbar |

Cursorgrilie: D 1,00
Markierungseffekk:
Linksklick-EFfekt: [
Fechksklick-Effekt:

B Klick-Soundeffekk:

Weiter mit

Cursoranimation hinzufiigen
Cursoreffekt-Optionen
Mauszeiger ausblenden
Cursoranimation l6schen

L A .

Cursoranimation hinzufiigen

1. Wahlen Sie auf der Timeline das TREC-Video aus, zu dem Animationen hinzugefligt werden sollen.
Das TREC-Video wird blau hervorgehoben, wenn es ausgewahlt ist.

2. Kilicken Sie auf den Tab Cursoreffekte. WWenn der Tab nicht angezeigt wird, klicken Sie auf den Tab
Mehr. Wahlen Sie in der Liste die Option Cursoreffekte. Der Tab ,Cursoreffekte” wird angezeigt.

3. Klicken Sie auf Animation hinzufiigen.

‘ CDJ Animation einfligen ‘

Auf der TREC-Datei wird eine neue Animation angezeigt, und die Animationsansicht wird geéffnet. Sie
zeigt die bei der Aufnahme aufgezeichneten Cursordaten an.

D Coach HD video.camret (Bildschirmy)

e (]
v

4. Legen Sie die Cursorgrofie mit dem Schieberegler fest. Die GréRe des Cursors auf der Leinwand wird
entsprechend angepasst.
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5. Wahlen Sie die Hervorhebungs-, Klick- und Soundeffekte in den entsprechenden Dropdownlisten

aus. Die Anderungen werden auf der Leinwand umgesetzt.

Bildschirm aufnehmen ~ K5 Medien importieren

Animation einfligen

Mauszeiger sichtbar

Cursorgréfie:

I Markierungseffekt:

= Linksklick-Effekt:

= Rechtsklick-Effekt:

v Klick-Soundeffekt:
Linksklick: | Ohne

Rechtsklick: |Ohne

=y

1.00
Markieren -

Chne -

Chne -

-

=9

-

2 w

Clip- Bibliothek Callouts

ahlfenster

T8 Produzieren = E40x360 »

-

m

Aufnahme-3.camrec

Die fur diese Animation ausgewahlten Effekte wirken sich auf alle darauffolgenden Instanzen
des Cursors in der TREC-Datei aus. Um sie zu beenden und das urspriingliche Aussehen des
Cursors wiederherzustellen, fligen Sie eine weitere Animation hinzu, fir die Sie die
Einstellungen deaktivieren. Sie kénnen so viele Animationen hinzufligen, wie Sie bendtigen,
um das gewiinschte Aussehen zu erzielen.
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0 Mauszeiger sichtbar

Cursorgrifie:

Grifie:

Deckkraft:

Farbe

b Linksklick-Effekt:

= Klick-Soundeffekt:

Lrksdc
Rechtkic

=
I__'_II

e = Markierungseffekt: Markieren -
45.0 @.
(] 100
Weicher Rand: e D 5.0 6

Rechtsklick-Effekt: Chne -

1.00

(Effekt-Viorschau: Auf Fenster
klicken.}

Mauszeiger sichtbar

Blendet den Mauszeiger aus.

CursorgroRe

Schieberegler zum VergréRern oder Verkleinern des
Cursors.

e Cursoreffekte

Klicken Sie auf das kleine Dreieck neben der
Bezeichnung des Effekts. Dadurch werden die
Eigenschaften ein- und ausgeblendet.

Treffen Sie eine Auswahl aus:

v

Markierungseffekt
Linksklick-Effekt
Rechtsklick-Effekt
Klick-Soundeffekt

¥y ¥ V¥

Eigenschaften

Jeder Effekt verfugt Uber spezifische
Eigenschaften. Sie kdnnen Farbe, Grofie, Dauer
usw. einstellen.

Cursor-Vorschaufenster

Wenn Sie Cursoreffekte festlegen, wird die
Darstellung im Vorschaufenster entsprechend
aktualisiert. Klicken Sie in das Vorschaufenster, um
Animationseffekte (wie z. B. Ringe) anzuzeigen.

www.techsmith.de
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Mauszeiger ausblenden

Die Option ,Ausblenden® bewirkt, dass der Cursor im fertigen Video nicht zu sehen ist. Um den Cursor wieder
einzublenden, entfernen Sie die Cursoranimation aus der TREC-Aufnahme.

1. Wahlen Sie auf der Timeline das TREC-Video aus, zu dem Animationen hinzugefligt werden sollen.
Das TREC-Video wird blau hervorgehoben, wenn es ausgewahlt ist.

2. Klicken Sie auf den Tab Cursoreffekte. Wenn der Tab nicht angezeigt wird, klicken Sie auf den Tab
Mehr. Wahlen Sie in der Liste die Option Cursoreffekte. Die Task-Seite Cursoreffekte wird angezeigt.

3. Klicken Sie auf Animation hinzufiigen.

CDJ Animation einfligen

Auf der TREC-Datei wird eine neue Animation angezeigt, und die Animationsansicht wird geéffnet. Sie
zeigt die bei der Aufnahme aufgezeichneten Cursordaten an.
4. Deaktivieren Sie im Tab Cursoreffekte die Option Mauszeiger sichtbar.

Cursoranimation Ioschen

» Um eine Cursoranimation zu I6schen, klicken Sie auf der Timeline auf die betreffende Animation und
dricken Sie die Loschen-Taste (Entf) auf der Tastatur.

#  Um alle Cursoranimationen zu léschen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Animation und
wahlen Sie die Option Alle Cursoranimationen auf Medium I6schen.

Animation bearbeiten...

Léschen

Bl T4 Gotting Started with B

Alle Cursoranimationen auf Medium léschen

Beschriftungen (geschlossen und offen)

Damit die Betrachter diese interaktiven Merkmale nutzen kénnen, muss das Video mit dem
TechSmith Smart Player wiedergegeben werden. Um die optimale Wiedergabe zu
gewahrleisten, sollten Sie das Video auf Screencast.com hosten.

Uber Beschriftungen kann Text in das Videobild eingeblendet werden, um dem Betrachter zusatzliche
Hinweise oder Erklarungen zu geben.

Beschriftungen lassen sich einsetzen, um ein Video fiir einen groReren Zuschauerkreis zuganglich zu machen
—zum Beispiel fur:

P Zuschauer mit Hérbehinderung

P Zuschauer, die mit ihren aktuellen Konfigurationen keine Audioinhalte héren kénnen

» Zuschauer aus mehreren Landern (mit Untertiteln und Onscreen-Ubersetzungen fiir Nicht-
Muttersprachler)
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In Camtasia Studio gibt es zwei Arten von Beschriftungen: geschlossene und offene. Sie werden im fertigen
Video auf unterschiedliche Weise angezeigt.

»  Geschlossene Beschriftungen
Damit die Betrachter dieses Merkmal nutzen kénnen, muss das Video mit dem TechSmith Smart
Player wiedergegeben werden.

® | assen sich vom Betrachter (iber eine Controller-Schaltflache aktivieren und deaktivieren.
®  Entsprechen den Anforderungen an Barrierefreiheit gemaR ADA (Americans with
Disabilities Act) bzw. lassen sich durch Anderung der Schriftattribute (GréRe, Farbe,
Ausrichtung usw.) anpassen.
Koénnen im Video als durchsuchbar definiert werden, wenn es als MP4-Videodatei produziert
wird.
® | assen sich ausblenden, um ein Video ohne Beschriftungen zu produzieren (die
Beschriftungen verbleiben jedoch in der Timeline). (die Beschriftungen verbleiben jedoch in der
Timeline).
# Offene Beschriftungen
® Lassen sich durch Anderung der Schriftattribute (Grée, Farbe, Ausrichtung usw.) anpassen.
® Koénnen im Video als durchsuchbar definiert werden, wenn es als MP4-Videodatei produziert
wird.
® Werden fest in die Aufnahme eingebrannt und kénnen nicht abgeschaltet werden.
® Kénnen unterhalb des Videos platziert werden. Wenn die Option Beschriftungen unterhalb
des Videos wahrend einer benutzerdefinierten Produktion mit MP4/Flash und HTML 5
aktiviert ist, wird unter dem Video automatisch zusatzlicher Platz fir die Beschriftungen
geschaffen. Dadurch werden die vertikalen Abmessungen des Videos erhoht.
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Damit Beschriftungen (geschlossen, offen oder unterhalb des Videos) in der Timeline
angezeigt werden, missen auf der Task-Seite Beschriftungen und im Produktions-
Assistenten bestimmte Einstellungen vorgenommen werden. Weitere Informationen erhalten
Sie unter Beschriftungseinstellungen fiir die Videoproduktion.

Beschriftungsmethoden
Es gibt vier Moglichkeiten, Beschriftungen zu lhrem Video hinzuzufiigen:

> Beschriftungen durch automatische Umwandlung von Sprache zu Schrift hinzufiigen
Die Beschriftungen werden aus der Audiospur auf der Timeline generiert. Diese Funktion nutzt die
Microsoft-Engine zur Umwandlung von Sprache zu Schrift.

» Eine vorbereitete Beschriftungsdatei importieren
Eine SRT-, SAMI- oder SMI-Datei wird importiert und die vorbereiteten Beschriftungen werden
automatisch mit dem Video synchronisiert.

P Beschriftungen durch Synchronisieren von Text und Audio hinzufiigen
Ein zuvor erstelltes Skript wird in das Textfeld eingefligt und die Beschriftung wird mit der
Audiowiedergabe synchronisiert.

* Beschriftungen manuell hinzufiigen
Geben Sie jede Beschriftung manuell in das Textfeld ein. Legen Sie Beschriftungspunkte fest, um
anzugeben, wo die Beschriftung beginnen und enden soll.

Siehe auch

Barrierefreiheit gemaR ADA (Americans with Disabilities Act)
Sprachworterbuch

Import und Export von Beschriftungen

Beschriftungen bearbeiten

Y ¥ ¥ V¥

Barrierefreiheit gemaR ADA (Americans with Disabilities Act)

Der Americans with Disabilities Act (ADA) ist ein Antidiskriminierungsgesetz der US-Bundesregierung. Er
soll sicherstellen, dass qualifizierte Personen mit Behinderungen Chancen und Vorteile gleichberechtigt
nutzen kénnen. Das Gesetz soll Barrieren abschaffen, die es qualifizierten Personen mit Behinderungen
verwehren, dieselben Méglichkeiten wahrzunehmen wie nicht behinderte Personen.

Beschriftungen erleichtern hérbehinderten Personen den Zugang zu Videos, da die Audiospur des Videos als
Text am Bildschirm eingeblendet wird.

In vielen staatlichen, behdrdlichen oder Bildungseinrichtungen missen Videos Beschriftungen enthalten,
damit die Barrierefreiheit gewahrleistet ist. Mit Camtasia Studio kénnen Sie Ihr Video mit ADA-gemafien
Beschriftungen versehen und so die Anforderungen in Bezug auf Barrierefreiheit erflillen.

ADA-gemafe Beschriftungen:
* Ein bis drei Textzeilen, die gleichzeitig auf dem Bildschirm eingeblendet werden und einige Sekunden
lang sichtbar sind. AnschlieRend folgt die nachste Beschriftung oder keine Beschriftung

* Der Text wird synchron zur Tonspur eingeblendet
*  Der Text sollte keine Grafikelemente oder anderen wichtigen optischen Bildelemente verdecken

www.techsmith.de -183-



Camtasia Studio Version 8 Hilfe
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v

Es missen Grof3- und Kleinbuchstaben verwendet werden

Die verwendete Schrift muss sich an der Schriftart ,Helvetica medium* orientieren
Es muss eine gentigend hohe Auflésung verwendet werden

Auf eine Zeile miissen 32 Zeichen passen

Weitere Informationen finden Sie in diesem Wikipedia-Artikel.

Beschriftungen gemaR ADA in Camtasia Studio

b

[

Die Voreinstellungen fiir neue Beschriftungen entsprechen den Barrierefreiheits-Anforderungen des
ADA (Americans with Disabilities Act). Wenn die Schaltfliche Gemal ADA blau ist, ist der ADA-

Konformitdtsmodus aktiviert .
Wenn ein nicht ADA-gemafies Schriftattribut gewanhlt wird, andert sich die Farbe der Schaltflache

Gemal ADA zu grau. Zugleich wird ein Warnhinweis eingeblendet, der darauf aufmerksam macht,
dass die Beschriftung nicht mehr den ADA-Anforderungen an Barrierefreiheit gentgt.

Gemdlh ADA |

@ Camtasia Studio-Tipp
Sie haben die Voreinstellung far
Beschriftungen gedndert. Deshalb
sind die for das fertige Video
erzeugten ADA-kompatiblen
Beschriftungen nicht mehr ADA-
kompatibel,

Klicken Sie hier, um die Einstellungen
auf ADA-kompatible Beschriftungen
zuriickzusetzen,

ADA -Konformitat wiederherstellen

Um die ADA-Konformitat der Beschriftungen wiederherzustellen, klicken Sie auf die Schaltflache Geman

ADA.

Dies ist eine globale Einstellung. Samtliche Beschriftungen werden ADA-konform formatiert und alle nicht
konformen Formatierungen werden entfernt.

Tipps fiir das Erstellen effektiver Beschriftungen

[
b

Beschriftungen sollten ungefahr zeitgleich zum Ton eingeblendet werden.

Formulierungen sollten wértlich tibernommen werden, wenn die Zeit ausreicht und sich ansonsten
moglichst nah am gesprochenen Text orientieren.

Hinweise auf Musik oder andere Toneffekte sollten in eckige Klammern gesetzt werden, z. B. ,[Musik]
“oder ,[Gelachter]”.

Beschriftungen sollten so lang auf dem Bildschirm zu sehen sein, dass sie gelesen werden kénnen.
Beschriftungen sollten aus maximal zwei Zeilen bestehen.

Der Sprecher sollte bezeichnet werden, wenn mehrere Personen gezeigt werden oder der Sprecher
nicht sichtbar ist.

Zeichensetzung dient der Verdeutlichung.
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[
b
[
]

Die Rechtschreibung sollte konsistent und korrekt sein.

Toneffekte sollten verschriftlicht werden, wenn dadurch das Verstandnis erleichtert wird.

Alle Worte sollten verschriftlicht werden — gleich welche Sprache oder welcher Dialekt verwendet wird.
Neu definierte oder in der Rede stark akzentuierte Woérter sollten kursiv gesetzt werden.

Siehe auch

¥ V¥ VY

Beschriftungen durch Synchronisieren von Text und Audio hinzufiigen
Beschriftungen manuell hinzufligen

Sprache zu Beschriftungen umwandeln

Import und Export von Beschriftungen

Beschriftungen bearbeiten

Beschriftungen manuell hinzufiigen

Beim manuellen Beschriftungsverfahren geben Sie die Beschriftungen direkt in die Textfelder ein. Auf diese
Weise erstellte Beschriftungen werden an der aktiven Suchleistenposition hinzugeflgt.

Neue Beschriftung an einem bestimmten Ort einfiigen

1.
2.

Klicken Sie auf den Tab Beschriftungen. Die Task-Seite Beschriftungen wird angezeigt.
Bewegen Sie den Schieberegler der Suchleiste an die Stelle, an der die Beschriftung hinzugefigt
werden soll.

Klicken Sie auf Beschriftungsmedium hinzufiigen.

| e Besdwiftungsmedium hinzufiigen |

Ein neues Beschriftungstextfeld wird angezeigt.
Geben Sie Text in das Textfeld ein. Beim Schreiben wird die Beschriftung auf der Timeline und auf der
Leinwand angezeigt.
® Wenn eine Beschriftung das Limit von drei Zeilen tiberschreitet, wird sie rot dargestellt.
| Mg,
I0:40:00 | 00:00:42:07 10:44:00

‘Wi... [Aufintt Heinlein stellen sie revidie...  und Sekunden

Markieren Sie die neue Beschriftung auf der Timeline, indem Sie darauf klicken. Klicken Sie im
Vorschaufenster auf die Schaltflache Wiedergabe, um zu prifen, ob die neue Beschriftung synchron
zur Audiospur angezeigt wird. Ziehen Sie die Enden der Beschriftung notfalls mit der Maus an die
gewlnschte Position auf der Timeline, um die Beschriftung mit der Audiospur zu synchronisieren.
Wiederholen Sie die Schritte 2 - 5 fiir alle weiteren-Beschriftungen.
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Siehe auch

Beschriftungen (geschlossen und offen)

Beschriftungseinstellungen fiir die Videoproduktion

Barrierefreiheit gemaR ADA (Americans with Disabilities Act)
Beschriftungen durch Synchronisieren von Text und Audio hinzufligen
Sprache zu Beschriftungen umwandeln

Import und Export von Beschriftungen

Beschriftungen bearbeiten

¥ V¥ ¥ ¥V ¥VYVY¥

Sprache zu Beschriftungen umwandeln

Die Funktion Sprache-zu-Schrift erstellt automatisch Beschriftungen aus dem gesprochenen Kommentar
bzw. der Audiospur auf der Timeline.

Grof3- und Kleinschreibung und Zeichensetzung werden bei der Umwandlung von Sprache zu
Schrift nicht berticksichtigt.

Auf Computern, die unter dem Betriebssystem Microsoft Windows XP laufen, ist die Windows
Spracherkennung nicht installiert. Sie kdnnen dieses Programm jedoch kostenlos von der
Microsoft Website herunterladen. Sobald die Windows Spracherkennung korrekt installiert
ist, konnen Sie die Camtasia Studio-Funktion Sprache-zu-Schrift nutzen.

Training zur Verbesserung der Spracherkennung

Jedes Mal, wenn Sie die Windows Spracherkennung benutzen, verbessert sich die Erkennungsgenauigkeit,
da sich das Programm an lhre Sprechweise und Ihren Wortschatz anpasst.

Um die Genauigkeit der Sprache-zu-Schrift-Umwandlung lhrer Audioaufnahmen zu verbessern, sollten Sie
die mit der Spracherkennung bereit gestellten Ubungen zum Stimmtraining durchgehen. Auch nach dem
Stimmtraining mussen jedoch alle Beschriftungen weiterhin auf Korrektheit geprift und bei Bedarf geéndert
werden.

Um die Umwandlung von Sprache zu Schrift durch das Stimmtraining effektiv zu verbessern,
muss das Training von der Person absolviert werden, deren Stimme auf den Audioaufnahmen
zu horen ist. Wenn Audiodateien mit einer Stimme importiert werden, die das Stimmtraining
auf dem fur Beschriftungen verwendeten Computer nicht abgeschlossen hat, sind die
Beschriftungen weniger zuverlassig und missen starker bearbeitet werden.

Hinweis-Dialogfeld

Wenn Sie auf die Schaltflache Sprache-zu-Schrift klicken, wird das folgende Dialogfeld mit Hinweisen
angezeigt.
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Tipps zum Erstellen von Beschriftungen mit der Sprache-zu-Schrift-Umwandlung

Die folgenden Tipps helfen Thnen, beim automatischen Erzeugen von Beschriftungen aus Tonspuren midglichst gute Ergebnisse zu erzielen.

Micht mehr anzeigen

Das Dialogfeld stellt einige nitzliche Links bereit, die Ihnen helfen, die Funktion Sprache-zu-Schrift optimal zu

Trainieren Sie den Computer, damit er Ihre Stimme erkennt
Arberten Sie die Tutorials fir das Stimmitraining durch, damit der Computer lernt, Thre personliche Sprechweise zu erkennen. Je

% ausfilhrlicher das Training, desto zuverlassiger warden die Beschriftungen.

Stmmiranmng begnnen

Richten Sie Ihr Mikrofon ein

Die korrekte Positionierung des Mikrofons und die richtige Einstellung des Audioeingangspegels sind sehr wichtig fiir die korrekte
Umwandlung der Audicaufnahmen von Sprache zu Schrift.

Assistent fiir die Audioennchtung starten

Tipps fiir Audinaufnahmen

Fligen Sie Warter zum Wérterbuch der Spracherkennung hinzu
Nehmen Sie Aussprachebeispiele fur ungewdhnliche Fachbegriffe in das Wisrterbuch der Spracherkennung auf,
Wiirter zum Warterbuch hinzufiigen

Lernen, wie Sie aus aus Camtasio Studo Wirter zum Wiiterbuch hinzufligen kinnen

Weiter I Abbrachen

nutzen. Dazu z&hlen der Zugriff auf die Ubungen zum Stimmtraining, Tipps zur Erzielung der besten
Audioqualitat und eine Anleitung zum Hinzufiigen von Woértern zum Wérterbuch der Sprache-zu-
Schrift-Umwandlung.

Beschriftungen mit der Funktion Sprache-zu-Schrift hinzufiigen

Grof3- und Kleinschreibung und Zeichensetzung werden bei der Umwandlung von Sprache zu
Schrift nicht berlicksichtigt.

www.techsmith.de

Klicken Sie auf den Tab Beschriftungen. Die Task-Seite Beschriftungen wird angezeigt.
Klicken Sie auf die Schaltflache Sprache-zu-Schrift.
® Um einen bestimmten Bereich auf der Timeline zu verschriftlichen, wahlen Sie ihn iiber die
Suchleiste aus. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ausgewahlten Bereich, und
wahlen Sie Sprache-zu-Schrift.
Ein Tipp wird eingeblendet. Lesen Sie ihn und klicken Sie auf Fortsetzen.
Wenn mehrere Audiodateien auf verschiedenen Spuren vorhanden sind, werden Sie aufgefordert, die
Audiospur auszuwahlen, die transkribiert werden soll. Wahlen Sie die gewiinschte Spur aus und
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klicken Sie auf Fortsetzen.
E Sprache-zu-5Schrift

Wahlen Sie die Spuren aus:

Audio 1
Audio 2
[ Audio 3
PIP-fudio

5. Das Dialogfeld Audio wird fiir Transkription vorbereitet erscheint. Nach Abschluss der Transkription
werden die Beschriftungen auf der Timeline angezeigt

Audio wird fur Transkription vorbereitet:

| Crra— 1

6. . Die Audiodaten werden aufbereitet, und anschlieRend beginnt die Transkription.

Umwandlung von Audiodaten in Schrift:

| 19.6%

7. Wenn alle Beschriftungen auf der Timeline zu sehen sind, kénnen Sie mit dem Korrekturlesen und
Bearbeiten beginnen und GrofRR- und Kleinschreibung und Zeichensetzung hinzufiigen.

[ Ein leerer Bereich in
der Beschriftung zeigt

eine Pause oder ein
oder arbeiten =ich Schritt fir Schrittinternet SEtE'EﬂdE an.
Zeitachse nach rechts vor

0:00:53;25

LARLIRES die Spuren gie Obereinander gelagert fur das

Medien die sie aufhiren Spuren einfligen auch
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8. Doppelklicken Sie auf eine Beschriftung, um die Task-Seite Beschriftungen zu 6ffnen und die
Beschriftung zu bearbeiten.
IL (L : I : | d I
100 |00:01:12:25 20:00 00:01:40:00

Um mit der Funktion Sprache-zu-Schrift Beschriftungen fiir einen bestimmten Bereich der
Timeline zu transkribieren, wahlen Sie den Timeline-Bereich lber die Suchleiste aus. Klicken
Sie dann mit der rechten Maustaste auf den Auswahlbereich und wahlen Sie im Kontextmenti
die Option Sprache-zu-Schrift aus.

Siehe auch

Sprachworterbuch

Beschriftungseinstellungen fiir die Videoproduktion
Barrierefreiheit gemal ADA (Americans with Disabilities Act)
Import und Export von Beschriftungen

Beschriftungen bearbeiten

¥y ¥ ¥ VvV V¥

Beschriftungen durch Synchronisieren von Text und Audio hinzufiigen

Flgt ein bereits erstelltes Skript in das Beschriftungs-Textfeld ein und synchronisiert die Beschriftungen mit
der Audiowiedergabe. Ein bereits erstelltes Skript hat den Vorteil, dass Sie den Text zur spateren
Verwendung speichern und auf Rechtschreib- und Grammatikfehler Gberpriifen kénnen.

Wenn ein Skript in das Feld Beschriftungen eingefligt wird und eine Beschriftung das Limit von drei Zeilen
Uberschreitet, wird diese rot dargestellt. Der rote Text zeigt an, wo die ndchste Beschriftung beginnen sollte.
Sobald Sie bei der Audiowiedergabe das erste rot dargestellte Wort horen, klicken Sie auf dieses Wort, um die
nachste Beschriftung zu erstellen.

Mit diesem Verfahren erstellte Beschriftungen werden nacheinander auf der Timeline hinzugefiigt und
aufeinanderfolgend angezeigt.

Beschriftungen durch Synchronisieren von Text und Audio hinzufiigen

Kopieren Sie das Skript in die Zwischenablage.

Klicken Sie auf den Tab Beschriftungen. Die Task-Seite Beschriftungen wird angezeigt.

Driicken Sie die Tasten STRG + V auf der Tastatur, um das Skript in das Textfeld einzufiigen.
Klicken Sie auf die Schaltflache Beschriftungen synchronisieren| Besdviftungen syndvoniseren.... |
Ein Hilfe-Hinweis wird eingeblendet. Lesen Sie ihn und klicken Sie auf Fortsetzen. Das Video wird
abgespielt, und am unteren Rand des Tabs ,Beschriftungen® werden die Video-Steuerelemente zum

H wbd =

www.techsmith.de -189-



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

Synchronisieren von Beschriftungen eingeblendet.

Beschriftungen

syndhronisieren

> ]

5. Um eine neue Beschriftung zu erstellen, klicken Sie auf ein beliebiges schwarz dargestelltes oder auf
das erste rot dargestellte Wort, sobald dieses auf der Audiospur zu héren ist.

(:00:58;24 die Spuren sie Gbe

Medien die sie aufh
lber den Medien-£s

Teilen angezeigt werdenl%

® Wenn Sie auf ein Wort klicken, um eine neue Beschriftung zu erstellen, werden drei Zeilen Text

im Textfeld schwarz dargestellt.
6. Legen Sie weitere Beschriftungspunkte fest, bis der gesamte Text nicht mehr rot, sondern schwarz

dargestellt wird.

7. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf die Schaltflache StoppM.

Dialogfeld ,,Beschriftungen m. Audio synchr.”

Ist IThnen ein Fehler unterlaufen? Oder wurde das Skript geandert?

Wenn sich bereits Beschriftungen auf der Timeline befinden, klicken Sie auf die Schaltflache Beschriftungen

synchronisieren | Besdhiftungen synchwoniseren.... | ym die Beschriftungen neu zu synchronisieren. Das
Dialogfeld Beschriftungen m. Audio synchr. wird angezeigt. Fligen Sie die Beschriftung gemaf der obigen
Anleitung hinzu.

-

Beschriftungen m. Audio synchr, @

Wa soll mit der Synchronisierung won Beschriftungen und Audiospur begonnen werden?

5 Bei Suchleistenposition beginnen und alle Beschriftungen ab diesem
= Punkt ersetzen.

Am Anfang der Timeline beginnen und alle vorhandenen Beschriftunagen
-~ entfernen,

OK || Abbrechen | | Hife

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

» Bei Suchleistenposition beginnen und alle Beschriftungen ab diesem Punkt ersetzen.
Diese Option wirkt sich nicht auf Beschriftungen vor der aktuellen Suchleistenposition aus; alle
Beschriftungen ab der Suchleistenposition werden jedoch tberschrieben.

»  Am Anfang der Timeline beginnen und alle vorhandenen Beschriftungen entfernen.

Diese Option bewirkt, dass alle vorhandenen Beschriftungen aus der Timeline entfernt werden. Die
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Suchleiste wird zum Anfang der Timeline bewegt, und es wird am Anfang des Textfeldes mit dem
Einlesen der Beschriftungen begonnen.

Siehe auch:

Beschriftungen (geschlossen und offen)
Beschriftungseinstellungen fiir die Videoproduktion
Barrierefreiheit gemaR ADA (Americans with Disabilities Act)
Beschriftungen manuell hinzufiigen

Sprache zu Beschriftungen umwandeln

Import und Export von Beschriftungen

Beschriftungen bearbeiten

¥ V¥ V¥ ¥V Y¥YV¥

Sprachworterbuch
Zur Windows Spracherkennung gehort ein Wérterbuch. Es wird fir folgende Aufgaben verwendet:

* Neue Wérter zum Waérterbuch hinzufiigen.
» Wérter von der Transkription ausschlieRen.
» Vorhandene Woérter &ndern oder Ischen.

Worter direkt aus Camtasia Studio zum Sprachworterbuch hinzufiigen

Sie kdnnen Worter direkt aus Camtasia Studio zum Sprachworterbuch hinzufligen. Markieren Sie dazu das
Wort im Beschriftungstextfeld, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie im Kontextmenu
die Option Zum Wérterbuch hinzufiigen.

Das Sprachwoérterbuch wird bei diesem Befehl nicht angezeigt. Um optimale Ergebnisse bei der Transkription
von Audiodaten zu erzielen, rufen Sie nach dem Hinzufligen das Sprachwérterbuch auf und erfassen Sie eine
gesprochene Version des Wortes.

Sprachworterbuch aufrufen

Das Sprachworterbuch kann auf verschiedene Weise aufgerufen werden:

® Wahlen Sie in Camtasia Studio den Tab Beschriftungen > Schaltflache Sprache-zu-Schrift. Klicken
Sie im Hinweis-Dialogfeld Sprache-zu-Schrift auf Worter zum Woérterbuch hinzufiigen. Das
Dialogfeld Sprachwaérterbuch wird angezeigt.
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* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Benutzeroberflache der Spracherkennung. Wahlen Sie
den Befehl Spracherkennung 6ffnen. Das Dialogfeld Sprachwdrterbuch wird angezeigt.

X
—
Ein: Allern was ich sage zuh&ren

v Ruhezustand: Mur auf "Zuhdren starten” warten

Aus: Micht zuhdren

Sprachreferenzkarte 6ffnen

Sprachlernprogramm starten

Hilfe
Opticnen L
Konfiguration [

Sprachwdrterbuch &ffnen

Diktierthema I} b

» Wahlen Sie in Camtasia Studio Tools > Sprache > Sprache-zu-Schrift optimieren. Klicken Sie im
Hinweis-Dialogfeld Sprache-zu-Schrift auf Worter zum Woérterbuch hinzufiigen. Das Dialogfeld
Sprachworterbuch wird angezeigt.

Weitergabe 2
Sprache 2 Spracheigenschaften...

Crr r i _I:I. = = fe
St Sprache-zu-5Schrift optimieren...

Import und Export von Beschriftungen

Uber den Tab ,Beschriftungen* kénnen Sie Beschriftungen aus einer Datei importieren oder in eine Datei
exportieren. Die Beschriftungsdatei enthalt den Beschriftungstext und Angaben zu Einblendungszeitpunkt
und -dauer der einzelnen Beschriftungen.

Camtasia Studio unterstiitzt die Beschriftungsdateiformate SAMI und SRT (SubRip).
Beschriftungen exportieren

Flgen Sie auf der Task-Seite Beschriftungen alle Beschriftungen hinzu und bearbeiten Sie sie.
Klicken Sie auf die Schaltflache Beschriftungen exportieren.

Geben Sie im Dialogfeld Beschriftungen in Datei exportieren einen Dateinamen an.

Waéhlen Sie den Dateityp aus.

Klicken Sie auf Speichern.

o wDd -~

Beschriftungen importieren

Beim Import von Beschriftungen aus einer Beschriftungsdatei werden die Beschriftungen auf eine neue Spur
auf der Timeline gelegt.

www.techsmith.de -192 -



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Beschriftungen importieren.

2. Navigieren Sie im Dialogfeld Beschriftungen aus Datei importieren zu der gewilinschten Datei und
wahlen Sie sie aus.

3. Klicken Sie auf Offnen. Die neuen Beschriftungen werden zur Timeline hinzugefiigt.

Wenn auf der Timeline bereits Beschriftungen vorhanden sind, werden Sie aufgefordert, diese zu I6schen.
Klicken Sie auf Ja. Die neuen Beschriftungen werden zur Timeline hinzugefligt.

Beschriftungen bearbeiten

Beschriftungen kénnen bearbeitet, geldscht, verschoben und zusammengefiihrt werden.

FUr synchronisierte und manuell hinzugeftigte Beschriftungen sind jeweils unterschiedliche Optionen
verfugbar. Alle Optionen werden im Folgenden ausfuhrlich beschrieben.

Weiter mit

Beschriftungstext andern

Schriftattribute andern

Text mit voriger Beschriftung zusammenfiihren
Beschriftungen verschieben und GroRe dndern
Anzeigedauer fiir Beschriftungen andern
Beschriftungen 16schen

¥ V¥ V¥ V¥V V¥

Beschriftungstext andern

1. Doppelklicken Sie auf eine Beschriftung auf der Timeline. Die Task-Seite Beschriftungen wird getffnet
und der markierte Beschriftungstext wird hervorgehoben.

2. Nehmen Sie die gewlinschten Anderungen vor. Der neue Text wird auf der Leinwand angezeigt und auf
der Timeline aktualisiert.

Schriftattribute andern

Beschriftungen kénnen auf zwei mdgliche Arten mit Schriftattributen versehen werden: Global und Individuell.

Globale Einstellungen

»  Globale Attribute werden auf alle Beschriftungen angewandt, die sich bereits auf der Timeline befinden
oder neu zu ihr hinzugefiigt werden. Die globalen Attribute sind:
® Schriftschnitt
Schriftgrofie
Textfarbe
Hintergrundfarbe
Ausrichtung
Position

Um die Schriftattribute flr alle Beschriftungen zu &ndern, wahlen die gewinschte Option auf der
Schriftart-Symbolleiste aus.

Individuelle Einstellungen

*  Individuelle Attribute kénnen auf den markierten Beschriftungstext angewandt werden. Die
individuellen Attribute sind:
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B Fett
B Kursiv

So andern Sie die Schriftattribute fur den ausgewahlten Text:
1. Wahlen Sie den gewlnschten Text im Beschriftungstextfeld aus.
2. Klicken Sie auf das Symbol fiir Fett oder Kursiv .
Synchronisierte Beschriftungen zusammenfiihren

Synchronisierte Beschriftungen, die zu wenig Text enthalten, kbnnen zusammengefiihrt werden, um mehr
Text je Beschriftung unterzubringen. Beim Zusammenfihren von Beschriftungen wird die Dauer nicht
geandert.

Manuell eingegebene Beschriftungen kdnnen nicht zusammengefihrt werden.

Wenn zusammengefiihrte Beschriftungen mehr als drei Zeilen Text enthalten, wird
Uberschussiger Text rot markiert und nicht in die Beschriftung aufgenommen.

r Y
Zwei Beschriftungen werden
zusammengefiihrt. Der Text
nimmt mehr als drei Zeilen in

Anspruch. Deshalb wird der rot

dargestellte Textteil erst

angezeigt, wenn eine weitere

HALE die Spuren sie ibereinand Beschriftung hinzugefligt wird.

Medien die sie aufhidren S y
iber den Medien dew
angezeigt werden

So fiihren Sie Beschriftungen zusammen

Teilen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Beschriftung auf der Timeline.

2. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Text mit voriger Beschriftung zusammenfiihren. Der Text
wird zusammengefihrt und die rechte Beschriftung wird aus der Timeline und der Task-Seite
Beschriftungen entfemnt.

Beschriftungen verschieben und GréRe andern
Synchronisierte Beschriftungen

Synchronisierte Beschriftungen sind zu einer Gruppe zusammengefasst und kdnnen nicht einzeln verschoben
oder vergroRert/verkleinert werden.

» Um eine Gruppe von Beschriftungen zu verschieben, ziehen Sie sie mit gedriickter Maustaste entlang
der Timeline an die gewlinschte Position.
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Manuelle Beschriftungen

Manuelle Beschriftungen kénnen vergroRert/verkleinert und entlang der Timeline verschoben werden.

*  Um eine Beschriftung zu verschieben, ziehen Sie sie mit gedriickter Maustaste entlang der Timeline
an die gewlinschte Position.

® Um die GroRe einer Beschriftung zu andemn, ziehen Sie eines ihrer Enden mit gedriickter Maustaste in
die gewinschte Richtung.

Anzeigedauer fiir Beschriftungen dndern

Standarddauer

Die voreingestellte Anzeigedauer einer Beschriftung betragt vier Sekunden. Sie reicht fir ca. 3 Textzeilen je
Beschriftung aus.

* Klicken Sie zum Andern der Standarddauer von Beschriftungen auf Tools > Optionen > Standarddauer
> Beschriftungen.

Beschriftungen: 7,0

-

Dauer einer einzelnen Beschriftung andern

® Markieren Sie die gewlinschte Beschriftung auf der Timeline per Mausklick. Klicken Sie auf ein Ende
der Beschriftung und ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste in die gewlnschte Richtung.

Beschriftungen I6schen

Um Beschriftungen zu I6schen, wahlen Sie eine der folgenden Vorgehensweisen:

»  Synchronisierte Beschriftungen kénnen nicht einzeln geléscht werden. Es ist jedoch méglich, den Text
einzelner Beschriftungen zu I6schen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine synchronisierte
Beschriftung und wahlen Sie im Kontextmenti die Option Beschriftungstext I6schen.

»  Um eine manuell hinzugefiigte Beschriftung oder eine Gruppe synchronisierter Beschriftungen auf der
Timeline zu markieren, klicken Sie darauf. Driicken Sie die Taste Entf auf der Tastatur.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Beschriftung auf der Timeline. Wahlen Sie im
Kontextmenu den Befehl Beschriftung 16schen oder Alle Beschriftungen 16schen.

* Klicken Sie auf der Task-Seite Beschriftungen mit der rechten Maustaste auf eine Zeitmarkierung
neben einem Beschriftungstextfeld. Wahlen Sie im Kontextment einen der Befehle Beschriftung
I6schen, Beschriftungstext I6schen oder Alle Beschriftungen 16schen.

Siehe auch

Callout verschieben, drehen, I6schen oder GroRe andern
Callout-Eigenschaften und -Effekte
Animationszeichnungs-Callout

Markierungs-Callout

Hotspot zum Callout hinzufiigen

Bildschirm mit einem Callout unscharf maskieren oder verpixeln
Hervorheben-Callout

¥ Y ¥V ¥V ¥ V¥
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®  Nur-Text-Callout
P Tastaturbefehl-Callouts
» Beliebiges Bild als Callout verwenden

Beschriftungen im produzierten Video ausblenden

Fir den Produktionsprozess kénnen Sie die Beschriftungen ausblenden. Die Beschriftungen werden dadurch
nicht geléscht; sie sind lediglich im fertig produzierten Video nicht sichtbar.

Durchsuchbares Video mit offenen Beschriftungen produzieren

1. Klicken Sie im Editor nach Abschluss aller Bearbeitungsschritte auf den Tab Beschriftungen. Wenn
der Tab nicht angezeigt wird, klicken Sie auf den Tab Mehr. Wahlen Sie in der Liste die Option
Beschriftungen. Die Task-Seite Beschriftungen wird angezeigt.

2. Figen Sie Beschriftungen zur Timeline hinzu.

3. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf Produzieren und weitergeben. Der Produktions-Assistent wird
eingeblendet.

4. Wahlen Sie aus der Dropdownliste die Option Benutzerdefinierte Produktionseinstellungen aus.
Klicken Sie auf Weiter.

m Benutzerdefinierte Produktionseinstelungen

5. Wahlen Sie die Option MP4 Flash-/ HTML5-Player. Klicken Sie auf Weiter.
Klicken Sie auf dem Bildschirm Flash-/ HTML5-Player auf die Registerkarte Optionen.
7. Stellen Sie sicher, dass die Option Beschriftungen nicht ausgewahit ist.

2

[C] Beschriftungen

Beschriftungstyp: | Geschlossene Besch

Beschriftungen anfanglich sichtbar

8. Klicken Sie auf Weiter. Folgen Sie den Schritten des Produktions-Assistenten.

Siehe auch:

Barrierefreiheit gemaR ADA (Americans with Disabilities Act)
Beschriftungen durch Synchronisieren von Text und Audio hinzufligen
Beschriftungen manuell hinzufiigen

Sprache zu Beschriftungen umwandeln

Import und Export von Beschriftungen

Beschriftungen bearbeiten

¥ Y ¥V ¥ ¥V V¥

Quiz und Umfrage

Damit die Betrachter diese interaktiven Merkmale nutzen kénnen, muss das Video mit dem
TechSmith Smart Player wiedergegeben werden. Um die optimale Wiedergabe zu
gewahrleisten, sollten Sie das Video auf Screencast.com hosten.

Sie kénnen ein Quiz oder eine Umfrage in lhr Video einfugen, um
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*  mittels Multiple-Choice-Fragen, Liickentexten, Fragen mit Kurzantwort und Richtig/Falsch-Fragen das

Wissen der Betrachter zu testen.

> mittels offener Fragen Feedback oder Informationen wie z. B. die E-Mail-Adresse des Betrachters zu
erhalten und diesen so spater kontaktieren zu kénnen.

Wenn Sie in einem Video ein Quiz oder eine Umfrage verwenden méchten, mussen Sie das
betreffende Video als MP4-Video mit integriertem Player produzieren.

Die Beschriftung der Schaltflachen fur Text und Umfragen kann wahrend des
Produktionsprozesses angepasst werden..

Ein Quiz oder eine Umfrage bietet folgende Mdglichkeiten:

*  Unbegrenzte Anzahl an Liickentexten, Multiple-Choice-Fragen, Fragen mit Kurzantwort oder

Richtig/Falsch-Fragen.

Bis zu dreilig Antwortmdglichkeiten pro Frage.
Analyse der Quizergebnisse mit einem SCORM-kompatiblen Learning Management System (LMS).

Abfrage von Name und E-Mail-Adresse der Teilnehmer am Quiz bzw. der Umfrage.

P
[
»  Bezug von Auswertungsberichten iiber den Camtasia Quiz Service.
3
[

Quiz mit oder ohne Bewertung.

® Um Umfragen zu erstellen, deaktivieren Sie die Bewertungsfunktion.

T Afdechinm aufmefmen - Y Medien impofSaren TR Produrisen und weitargehan -

s o
Chasrirs: iz 1
Trage hnmfigen Fragen
[ree—— 1. Standand-Frapeien

o Sugwerien
of A TS ach

ey Tadnafee

anesgen
Frage-Ophonen
Fragentypi Hpie-Chgsps -
Frage! Stmndand Frageiest

# Hachiige drbmaet s b
o Slandard-Anbeer UEst

Quiz 1

Qo318 i HOAILAANL QiR S0 1 8
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Beispiel fiir ein Quiz auf Screencast.com

Kochquiz 1 m]z

1) was ist der Unterschied zwischen einem Umiuftafen und einem herkammlichen Ofen?

) Umnluftdfen haben keine Grillfunktion.
) Umluftéfen arbeiten mit radioaktiven Strahlen.

) Umluftdfen haben einen wentilator,
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Beispiel fiir die Anzeige der Antworten bei einem Quiz

Kochquiz 1 e

won 2
0 richtige Antworts.

2) welche Holzsarte eignet sich nicht zum R4uchern von Lebensmitten mit einerm
Freiluftaril?

Harthalzer

Dhstbaumhdlzer

¥ weichhalzer

Yarheriges Fortsetzen

Camtasia Quiz Service
Die Ergebnisse des Quiz werden Ihnen vom Camtasia Quiz Service per E-Mail zugeschickt.

» Der Quiz Service wertet die erfassten Quizdaten aus und schickt sie in Form eines
zusammenfassenden und eines ausfihrlichen Berichts im Dateiformat CSV an den Autor des Quiz.

® Derzusammenfassende Bericht enthélt eine Gesamtpunktzahl und einen Prozentwert je
Teilnehmer und Video. Ein Video kann mehr als ein Quiz enthalten. Der zusammenfassende
Bericht kombiniert die Bewertungen aller im Video enthaltenen Quizfragen zu einem
Gesamtergebnis.

® Der ausfiihrliche Bericht enthalt einen Zeitstempel, ausfiihrliche Frage-/Antwort-Bewertungen,
Textfeldeingaben und mehr.

* Die Berichte sind als kommagetrennte Textdateien (Dateiformat CSV) abgespeichert. Zur Anzeige von
Dateien in diesem Format eignen sich am besten Programme, die eine einfache Bearbeitung der Daten
in Spaltenform ermdglichen wie z. B. Microsoft Excel oder Google Tabellen.

> Die Berichte werden einmal pro Tag verschickt. Wenn keine neuen Daten erfasst wurden, werden
auch keine Berichte versandt.

» Daten in Berichten werden aggregiert. Dies bedeutet, dass jeder Bericht sowohl alte als auch neue
Daten enthalt.
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*  Der Quiz Service kann nicht abbestellt werden. Die einzige Mdglichkeit, um die Zusendung von
Berichten zu beenden besteht darin, zu verhindern, dass Benutzer an dem Quiz teilnehmen bzw. das
Video aus dem Internet zu entfernen.

* Die E-Mail-Adresse, an die die Berichte verschickt werden, kann nicht geandert werden.

*  Die E-Mails, in denen die Berichte verschickt werden, sehen ungefahr wie im folgenden Beispiel aus:

Siehe auch

* Fragentypen

» Quiz oder Umfrage hinzufiigen
» Quiz auf der Timeline

* Fragentypen

Quiz auf der Timeline

Ein Quiz kann entweder zur Timeline hinzugefiigt oder fest an einem Medienelement auf der Timeline
verankert werden.
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B YBwN

Kochquiz 1 Kochquiz 2

M. | | *
00e00:02:00 0000020300 000004200 00000600

J' Aufnahme-1.camrec (System-Audic)

Aufnahme-1.camrec (Bildschirm)

»  In der Standardeinstellung wird ein Quiz auf der Timeline hinzugeflgt.
» Ein auf der Timeline hinzugefigtes Quiz behélt seine Position unabhangig davon bei, welche Medien
auf der Timeline hinzugefugt, verschoben oder geldscht werden. Es ist nicht moglich, ein Quiz auf der

Timeline zur Bibliothek hinzuzufiigen.

» Wird ein Quiz zu einem Medienelement oder einer Gruppe von Medien hinzugefiigt, so wird es auch mit
dem betreffenden Medienelement bzw. der betreffenden Gruppe verschoben, geléscht, kopiert,
eingefiigt oder in die Bibliothek aufgenommen.

» Uber die Schaltflache Markierung/Quiz auf der Timeline kénnen Sie die Markierungsansicht verbergen
oder anzeigen.

Markierungsansicht anzeigen Ctrl+M

Quizansicht aushlenden h_ Ctrl+Q

> |st die Quizansicht aktiv, so befinden Sie sich im Quizmodus. Hier kénnen Sie schnell und effizient
neue Quizfragen hinzufligen und vorhandene bearbeiten.
» Um ein Quiz zu bearbeiten, anzuzeigen oder zu léschen, miissen Sie sich in der Quizansicht befinden.
P Wenn Sie sich nicht in der Quizansicht befinden, wird die Position des Quiz durch rote oder violette
Markierungen oberhalb der Timeline angezeigt.
®  Ein Quiz auf der Timeline wird durch eine rote Markierung bezeichnet.
® Ein fest an einem Medienelement verankertes Quiz wird durch eine violette Markierung
gekennzeichnet.

00:00:40:00 00004616 250:00

Es wird empfohlen, die Quizansicht zu deaktivieren, bevor Clips auf der Timeline bearbeitet
werden.

www.techsmith.de -201-



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

Weiter mit

b
[
]
>

Quiz bei geschlossener Quizansicht hinzufiigen

Quiz bei offener Quizansicht hinzufiigen

Markierung auf der Timeline an einem Medienclip verankern
Medien-Quiz zum Timeline-Quiz machen

Quiz bei geschlossener Quizansicht hinzufiigen

Hobd =

Ziehen Sie den Schieberegler der Suchleiste an die gewlinschte Position auf der Timeline.
Dricken Sie die Taste Q auf der Tastatur.

Die Quizansicht wird gedffnet, und das Quiz wird zur Timeline hinzugeftigt.

Weiter mit Quiz oder Umfrage hinzufiigen.

Quiz bei offener Quizansicht hinzufiigen

Ist die Quizansicht aktiv, so befinden Sie sich im Quizmodus. Hier konnen Sie schnell und effizient neue
Quizfragen hinzufligen und vorhandene bearbeiten.

1.

Bewegen Sie den Cursor Uber die Medien bzw. die Skaleneinteilung auf der Timeline. Beachten Sie,
dass dabei Uberall, wo ein Quiz eingeflgt werden kann, eine Quizmarkierung eingeblendet wird.
Gehen Sie wie folgt vor:
a. Um ein Quiz auf der Timeline zu erstellen, bewegen Sie den Cursor Uber die
Skalenmarkierungen am oberen Rand der Timeline. Eine rote Markierung wird angezeigt.
b. Um ein fest an einem Medienelement verankertes Quiz zu erstellen, bewegen Sie den Cursor
Uber einen Medienclip. Eine violette Markierung wird angezeigt.
Klicken Sie auf die Markierung, um das Quiz zu erstellen.
Doppelklicken Sie in der Quizansicht auf das Quiz. Weiter mit Quiz oder Umfrage hinzufligen.

Timeline-Quiz an einem Medienclip verankern

Zeigen Sie die Quizansicht an.

Ziehen Sie das Timeline-Quiz entlang der Timeline an den Ort, wo es an dem Medienclip verankert
werden soll.

Klicken Sie auf das Quiz-Thumbnail, um es markieren. Wenn es ausgewahilt ist, wird es blau
eingerahmt und die Quizmarkierung wird gelb dargestellt.

Kochquiz 1

+

I I
00:00:03;00 00:004

ahme-1l.camrec (System-Audio)
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Camtasia Studio

4. Bewegen Sie den Cursor Uber den Medienclip. Eine violette Markierung wird angezeigt.

Kochquiz 2

inBez - Full Song.mp3
Klicken Sie auf die violette Markierung. Daraufhin dndern sich Position und Farbe der Markierung. Sie

ist nun an der Mediendatei verankert.

Kochquiz 1

|1
00:00:40,00

6. Wenn Sie das Hinzufligen von Quizfragen abgeschlossen haben, blenden Sie die Quizansicht aus.

Ctri+M
Ctrl+Q

Markierungsansicht anzeigen

Quizansicht aushlenden L\}

Medien-Quiz zum Timeline-Quiz machen

1. Offnen Sie die Quizansicht.
2. Klicken Sie auf das Medienquiz-Thumbnail, um es markieren. Wenn es ausgewahlt ist, wird es blau

eingerahmt und die Quizmarkierung wird gelb dargestellt.

-203 -
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Kochquiz 2

00004 0,00 O000:50;00

3. Bewegen Sie den Cursor Uber die Skalenmarkierungen am oberen Rand der Timeline. Eine rote
Markierung wird angezeigt.

Kochquiz 1

| |
00:00:03;00 00:00:0¢

ahme-l.camrec (System-Audic)

4. Klicken Sie auf die rote Markierung. Daraufhin andern sich Position und Farbe der Markierung. Das
Quiz ist nun ein Timeline-Quiz.

Kochquiz 2

5. Wenn Sie das Hinzufligen von Quizfragen abgeschlossen haben, blenden Sie die Quizansicht aus.

Markierungsansicht anzeigen Ctrl+M

| Quizansicht aushblenden t Ctrd+Q
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Siehe auch

»  Quiz und Umfrage
® Quiz oder Umfrage hinzufiigen
»  Fragentypen

Fragentypen

Sie kénnen zwischen folgenden Fragentypen fir Ihr Quiz oder Ihre Umfrage wahlen:
Multiple-Choice

Der Betrachter muss eine Antwort aus einer vorgegebenen Liste mit Antwortmaoglichkeiten auswahlen.

> Beisniel (Quiz): Welche Farbe ist keine subtraktive Primarfarbe?
# Magenta
# Gelb
# Rot
»  Beisniel (Umfrage): Welche Art von Hilfe ziehen Sie vor?
# Hilfedatei
® Tutorial-Videos
# PDF-Anleitung
# Andere

Liickentext

Der Betrachter muss eine kurze Antwort auf die Frage eingeben.

* Beispiel (Quiz): Der Hersteller von Snagit und Camtasia Studio, zwei beliebten Softwareprogrammen,
ist .
» Beispiel (Umfrage): In welchem Staat leben Sie?

Tipps zum Erstellen von Liickentext-Fragen

»  Stellen Sie eine Frage, die den Betrachter zur Eingabe seines Namens oder seiner Kennung auffordert,
um das Quiz oder die Umfrage spater zuordnen zu kénnen.

»  Geben Sie akzeptable Antwortbegriffe an, die haufige Rechtschreibfehler, mégliche Abkiirzungen oder
Teilantworten berticksichtigen.

* Vermeiden Sie Spitznamen.

» Vermeiden Sie die Verwendung von Listen.

*  Begrenzen Sie die Antworten auf ein bis zwei Wérter, um falsche Antworten aufgrund von zuséatzlichen
Leerzeichen oder der Reihenfolge der Antwortbegriffe zu vermeiden.

* Bei Antworten muss die GroR- und Kleinschreibung nicht beachtet werden. TechSmith kénnte
beispielsweise als ,techsmith“ oder ,TechSmith® oder in einer beliebigen anderen Kombination aus
GroR- und Kleinbuchstaben eingegeben werden.
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Kurze Antwort

*  Der Betrachter muss eine kurze Antwort eingeben. Dieses Format wird haufig in Umfragen verwendet.
> Beispiel fir Quiz: Wie viele Tage hat ein Kalenderjahr?
» Beispiel fiir Umfrage: Sind Sie Eigenheimbesitzer?

Richtig/Falsch

> Beispiel fir Quiz: Ein Kalenderjahr hat 362 Tage.
» Beispiel fiir Umfrage: Ich habe vor, in den nichsten sechs Monaten ein neues Auto zu kaufen.

Weiter mit

» Quiz oder Umfrage hinzufiigen
»  Quiz und Umfrage
> Quiz auf der Timeline

Quiz oder Umfrage hinzufiigen

Damit die Betrachter diese interaktiven Merkmale nutzen konnen, muss das Video mit dem
TechSmith Smart Player wiedergegeben werden. Um die optimale Wiedergabe zu
gewahrleisten, sollten Sie das Video auf Screencast.com hosten.

» Ein Quiz und eine Umfrage unterscheiden sich haupts&chlich durch die Art der gestellten Fragen
voneinander.

» Anders als ein Quiz wird eine Umfrage in der Regel nicht bewertet.

*  Ein Quiz und eine Umfrage werden auf genau die gleiche Weise erstellt.

»  Eine Umfrage kann am Ende eines Videos angefiigt werden, um Feedback zum Inhalt des Videos
einzuholen.

*  Ein Quiz kann in strategischen Abstanden innerhalb eines Videos eingefiigt werden, um die Betrachter
zum Inhalt des Videos zu prifen.

Die Beschriftung der Schaltflachen fir Text und Umfragen kann wahrend des
Produktionsprozesses angepasst werden..
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Platzhalter fur Quiz

Vorschau

f
20} 14200 Q0N

1. Stellen Sie die Positionsmarkierung auf der Timeline auf die Position ein, wo das Quiz oder die
Umfrage hinzugefiigt werden soll.
2. Klicken Sie auf den Tab Mehr, und wéhlen Sie Quiz. Die Task-Seite Quiz wird angezeigt.

3. Klicken Sie auf Quiz hinzufiigen.

QP Quiz hinzufiigen

Die Quiz-Ansicht wird gedffnet, und es wird ein Quiz zur Timeline hinzugefugt.
Um ein Medienquiz zu erstellen, lesen Sie den Abschnitt Quiz auf der Timeline.

www.techsmith.de
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4. Geben Sie den Namen fur das Quiz in das Feld Quizname ein.
a. Das Quiz auf der Timeline wird mit dem eingegebenen Namen aktualisiert.
b. Zudem wird der Quizname als Titel im Live-Quiz angezeigt.

@ % P W

Ko... Kochquiz 4

5. Wahlen Sie die Auswertungsoption. Wenn Sie eine Umfrage erstellen méchten, deaktivieren Sie die
Option Auswerten.
6. Doppelklicken Sie auf Standard-Fragetext, um zum Bereich Frage-Optionen weiter unten auf der
Seite zu gelangen.
7. Wahlen Sie den Fragentyp aus der Dropdownliste aus:
Multiple-Chaice -
aople-Cho
Luckentext

Kurze Antwort
Richtig/Falsch

Siehe auch unter Fragentypen.

8. Geben Sie die Frage in das Feld Frage ein. Driicken Sie die Tabulatortaste |hrer Tastatur, um zum
Antwortbereich zu gelangen.

9. Fugen Sie die Antworten hinzu.
Beim Fragentyp Multiple-Choice geben Sie alle Antwortmdglichkeiten in das Textfeld Antworten ein.
Bei LUckentext-Fragen geben Sie alle richtigen Antworten ein.

Multiple-Choice W

Welche der folgenden Zutaten sollten Sie MIE verdoppeln,
wenn Sie ein Rezept verdoppeln wallen?

'3‘ Richtige Antwart auswahlen
[] Mehl

Alkohal

[] wasser s

[

10. Wahlen Sie die korrekte Antwort aus.

11.  Um die Antworten in die gewiinschte Reihenfolge zu bringen, kénnen Sie sie mit den
Pfeilschaltflachen nach oben oder nach unten verschieben.

12.  Wenn Sie mit der ersten Frage fertig sind, klicken Sie auf Vorschau, um zu prifen, wie die Frage im
fertigen Quiz aussehen wird.

13. Um eine weitere Frage zum Quiz hinzuzufiigen, klicken Sie auf Frage hinzufligen

Frage hinzufiigen | Fanren Sie fort, bis Sie alle Fragen hinzugefiigt haben.
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14. Wenn Sie méchten, dass die Betrachter ihre Antworten nach dem Abschicken anzeigen konnen,
aktivieren Sie die Option Antworten nach der Teilnahme anzeigen. Die Betrachter haben nicht die
Méglichkeit, ihre Antworten Gber diese Option nachtraglich zu andern. Sie kénnen lediglich die von
ihnen gegebene Antwort und zum Vergleich die richtige Antwort anzeigen.

Kochquiz 4

0 richtige Antworts.

1) Um welchen Himmelskarper drent sich der Mand?

tlars
Milchstraie
Erde
¥ Orionglrtel
Halleyscher Komet

Forsetzen

Siehe auch

» Quiz und Umfrage

®  Quiz auf der Timeline

» Fragentypen
Kamera (Webcam)-Video im Editor
aufnehmen

Uber die Option Kamera aufnehmen kénnen Sie Aufnahmen mit einer Webkamera machen und mit dem Video
auf der Timeline synchronisieren.
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9.
Der Videoclip wird im Clip-Auswahlfenster und an der Suchleistenposition auf der Timeline angezeigt.

“ Bildschirm aufnehmen ~ &7 Medien importieren

‘ . Aufnahme starten ‘

Kamera
Verfiighare Videogerate:

| HP wiebcam [2 MP]

)

Vorschau:

Clip- Bibliothek
wahlfenster

[ Eigenschaften...

)

[ Farmat...

)

[ Standard

)

Callouts

Audio

Version 8 Hilfe

& Produzieren v

Audio aufnehmen

[ Lautsprecher stumm
schalten

Eing.:

Volume

aufzeichnen

Ziehen Sie den Schieberegler der Suchleiste im Editor an die gewinschte Position auf der Timeline.
Wahlen Sie im Tab Mehr die Option Kamera aufnehmen. Die Task-Seite Kamera aufzeichnen wird

angezeigt.

Wenn die Kamera richtig konfiguriert ist, wird sie in der Dropdownliste Verfligbare Videogerate

angezeigt.

Wahlen Sie die Optionen fir Aufnahme und Audio aus. Diese Optionen sind abhangig von der von

lhnen verwendeten Kamera.

Passen Sie bei Bedarf die Audioeinstellungen an.
Klicken Sie auf die Schaltflache Aufnahme starten. Wenn sich ein Video auf der Timeline befindet,
wird es im Vorschaufenster abgespielt, wahrend die Webkamera aufzeichnet.

Klicken Sie auf die Schaltflache Aufnahme beenden.

Das Dialogfeld Videoaufzeichnung speichern unter wird angezeigt. Geben Sie einen Dateinamen ein

und klicken Sie auf Speichern.
Klicken Sie auf Fertig.

Siehe auch

*  Audiosetup-Assistent fiir den Editor
» Webcam-Aufnahmen in Camtasia Recorder durchfiihren

www.techsmith.de
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Video produzieren und weitergeben

Beim Produktionsprozess — auch als Rendering bezeichnet — wird eine Ausgabedatei erzeugt, die auf der
Reihenfolge der Videoclips, Audioclips, Bilder und Effekte auf der Timeline basiert.

Die Profil-Produktionsoptionen enthalten Einstellungen, die fiir gangige Arten der Weitergabe optimiert sind:
Screencast.com, YouTube, das Internet oder Mobilgerate.

Produzieren lhrer ersten Aufnahme

1. Klicken Sie im Anschluss an die Aufnahme im Vorschaufenster auf Produzieren.

Produzieren

Oder klicken Sie in Camtasia Studio auf Produzieren und Weitergeben. Der Produktions-Assistent
wird eingeblendet.

'® Produzieren und weitergeben |~

&

2. Das fur die Aufnahme empfohlene Videodateiformat ist voreingestellt. Die Empfehlung richtet sich
nach den Aufnahmeabmessungen, den Bearbeitungsabmessungen und / oder dem Inhalt der Timeline.
Sie kénnen das Ausgabeformat andern. Wahlen Sie dazu die gewtinschte Option aus der
Dropdownliste aus:

?4} BUF Screencast, com verdffentlichen =

T.g;. Auf Screencast,com verdffentlichen
i Auf YouTube verdffentlichen

MP4 ik Videoplayer (his 430p)

Fh

MP4 mik Yideoplayer (bis 720p)

Mur MP4 (his 450p0

;rbuu_,f,-"m‘fJ
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3. Kilicken Sie auf Weiter. Geben Sie den Namen des Videos in das Feld Produktionsname ein.

P o

Produktions-Assistent

¥ideo produzieren
Wahlen Sie den Ausgabeort und optionale Optionen zum Hochladen, Klicken Sie auf 'Fertig

skellen’, umn das Yideo zu produzieren.

Ausgabedatei
Produktionsnarme

infihrungsproje

Crdner:
CUserstadminlser DocumentsyCamtasia Studio -

Produzierte Dateien in Unterordner organisieren
s Lnbionen Flr Posk {aly}
u#h_}m&jml,‘_!ﬁru""lf ’ ._J
4. Klicken Sie auf Fertig. Das Rendering beginnt.

EF‘rDjEktwird gerendert El =] @

Yideo wird gerendert. ..

| 23,1% |

5. Nach Abschluss des Renderings wird der Bildschirm Produktionsergebnisse angezeigt. Er zeigt eine
Ubersicht der Merkmale Ihres Videos an, z. B. die erstellten Dateien, die Dauer, die DateigroRe usw.
6. Klicken Sie auf Fertig stellen, um den Produktions-Assistenten zu schlief3en.

Siehe auch

v

Produzieren fiir MP4-Flash- /| HTML5-Player
Produzieren fiir iPod, iPhone oder iTunes (M4V)
Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)
Produzieren im Windows Media Player-Format (WMV)
Produzieren und direkt auf Screencast.com hochladen
Produzieren und direkt auf YouTube hochladen

Reine Audiodatei produzieren (MP3)

Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)
Produzieren und direkt an meine Speicherorte senden

¥ V¥V ¥ Y ¥ ¥ V¥
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Produzieren und direkt auf Screencast.com
hochladen

Aus Camtasia Studio heraus

1. Klicken Sie im Editor auf die Dropdownliste Produzieren und weitergeben und wahlen Sie die Option
Auf Screencast.com veréffentlichen.

& Produzieren und weitergeben|~ -

Produzieren und weitergeben...
Auf Screencast.com verﬁﬁentlichﬂ..
Auf YouTube verdffentlichen...

2. Der Bildschirm Anmeldung bei Screencast.com wird angezeigt. Geben Sie Ihre Anmeldedaten fur
Screencast.com ein. Klicken Sie auf Weiter.

Produktions-Assistent @
Melden Sie sich bei Screencast.com an E
E-Mail; j.doe@techsmith, com
Kennwark: I TTTTITITIY]

Haben Sie lhr Kentwart vergeszen’?

[T [ianmeldedaten speichern

Legen Sie lhren kostenlozen Account bei Screencast. com anl

< Zurtick ][ Weiter = ] [.ﬂ.bbrechen ] [ Hilfe

3. Geben Sie Ihrem Video einen Namen und wahlen Sie den Produktionsordner aus.

4. Klicken Sie auf Optionen, um das Verhalten des Controllers festzulegen oder Quizfragen,
Inhaltsverzeichnis und andere Optionen zu aktivieren oder zu deaktivieren.

5. Klicken Sie auf Fertig. Das Rendering des Videos beginnt.

Eprujektwird gerendert EE@

Video wird gerendert. ..

| 23,1% |
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6. Nach Abschluss des Renderings wird das Video auf Screencast.com hochgeladen und kann dort
wiedergegeben werden.

i SRt
Trmeng Vicken rpd . 5 58008

FsfFrama_furk pg - I SKH
Fenrama pg - T2 MK

T, Todution) w'abis ;1R 1 6H Pl

7. Die Seite Produktionsergebnisse mit dem Weitergabe- und Einbettungscode wird im Editor angezeigt.
Klicken Sie auf Fertig stellen, um den Produktions-Assistenten zu schlie3en.

Aus dem Vorschaufenster von Camtasia Recorder

1. Klicken Sie im Anschluss an die Aufnahme im Vorschaufenster auf Produzieren.

2. Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie aus der Dropdownliste die Option Auf
Screencast.com veroffentlichen.

Produktions- Assistent

Willkommen beim Produktions-Assistenten von Camtasia
Studio

Produktion meines Wideos demaonstrieren

‘g}. Auf Screencast.com werdffentlichen
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3. Klicken Sie auf Weiter. Der Bildschirm ,Melden Sie sich bei Screencast.com an“ wird angezeigt.
Klicken Sie auf Weiter.

P o

Produktions-Assistent @
Melden Sie sich bei Screencast.com an E
E-Mail; j.doe@techsmith, com
Kennwark: [TITTIITIY]

Haben Sie lhr Kennwoart vergeszen’?

[ianmeldedaten speichern;

Legen Sie lhren kostenlozen Account bei Screencast. com anl

< Zurtick ][ Weiter = ] [.ﬁ.l:ul:urechen ] [ Hilfe

4. Fahren Sie mit Schritt 3 in der obenstehenden Anleitung fort.

Siehe auch

Produzieren fiir MP4-Flash- /| HTML5-Player
Produzieren und direkt auf YouTube hochladen
Produzieren und auf Google Drive hochladen

Reine Audiodatei produzieren (MP3)

Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)
Produzieren fiir iPod-, iPhone- oder iTunes (M4V)
Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)
Produzieren im Windows Media Player-Format (WMV)

¥ ¥V ¥ VY ¥ Y ¥V V¥

Ergebnisse der Produktion fiir Screencast.com

Camtasia Studio > Video produzieren als > Benutzerdefinierte Produktionseinstellungen >
nehmen Sie die Einstellungen im Produktions-Assistenten vor > Produktionsergebnisse.

www.techsmith.de -215-



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

e

Produkticnsergebnisse @

Produktion ist abgeschlossen.
Die Produktionsergebnisse werden unten aufgefihrt,

FIF]
Fr

Produktionsergebnisse

- Produktionsverzeichnis; -
C:\UsersiadminlseriDocument shCamtasia SkudiotEinfibrungsprojekk!

Erstelle Dateien:
Einfuhrungsprojekt. mp4
Einfiihrungsprojekt_contraller, swf
Einflhrungsprojekt_config.xml
Einflihrungsprojekt_First_Frame.png
Einfiihrungsprojekt_Thumbnails.png
Einfuhrungsprojekt. hkml
Scriptsiswiobject. js
Skins\overlayplayver-min. css
Skins\overlayispritesheet . png
Einfuhrungsprojekt_embed.css
Einfiihrungsprojekt_plawer, html
Scriptsiplayer-min., js
Scripkstjquery-1.7.1.min.js
Scriptstjquery-ui-1.8, 15, cuskam, min, js
Scriptsimodernizr. js
Scriptsihandlebars, js

m

Dauer des Inhalts: 00:06:54 (hhimm:ss) i

o ,

Produktionsprofil erstellen
Produkkionsordner dffnen

Sie kinnen Ihre Einstellungen als Produkkionsprofil speichern, um
kinftige Produktionen schneller und einfacher durchfibren zu
kfnnern.

Produkkionsprafil erskellen. .. |

< Furiick Fertig stellen abbrechen Hilfe |

Nachdem Sie das Video gerendert haben, tritt je nach den auf dem Bildschirm Video produzieren fur die
Postproduktion ausgewahlten Optionen Folgendes auf:

*  Im Bereich fiir die Produktionsergebnisse wird eine Ubersicht (iber den Speicherort fiir die Datei, die
erstellten Dateien sowie die flr die Videoproduktion verwendeten Einstellungen angezeigt.
Das Video wird zur Ansicht abgespielt.
Wenn Sie die Option zum Hochladen tiber FTP oder zu Screencast.com gewahlt haben, wird das
Dialogfeld zum Hochladen des Videos angezeigt.

» Wenn die produzierten Dateien angezeigt werden sollen, klicken Sie auf die Schaltflache

Produktionsordner 6ffnen.
* Wenn Sie die verwendeten Produktionseinstellungen als Profil speichern méchten, klicken Sie

auf die Schaltflache Produktionsprofil erstellen.
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» Wenn Sie Ihr Video direkt auf Screencast.com hochgeladen haben, lesen sie Ergebnisse der
Produktion fiir Screencast.com.

Produzieren und direkt auf YouTube
hochladen

Aus Camtasia Studio heraus

1. Klicken Sie im Editor auf die Dropdownliste Produzieren und weitergeben und wahlen Sie die Option
Auf YouTube verdffentlichen.

’& Produzieren und weitergeben|~

Produzieren und weitergeben...
Auf Screencast.com verdffentlichen...

Auf YouTube verdffentlichen... [:t

Der Bildschirm Anmeldung bei YouTube wird angezeigt.
2. Geben Sie lhre Anmeldedaten fiir YouTube ein. Klicken Sie auf Weiter.

Produktions-Assistent

Bei YouTube.com anmelden
Melden Sie sich mit Ihren YouTube- oder Google-anmeldedaten bei YouTube an.

Benutzername:  jobn,dos@techsmith. com

Kennwort: sssssnnsl

Haben Sie lhr Kentwart vergessen?

[] Anmeldedaten speichern

< Zurick ][ Weiter = ] [F'.I:ul:ureu:hen ] [ HilFe:
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3. Geben Sie einen Titel fur Ihr Video ein, und wahlen Sie weitere YouTube-Optionen aus.

Produktions-Assistent @

¥ideo produzieren und auf YouTube hochladen
Geben Sie einen Tikel und eine Beschreibung Fir Thr Yideo ein und wahlen Sie weitere Optionen
fiir das Hochladen auf YouTube aus,

Titel

Unbenannk

Beschreibung:

| -

Tags

kategorie
Machrichten 2 Palikik. -

Datenschutz
@ Offentlich (Ermpfohlen)

) Privak

Beschriftungen hochladen

| < Zurick |[Fertig stellen] |.ﬁ.|:-|:|rechen | | Hilfe

4. Klicken Sie auf Fertig. Das Rendering des Videos beginnt.
E Projektwird gerendert El =] @

Yideo wird gerendert. ..

| 23,1% |

5. Nach Abschluss des Renderings wird das Video auf YouTube hochgeladen und kann dort
wiedergegeben werden.

www.techsmith.de -218-



Version 8 Hilfe

Camtasia Studio

Aus dem Vorschaufenster von Camtasia Recorder

1. Klicken Sie im Anschluss an die Aufnahme im Vorschaufenster auf Produzieren.

Produzieren
2. Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie aus der Dropdownliste die Option Auf
YouTube veréffentlichen.
3. Klicken Sie auf Weiter. Der Bildschirm Anmeldung bei YouTube wird angezeigt.
Produktions-Assistent @
Bei YouTube.com anmelden
Melden Sie sich mit Ihren YouTube- oder Google-anmeldedaten bei YouTube an.

Benutzername:  jobn,dos@techsmith. com

Kennwark:
Haben Sie lhr Kentwart vergeszen?

[T] Anmeldedaten speichern

Hilfe

< Zurick ][ Weiter = ] [.ﬁ.l:ul:urechen ] [

4. Geben Sie lhre Anmeldedaten flir YouTube ein. Klicken Sie auf Weiter.

-219-
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5. Geben Sie einen Titel fur Ihr Video ein, und wahlen Sie weitere YouTube-Optionen aus.
Produktions-Assistent @

¥ideo produzieren und auf YouTube hochladen

Geben Sie einen Tikel und eine Beschreibung Fir Thr Yideo ein und wahlen Sie weitere Optionen
fiir das Hochladen auf YouTube aus,

Titel

Unbenannk

Beschreibung:

| -

Tags

kategorie
Machrichten 2 Palikik. -

Datenschutz
i@ Offentlich (EmpFohlen)

() Privak

Beschriftungen hochladen

< Zurick ][Fertig stellen] [.ﬁ.l:-l:urechen ] [ Hilfe

6. Nach Abschluss des Renderings wird das Video auf YouTube hochgeladen und kann dort
wiedergegeben werden.

Siehe auch

Produzieren fir MP4-Flash- / HTML5-Player
Produzieren und direkt auf Screencast.com hochladen
Produzieren und auf Google Drive hochladen

Reine Audiodatei produzieren (MP3)

Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)
Produzieren fiir iPod-, iPhone- oder iTunes (M4V)

¥ ¥V ¥ ¥V ¥VYV¥
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»  Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)
* Produzieren im Windows Media Video-Format (WMV)

Produzieren und direkt auf Google Drive
hochladen

Aus Camtasia Studio heraus

1. Klicken Sie im Editor auf die Dropdownliste Produzieren und weitergeben und wahlen Sie die Option
Auf Google Drive veréffentlichen.

"& Produzieren und weitergeben|~

Produzieren und weitergeben...
Auf Screencast.com verdffentlichen...
Auf Google Drive vergffentlichen...

Auf YouTube verdffentlichen... I}

- oder -
Klicken Sie im Editor auf Produzieren und weitergeben. Der Produktions-Assistent wird
eingeblendet. Wahlen Sie im Dropdown-Menii die Option Auf Google Drive veroffentlichen.

i '
Produktions-fssistent ﬁ

Willkommen beim Produktions- Assistenten von Camtasia
Studio

Produkbion meines Yideos demanstrieren

| 4N

L Auf Google Drive veréffentichen -

2. Der Bildschirm ,Anmeldung bei Google Drive“ wird angezeigt. Geben Sie die Zugangsdaten fir lhr
Google-Benutzerkonto ein und klicken Sie auf Anmelden.
Produktions-Aszistent E

Google

Mit Ihrem Google-Konto anmelden

E:Mail-Adresse

Passwort

Brauchen Sie Hille?
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3. Ein Dialogfenster wird angezeigt, in dem Sie gefragt werden, ob Sie das Hinzufligen von Medien zu

Ihrem Google Drive-Konto erlauben méchten. Klicken Sie auf Akzeptieren, um den Vorgang
fortzusetzen.

Camtasia Studio 8 -~

Diese App méchte:
Sehen, wer ich bei Google bin

8 E-Mail-Adresse abrufen

g Dateien und Dokumente auf lhrem Google Drive
=8 abrufen und verwalten

Camtasia Studio 8 und Google verwenden diese Daten gemal ihren
jeweiligen Nutzungsbedingungen und Datenschuizbestimmungen.

Abbrechen Akzeptieren

4. Geben Sie Ihrem Video einen Namen und wéhlen Sie den Produktionsordner aus. Voreingestellt ist ein
Ordner namens ,, TechSmith*, der in Ihrem Google Drive-Konto erstellt wird.

- ™
Produktions-Assistent ﬂ

Video produzieren und zu Google Drive hochladen
Geben Sie Threm Video einen Mamen und wahlen Sie den Produktionsordner aus.

‘ Google Drive

Angem. als: k. mullins @techsmith. com Sign Qut

Produktionsname: nbenannt

Ordner: TechSmith
[ < Zurtick, ][Fertig stellen J Abbrechen
L5

5. Klicken Sie auf Fertig. Das Rendering des Videos beginnt.
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-

Projekt wird gerendert EI_Iéj

Video wird gerendert...
| 9.5% |

Schritt 1 von 2: Video wird gerendert...

| 19.0% |

L

A

6. Wahrend das Video bearbeitet wird, zeigt Google Drive Informationen zu dem Video an.

7. Nach Abschluss des Renderings wird das Video auf Google Drive hochgeladen und kann dort
wiedergegeben werden.

Unbenannt.mp4 kmulis Eieehsmin com -
Kommntirs ,..,....,.

Datei Bearbeiten Ansichl  Hilfe

+

0

TV cocchsye

‘ "

Aus dem Vorschaufenster von Camtasia Recorder

1. Klicken Sie im Anschluss an die Aufnahme im Vorschaufenster auf Produzieren.

Produzieren
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2. Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie im Dropdown-Menti die Option Auf Google
Drive veroffentlichen.

Produktions-Assistent ﬁ

Willkommen beim Produktions- Assistenten von Camtasia
Studio

Produktion meines Yideos: demonstriersn

‘ Auf Google Drive verdffentlichen -

3. Klicken Sie auf Weiter. Der Bildschirm ,Anmeldung bei Google Drive* wird angezeigt.
4. Fahren Sie mit Schritt 2 in der obenstehenden Anleitung fort.

Siehe auch

Produzieren fir MP4-Flash- / HTML5-Player
Produzieren und direkt auf YouTube hochladen

Reine Audiodatei produzieren (MP3)

Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)
Produzieren fiir iPod-, iPhone- oder iTunes (M4V)
Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)
Produzieren im Windows Media Player-Format (WMV)

¥ V¥ ¥ ¥V ¥VYVY¥

Produzieren und direkt an meine Speicherorte
senden

Laden Sie ein MP4 Video auf OneDrive for Business hoch, um von anderen Computern oder Geraten darauf
zugreifen zu kénnen.

Videos, die mit der Option “An meine Speicherorte weitergeben” produziert werden, enthalten keine der
folgdenden Elemente:

»  Quizfragen
* Hotspots
» Inhaltsverzeichnis

Produzieren und direkt an meine Speicherorte senden

Klicken Sie in Camtasia Studio Produzieren und weitergeben.

Der Produktions-Assistent erscheint. Wahlen Sie An meine Speicherorte weitergeben.
Klicken Sie Weiter.

Klicken Sie die Schaltfliche Anmelden.

Wahlen Sie eine Anmeldeoption. Geben Sie Ihre E-Mail und Ihr Kennwort ein.

Klicken Sie auf Auswahlen.

Geben Sie einen Titel ein und wahlen Sie einen Ordner.

Klicken Sie auf Fertig stellen.

NN
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Eine MP4 Videodatei wird an den gewahlten Speicherort hochgeladen. Der Link wird auf die Zwischenablage
kopiert.

Siehe auch:

> Import von meinen Speicherorten
» Speicherorte hinzufiigen oder entfernen

Produzieren und direkt auf TechSmith Relay
hochladen

Aus Camtasia Studio heraus

1. Klicken Sie im Editor auf die Dropdownliste Produzieren und weitergeben und wahlen Sie die Option
Auf TechSmith Relay veroffentlichen.

’& Produzieren und weitergeben|~

Produzieren und weitergeben...

Auf Screencast.com verdffentlichen...
Auf Google Drive vergffentlichen...
Auf YouTube vergffentlichen...

Auf TechSmith Relay vergffentlichen..,

A

2. DerBildschirm Anmeldung bei TechSmith Relay wird angezeigt. Geben Sie Ihre Anmeldedaten ein,
falls erforderlich. Klicken Sie auf Weiter.

3. Geben Sie eine Bezeichnung und eine Beschreibung fir lhr Video ein und wahlen Sie Abschicken.

4. Das Rendering des Videos beginnt.

( Projekt wird gerendert l = | |_—‘-‘&]1

Video wird gerendert...

| 9.5% |

Schritt 1 von 2: Video wird gerendert...

| 19.0% |
5. Nach Abschluss des Renderings wird die Nachricht angezeigt, dass das Video zum Relay-Server

hochgeladen wurde.
6. Anschliefsend wird eine Website aufgerufen, die Ihnen mitteilt, dass das Video veréffentlicht wurde.
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7. Wenn das Video verdffentlicht ist, kann es direkt auf der Website wiedergegeben werden.
B TechSmith Relay”

Aus dem Vorschaufenster von Camtasia Recorder

1. Klicken Sie im Anschluss an die Aufnahme im Vorschaufenster auf Produzieren.

2. Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie im Dropdown-Menii die Option Auf
TechSmith Relay veréffentlichen.

i T
Produktions-Assistent g

Willkommen beim Produktions-Assistenten von Camtasia
Studio

Produktion meines Yideos demanstrigren

b
rry O &n Techsmith Relay weitergeben -

Abmessungen: Wird durch das TechSmith Relay-Profil festgelegt

Format: Wird durch das TechSmith Relay-Profil festgelegt

3. Klicken Sie auf Fertig.
4. Fahren Sie mit Schritt 2 in der obenstehenden Anleitung fort.

Siehe auch

Produzieren fiir MP4-Flash- /| HTML5-Player
Produzieren und direkt auf YouTube hochladen
Produzieren und auf Google Drive hochladen

Reine Audiodatei produzieren (MP3)

Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)

¥ V¥ VY
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» Produzieren fiir iPod-, iPhone- oder iTunes (M4V)
® Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)
» Produzieren im Windows Media Player-Format (WMV)

Produzieren mit benutzerdefinierten
Produktionseinstellungen

Die Option Benutzerdefinierte Produktionseinstellungen ermdglicht Ihnen, detaillierte Produktionsoptionen
auszuwahlen und die Einstellungen als Profil zur klinftigen Verwendung zu speichern.

Produktions-Assistent @
Wie mochten Sie zur Produktion des Yideos fortfahren?
Wahlen Sie das gewiinschte Dateiformat Flr die Produktion des endgiltigen Yideos,
Empfohlen

% (@ MP4 - Flash | HTML 5-Player

Andere Formate

m (71 WY - Windows Media-Video

@ 1 MO - QuickTime Movie

EIA‘I.I’I (71 AYT - Audio Video Interleave-Yideodatei

(71 M4Y - iPod-, iPhone-, iTunes-kompatibles Yideo
mp3 ) MNur MP3-Audio

@ (7 GIF-Anirmationsdate

Hilfe bei der Auzwahl des D ateifarmats:

[ < Zuriick, ][ Weiter = ] [.ﬁ.hhrechen ] [ HilFe

Ausfiihrliche Informationen zu den einzelnen Dateitypen finden Sie unter

> Optionen fiir Flash- und HTML5-Player

Produzieren im Windows Media Video-Format (WMV)
Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)
Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)
Produzieren im iPod-, iPhone- oder iTunes-Format (M4V)
Reine Audiodatei produzieren (MP3)

Animationsdatei (GIF) produzieren

¥ V¥ ¥ VY
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Dateity- | Dateierweit- | Weitergab-
p erung e:

Version 8 Hilfe

*  Exzellente Qualitat
* Kleine Dateigrofe
*  Geeignet firr die
Wiedergabe mit den
meisten Desktop-
P Wird nicht von
Internet, Browsern und
MPEG- lokal, neueren allen Browsern
4- MP4 Mobilgerat- Smartohones und unterstitzt, wenn
Video e, CD, P der Flash Player
DVD Tablets nicht installiert ist
* Weit verbreitetes et ert
und unterstitztes
Format
* Bestes Format fiir
die Weitergabe
Erfordert
Windows Media
»  Geeignet fiir die
Wiedergabe mit Player oder
Wind 9 Medi Silverlight Player
Windo- Interet, le owsf de 'a Keine native
ws WMV lokal, CD, a.yer au .en Wiedergabe unter
Media DVD meisten Windows-
Video PCs Mac OS
o Wiedergabe auf
*  Exzellente Qualitat o .
. . Mobilgeraten wird
* Kleine Dateigrofe , .
nur eingeschrankt
unterstitzt
»  Wiedergabe mit Fir die
iTunes oder Wiedergabe unter
QuickTime Player Windows muss
a unter Windows iTunes oder
uickT- Internet, P Nati LT
ime MOV lokal, CD, .a ives ) 9wck?ﬂme F’Iayer
Movie DVD Videoformat fir installiert sein
Mac OS Wiedergabe auf
> Mobilgeriten wird
PlattformUbergreife- nur eingeschrankt
nd unterstitzt
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Nicht empfohlen
als Format fir die
Anbieterneutrales Weitergabe
Format Zur Wiedergabe
C_‘:jdm (l;l_icht far Geeignetes Format auf anderen
ideo ie - o
Interle- || AY! Weitergab- fu.r die Arbelt-m|t S)./.stemen
aved e geeignet Videobearbeitungsp- missen
rogrammen bestimmte Audio-
Standardformat und Video-
Codecs installiert
sein
Exzellente
MP3- Internet, Audioqualitat Reines
. MP3 i L )
Audio lokal, CD Kleine DateigroRe Audioformat
Standardformat
Synchroni-
QuickT- _st)atiém mit Kompatibel zu Kleine
ime I g, alteren Abmessungen
M4V iPhone . .- . .
M4V - - videofahigen iPods Wird durch MP4
Vid und iPad
Ideo uber und iPhones abgeldst
iTunes
Kleine Dateigrée Unterstitzt kein
. . Audio
Eignet sich zur Schiecht
Zur Einbettung in E- BfI:d ¢ I't?'t
Animie- Einbettung Mails und iiberall requatta
GIF in E-Mails Auf 256 Farben
rte GIF dort wo R
oder Grafikdateien beschrankt
Webseiten arikaatele AuUf kurze
verwendet werden L
kS Animationen
onnen. beschrankt

Produzieren fur MP4-Flash- / HTML5-Player

Das MP4-Flash-Dateiformat dient zum Erstellen qualitativ hochwertiger Videodateien mit kompakter
Dateigrofie, die sich zur Wiedergabe mit einer Vielzahl unterschiedlicher Webbrowser und Mobilgerate

eignen.
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So produzieren Sie eine Datei im MP4-Flash-Format

1.

Klicken Sie in Camtasia Studio auf Produzieren und Weitergeben.

' Produzieren und weitergeben |~

N

2. Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie die benutzerdefinierten
Produktionseinstellungen aus der Dropdownliste. Klicken Sie auf Weiter.

3. Wahlen Sie die Ausgabeoption MP4 Flash / HTML 5-Player. Klicken Sie auf Weiter.

4. Wahlen Sie im Bildschirm Optionen fiir Flash / HTML5-Player ein Controller-Thema, die Merkmale,
die in das Video eingebunden werden sollen sowie weitere Einstellungen. Klicken Sie auf Weiter.

5. Wahlen Sie die Videooptionen. Klicken Sie auf Weiter.

6. Passen Sie das Inhaltsverzeichnis an (wenn das Video Markierungen oder Quizfragen enthalt).
Klicken Sie auf Weiter.

7. Passen Sie die Quizfragen an (wenn das Video ein Quiz enthalt). Klicken Sie auf Weiter.

8. Geben Sie im Bildschirm Video produzieren einen Namen flir das produzierte Video ein und wahlen Sie
die Optionen fir die Postproduktion und zum Hochladen aus.

9. Klicken Sie auf Fertig. Das Rendern des Videos beginnt.

10. Wenn das Rendern des Videos abgeschlossen ist, lesen Sie die Hinweise im Bildschirm
Produktionsergebnisse und klicken Sie auf Fertig stellen.
Siehe auch

> Produzieren und direkt auf Screencast.com hochladen

» Produzieren und direkt auf YouTube hochladen

»  Produzieren und auf Google Drive hochladen

* Reine Audiodatei produzieren (MP3)

» Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)

» Produzieren fiir iPod-, iPhone- oder iTunes (M4V)

* Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)

[

Produzieren im Windows Media Video-Format (WMV)

Optionen fiir Flash / HTML5-Player

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > Weiter > MP4 - Flash / HTML 5 Player > Weiter.

Optionen fiir Flash / HTML5-Player

Uber die Optionen fiir Flash / HTML5-Player kénnen Sie das Aussehen des Controllers festlegen, Funktionen
in IThrem Video aktivieren und deaktivieren und Videoeinstellungen wie Qualitat, Animationen und vieles mehr
anpassen.
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r '
Produktions-Assistent g

Optionen fiir Flash / HTMLS-Player C

Legen Sie fest, ob mit einem Flash- oder HTML5-Controller produziert wird und welche
Merkmale in die Produktion einbezogen werden.

Controller | Grife | Videoeinstellungen | Audiceinstellungen | Optionen |

Mit Controller produzieren

Controller-Thema

Steuerelemente autom. ausblenden

Mach Video: [Smpp mit Schaltfliche "Erneute Wiedergabe" -

Pause zu Beginn

Start-Thumbnail:

[ Vorschau "] [ < Zuriick ][ Weiter = ] [.ﬁ.l:ul:urechen ] [ Hilfe ]

L A

Weiter mit

* Registerkarte Controller
Registerkarte GroRe
Registerkarte Videoeinstellungen
Registerkarte Audioeinstellungen
Registerkarte Optionen

L A .

Registerkarte Controller

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie das Thema (Aussehen) des Controllers und die Aktionen beim
Starten/Anhalten des Videos festlegen.
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Controller | Grike | Videoeinstellungen | Audiceinstellungen | Optionen

Mit Controller produzieren

Controller-Thema

Steuerelemente autom. ausblenden

Mach Video: [Stopp mit Schaltfliche "Erneute Wiedergabe" ~

Pause zu Beginn

Start-Thumbnail:

0:00 / 0:00 o)) [

Mit Controller produzieren

Aktiviert/deaktiviert den Videocontroller.

Wenn Sie nur eine Videodatei produzieren mochten,
deaktivieren Sie diese Option.

Wenn die Option deaktiviert ist, werden Camtasia Studio-
spezifische Funktionen wie Quizfragen, Hotspots,
Inhaltsverzeichnisse und geschlossene Beschriftungen nicht
in das Video einbezogen.

Controller-Thema

Waéhlen Sie in der Dropdownliste das gewuinschte Aussehen
des Controllers. Unterhalb der Optionen wird eine Vorschau
angezeigt.

Pause bei Start

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Video zu Beginn
angehalten. Der Betrachter muss auf Wiedergabe klicken, um
das Video anzusehen.

Ist die Option deaktiviert, wird sofort mit der Videowiedergabe
begonnen.

Start-Thumbnail

Ermoglicht die Auswahl eines Bildes, das vor Beginn der
Videowiedergabe angezeigt wird.

Wenn die Option Pause bei Start deaktiviert ist, kann kein
Start-Thumbnail ausgewanhlt werden.

Steuerelemente autom.
ausblenden

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Steuerelemente fiir
die Wiedergabe angezeigt, wenn der Mauszeiger auf das
Video bewegt wird.

Ist die Option deaktiviert, sind die Steuerelemente fiir die
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Wiedergabe immer sichtbar.

Nach Video

Fir das Videoende sind folgende Optionen verfiigbar:

[

Stopp mit Schaltflache "Erneute Wiedergabe:

Das Video wird angehalten, und der letzte Frame des
Videos wird mit einer Schaltflache zum erneuten
Abspielen angezeigt.

Stopp:

Das Video endet mit dem letzten Frame. Der Betrachter
muss die Wiedergabe-Steuerelemente verwenden, um
das Video erneut abzuspielen.

Wiedergabe als Schleife:

Das Video wird endlos wiederholt.

URL aufrufen:

Ein URL wird im Standardbrowser des Betrachters
aufgerufen.

Registerkarte GroRe

Contmllerl Grobe |‘u"ideoein5te|lungen Audiceinstellungen | Cpticnen |

Einbettiungsgrafe:
Breite: | 832
Hohe: 480

VideogréBe:
ite: 852
Seitenverhaltnis iz Seitenverhéltnis
heibehalten Hohe: 480 beibehalten

0:00 / 0:00 o)) (W

Einbettungsgrofe

Die Grofte des Rahmens auf der HTML-Seite, wo das Video
anfanglich gezeigt wird.

Wenn Einbettungsgrée und VideogrofRe identisch sind,

b

wird das Video in optimaler Qualitat eingebettet, da es
zum Wiedergabezeitpunkt nicht skaliert wird.

wird die Qualitat der Wiedergabe beim Wechsel in den
Vollbildmodus nicht verbessert.
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Wenn die Einbettungsgréfie unter der Videogrofie liegt,

> verbessert sich die Qualitat der Wiedergabe beim
Wechsel in den Vollbildmodus.

» ist die Videodatei umfangreich und das Herunterladen
dauert Ianger.

VideogroRe

Die Grolke, in der das Video produziert wird.

*  Die VideogrdRe sollte nie unter der Einbettungsgroie
liegen.

Seitenverhiltnis
beibehalten

Bewirkt, dass das aktuelle Seitenverhaltnis des Videos bei
einer GrolRenanderung beibehalten wird.

Registerkarte Videoeinstellungen

| Controller | Grobe | Videoeinstellungen | Audiceinstellungen | Optionen |

Framerate: Automatisch + Encoding-Modus: [Qualitﬁt h
Keyframe alle: 5 Sekunden ] 30 %

] — Kleinere Hohere
H.2684-Profil: [Gru ndlinie & ] Datei Qualitat

H.264-Ebene: |Auto

)

Markierungen

Mehrere Dateien basiersnd auf

0:00 f 0:00

) =

Framerate

»  Bei der Standardoption ,Automatisch® wird die
héchste Framerate aller Clips auf der Timeline
beibehalten. Wenn Sie die Dateigrofl3e verringern
mochten, wahlen Sie eine geringere Framerate aus.

»  Wenn Sie die Framerate verringemn, um die vom
Video-Stream bendtigte Bandbreite zu reduzieren,
kann das Video wahrend der Wiedergabe
abgehackt wirken.
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Wahlen Sie eine Option aus der Dropdownliste und
passen Sie anschliel3end die Qualitat mit dem
Schieberegler an.

» Im Encoding-Modus ,Qualitat“ (nachdriicklich
empfohlen) kann die Bitrate variieren. Dies
ermdglicht es, die gewlinschte Qualitat zu
erreichen, ohne dass die Datei grofier wird als
notig.

*  Im Encoding-Modus ,Bitrate” wird die maximale
Datenibertragungsrate (in Kbit/s) fest eingestellt.
Eine geringere Bitrate bewirkt, dass die Videodatei
weniger Speicherplatz beansprucht. Hierdurch
kann jedoch die Videoqualitat beeintrachtigt
werden.

Encoding-Modus

» Keyframes legen fest, mit welcher Genauigkeit ein
Video durchsucht werden kann.

Keyframe alle *  Sie kénnen die DateigroRe reduzieren, indem Sie

den Zeitabstand zwischen den Keyframes (in

Sekunden) erhéhen.

Es wird empfohlen, die Standardoption zu verwenden.

H.264-Profil Andern Sie diese Einstellung nicht, wenn Sie nicht mit den
Encoding-Optionen fiir H.264 vertraut sind.
Es wird empfohlen, die Standardoption zu verwenden.
H.264-Ebene Andern Sie diese Einstellung nicht, wenn Sie nicht mit den
Encoding-Optionen fiir H.264 vertraut sind.
Mehrere Dateien basierend auf Produziert ein separates Video fur jede Markierung auf der
Markierungen Timeline.

Registerkarte Audioeinstellungen

| Controller | GraBe I Videoeinstellungen | Audiceinstellungen | Optionen

Audio codieren

Bitrate: |56 kbps B

0:00 / 0:00 o)) (B
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# Wahlen Sie die Audio-Bitrate aus der Dropdownliste.
Audio codieren » Deaktivieren Sie diese Option, wenn das endgiiltige
Video keine Audiodaten enthalten soll.

Registerkarte Optionen

Diese Registerkarte dient zur Auswahl der Optionen, die in das Video einbezogen werden. Ausgeblendete
(grau dargestellte) Optionen sind nicht verfiigbar.

| Controller | Grofe | Videoeinstellungen | Audiceinstellungen | Cpticnen

Inhaltsverzeichnis

Durchsuchbar

Beschriftungen

Beschriftungstyp: | Geschlossene Besch

Beschriftungen anfanglich sichtbar

0:00 / 0:00 o)) (59

Aktivieren Sie diese Option, um ein Inhaltsverzeichnis in das
Video einzubinden.

Wenn |hr Video Markierungen enthalt, kdnnen diese verwendet
werden, um ein Inhaltsverzeichnis zu erstellen und in das
Inhaltsverzeichnis fertige Video einzubeziehen.

Uber die Markierungsoptionen des Produktions-
Assistenten kénnen Sie auswahlen, welche Markierungen in
das Inhaltsverzeichnis aufgenommen werden und die
Markierungen umbenennen.

Aktivieren Sie diese Option, um das Video durchsuchbar zu
machen.

Mit der Funktion Durchsuchbar Iasst sich ein Suchfenster zum
Durchsuchbar Video hinzufligen, Uber das der Betrachter nach Text in
Beschriftungen, PowerPoint-Folien, PowerPoint-Notizen und
Markierungen suchen kann. Durch Klicken auf ein
Suchergebnis gelangen sie zur entsprechenden Position im
Video.
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Aktivieren Sie diese Option, um Beschriftungen in das Video
einzubinden.

Folgende Beschriftungsarten sind verfligbar:

» Geschlossene Beschriftungen:
Uber eine Controller-Schaltflache kann der Betrachter
die Beschriftungen aktivieren und deaktivieren.
Beschriftungen werden auf dem Video Uberlagert.

* In das Video eingebrannt:
Beschriftungen werden dauerhaft Teil des Videos und
lassen sich nicht deaktivieren.

» Beschriftungen unterhalb des Videos:
Unterhalb des Videos wird eine leere Flache eingefigt
und die Beschriftungen werden dort platziert. Mit dieser
Option werden die Abmessungen des Videos erhoht,
um Raum fir die Beschriftungen zu schaffen.

Beschriftungen

Beschriftung anféanglich sichtbar:

» Wenn diese Option aktiviert ist, sind die Beschriftungen
bei der Videowiedergabe sichtbar.

* Die Option ist nur fiir geschlossene Beschriftungen
verflgbar.

*  Deaktivieren Sie diese Option, wenn bei der ersten
Wiedergabe des Videos die Beschriftungen
ausgeblendet werden sollen. In diesem Fall missen die
Betrachter die Beschriftungen tber eine
Controllerschaltflache aktivieren.

Aktivieren Sie diese Option, um Quizfragen in das Video
einzubinden.

Quiz Auf dem Bildschirm Optionen fiir Quizberichte des
Produktions-Assistenten konnen Sie Optionen fur die

Berichterstellung und Anzeige festlegen.

Optionen fiir Quizberichte

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > Weiter > MP4 - Flash / HTML 5 Player > Weiter > Video-Optionen.
> Weiter > Markierungsoptionen > Weiter > Optionen fir Quizberichte.
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Optionen fiir Quizberichte

Sie kdnnen die Quizergebnisse per E-Mail oder tiber ein SCORM-kompatibles Learning Management System

(LMS) versenden.

-

Produktions-Assistent

=2

Optionen fiir Quizberichte
Passen Sie die Quizberichte fiir Thre Produktion mithilfe der folaenden Optionen an.
[¥]i7uizergebnisbericht mit SCORM: SCORM-Cptionen. .. ]

Quizergebnisbericht per E-4vail

Empfanger-E-Mail-Adresse: quizemail @myemail, com

E-Mail-Adresse bestétigen: guizemail @myemail,com|

- An diese Adresse werden die Quizergebnisse geschickt.
- Eine falsche E4ail-Adresse kann nicht korrigiert werden.
- Die Ergebnisse werden taglich werschickt, sofern neue Daten vorlie

Zuschauer-ID
(@) Betrachter miissen Name und E-Mail-Adresse eingeben

(") Betrachter kiinnen anonym am Quiz teilnehmen

[ Quiz-Design... ]

[ Varschau

'] [ = Zuriick, ][ Weiter = J [F'.I:ul:urechen ] [ Hilfe ]

L

m Beschreibung

Quizergebnis-
Berichte Uber
SCORM

Es wird eine mit dem Video gebtindelte E-Learning-Lektion unter Verwendung
von SCORM erstellt.

Klicken Sie auf die Schaltflache SCORM-Optionen, um die Manifest-
Optionen fir eLearning-Lektionen festzulegen.

Quizergebnis-
Berichte Uber
E-Mail

Geben Sie die E-Mail-Adresse der Person ein, die die Quizberichte erhalten
soll und bestatigen Sie die Adresse, indem Sie sie emeut eingeben.

»  Die Angabe der E-Mail-Adresse in beiden Feldern muss
Ubereinstimmen.

* Die Quizergebnisse werden bei Vorliegen neuer Daten einmal taglich
Uber den Camtasia Quiz Service an den Empfanger geschickt.

Eine falsch angegebene E-Mail-Adresse kann nicht
nachtraglich gedndert werden.
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m Beschreibung

Dient zum Einstellen der Anforderungen in Bezug auf die Identitat des
Betrachters.

Zuschauer-ID || sje kénnen entweder festlegen, dass Teilnehmer an einem Quiz / einer
Umfrage Name und E-Mail-Adresse angeben missen oder ihnen die anonyme
Teilnahme am Quiz bzw. der Umfrage ermdglichen.

Quiz-Design Passen Sie das Erscheinungsbild Ihres Quiz oder Ihrer Umfrage an.

Quiz-Design

Um den Text zu andern, den Betrachter sehen, wenn sie an einem Quiz oder einer Umfrage teilnehmen,
klicken Sie auf Quiz-Design.

Wenn Sie beispielsweise eine Umfrage statt eines Quiz erstellen, kdnnen Sie den Text der Schaltflache Jetzt
am Quiz teilnehmen zu ,Jetzt an Umfrage teilnehmen® andern.

Das folgende Bild zeigt, wo die im Dialogfeld ,Quiz-Design* verfiigbaren Felder im Quiz bzw. in der Umfrage
angezeigt werden.

iz-Design

it flr Schaltflache “Jetzt am Quiz
Im=hmen’:

‘Wiederhalen nulassen

wt flr "Wiederholen'

wt filr '"Antwort anzeigen’:

xt fir Video-Schattflache

xt fir Schaltlache "Zuniick':

xt fir Schaltfliche Wsiter':

wt flr Schaltflache "Antworten
sohickern

Jetzt am Qui teiinehmen

Letzen Abschnitt emeut wiedengeben
Anbworien anzegen

Fortsetzen

Luruck

Weiter

Antworten Gbermithein

[_ox ][ adbeechen ||

|

2]

@ ©

Hifie

|
i
]

Kochquiz 1

2 ]' Welche Holzsore eignel sich nichlt Zum Rawcherm von Lebensmitteln mil einem
Freiluftgrill?

Harthdlzer
Obstbaumholzer

Weic hhdizer

|® Zurick | |® Weiler am-nnen ubemmitieln |

N |

Jetdt am Quiz teiinehmen

Letren Abschnitt erneul

Fortsetzen
wiedergehen .

Camtasia Quiz Service

Die Ergebnisse des Quiz werden Ihnen vom Camtasia Quiz Service per E-Mail zugeschickt.
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Der Quizservice wertet die erfassten Quizdaten aus und schickt sie in Form zweier Berichte im
Dateiformat CSV an den Autor des Quiz:
® Derzusammenfassende Bericht enthalt eine Gesamtpunktzahl und einen Prozentwert je
Teilnehmer und Video. Ein Video kann mehr als ein Quiz enthalten. Der zusammenfassende
Bericht kombiniert die Bewertungen aller im Video enthaltenen Quizfragen zu einem
Gesamtergebnis.
® Derausfiihrliche Bericht enthalt einen Zeitstempel, ausfihrliche Frage-/Antwort-
Bewertungen, Textfeldeingaben und mehr.
Die Berichte sind als kommagetrennte Textdateien (Dateiformat CSV) abgespeichert. Zur Anzeige von
Dateien in diesem Format eignen sich am besten Programme, die eine einfache Bearbeitung der Daten
in Spaltenform ermdglichen wie z. B. Microsoft Excel oder Google Tabellen.
Die Berichte werden einmal pro Tag verschickt. Wenn keine neuen Daten erfasst wurden, werden
auch keine Berichte versandt.
Daten in Berichten werden aggregiert. Dies bedeutet, dass jeder Bericht sowohl alte als auch neue
Daten enthalt.
Der Quiz Service kann nicht abbestellt werden. Die einzige Moglichkeit, um die Zusendung von
Berichten zu beenden besteht darin, zu verhindern, dass Benutzer an dem Quiz teilnehmen bzw. das
Video aus dem Internet zu entfernen.
Die E-Mail-Adresse, an die die Berichte verschickt werden, kann nicht geandert werden.
Die E-Mails, in denen die Berichte verschickt werden, sehen ungefahr wie im folgenden Beispiel aus:

Guir Summary

[ S
aky Pt Dty @i rmms
e

i vy s

L e? o i e
e [Ty r— " abi
Regetarts Dverview
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Markierungsoptionen (Anpassen des Inhaltsverzeichnisses)

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > Weiter > MP4 - Flash/HTML 5 Player > Weiter > Videooptionen >
Weiter > Markierungsoptionen.

Damit die Betrachter diese interaktiven Merkmale nutzen kdnnen, muss das Video mit dem
TechSmith Smart Player wiedergegeben werden. Um die optimale Wiedergabe zu
gewahrleisten, sollten Sie das Video auf Screencast.com hosten.

Optionen fiir Markierungen/inhaltsverzeichnis

Uber Markierungen kénnen automatisch Navigationspunkte in einem Video erstellt werden. Wenn Sie ein
Inhaltsverzeichnis in ein Video einbinden, fungieren die Markierungen als interaktive Links im
Inhaltsverzeichnis.

Zum Bearbeiten und Anpassen des Inhaltsverzeichnisses sind die folgenden Optionen verfugbar:
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-

Produktions-Assistent @

Markierungsoptionen
wiahlen Sie die Optionen fur lhr Inkalkeverzeichniz aus.

Inhaltsverzeichnis

|:| Markierungseintrage nummerieren

["] nhaltsverzeichnis zu Beginn sichtbar

Bevovrs |
Markierung 1
Markierung 2
Markierung 3

Willkommen bei

Camtasia Studio 8

IUrmbenennen

Anzeigeoptionen
(@) Links Fixiert

(7 Rechts Fixiert

Markierungsanzeige: | Text mit Thumbnail -

[ Yorschau - ]

[ < Zuriick, ][ Weiter ] [P.I:ul:ureu:hen ] [ HilFe ]

Markierungseintrage Nummeriert die Eintrage des produzierten Inhaltsverzeichnisses
nummerieren in aufsteigender Reihenfolge.

Aktivieren Sie diese Option, um bei der Videowiedergabe das

o Inhaltsverzeichnis anzuzeigen.
Inhaltsverzeichnis zu

Beginn sichtbar Wenn die Option nicht aktiviert ist, muss der Betrachter das
Inhaltsverzeichnis Uber eine Schaltflache des Videocontrollers
aktivieren.

Markierungen fir Deaktivieren Sie die Markierungen, Quizeintrage oder Umfragen,
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die nicht ins Inhaltsverzeichnis aufgenommen werden sollen.
Einfiihrung

Inhaltsverzeichniseintrage 0 _
aktivieren oder Markierung 2

deaktivieren Markierung 3

Um einen Eintrag im Inhaltsverzeichnis umzubenennen,
doppelklicken Sie auf den Listeneintrag, und geben Sie einen

Umbenennen neuen Namen ein. Sie kdnnen stattdessen auch den Eintrag auf
der Liste auswahlen und auf Umbenennen klicken.
. . Wahlen Sie diese Option, um das Inhaltsverzeichnis auf der linken
Links fixiert : ! -
Seite des Videos zu fixieren.
Rechts fixiert Wahlen Sie diese Option, um das Inhaltsverzeichnis auf der

rechten Seite des Videos zu fixieren.

Text mit Thumbnail: Inhaltsverzeichnis zeigt sowohl Thumbnail
als auch Text an

Nur Text: Inhaltsverzeichnis zeigt nur Text an

Nur Thumbnail: Inhaltsverzeichnis zeigt nur Thumbnail an

Markierungsanzeige

H W Markierung 1

R ey fg 2

! =
harkierung 3

Siehe auch

»  Markierungen wihrend der Aufnahme hinzufiigen
»  Markierungen

Beschriftungseinstellungen fur die Videoproduktion

Um auf die Einstellungen fir Beschriftungen zuzugreifen, klicken Sie im Editor auf den Tab Beschriftungen.
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Damit geschlossene oder offene Beschriftungen in der Timeline angezeigt werden, missen auf der Task-
Seite Beschriftungen und im Produktions-Assistenten bestimmte Einstellungen vorgenommen werden.

= Bildschirm avinehmen = 7 Medien importieren 'I_- Produzieren und weitergeben - E_m_ ﬂ: (ke angasann -
¥ Gichsle Ermiehugen | emad a0a |
aral = 12 = (& | & | A= | | Ex [F besthifungen snblendean
Beschwiftungsn L Bacrtwiftungemeciom hircufigen | | Sprache-zu-50nft...
kbnaen Sk gaen Toel hezulugen, Zu lekkn, Ts A
andkyiar e, Vorsches usd Surch ¥ sches S
D:01=24:04 idmathek
Wearpessare Freigase
Dt nesies ured wersesseren Sharing-Dgtiorsn
machen es hnen eichl, Zu emischeiden, was
wird gemeinsam mi Brem Cosch Eye Kanle usd
sl wird durch arders Disssis und
AnwEnden pEN EMENERT ENUT] wErSEn
\fimen S bbanm mch enen Tiel, biver S Br
Tinl aul Sar MulPeng nisar Bisachirn il
-\muu:::s; KR et na TN
Harzugaflgh OpSien "Umbensmnsa”, um Video-
&M L Hizw 5ol
¥ Erwotert
_Bud'nhtumsmwauu'_.. Baschwiftungen imporbenan. .. ] Besorviftungen exporbenan. .. ]

S ———
O TR

Fir Beschriftungen sind folgende Produktionsoptionen verflgbar:

> Geschlossene Beschriftungen mit oder ohne Durchsuchbarkeit produzieren
* Offene Beschriftungen mit oder ohne Durchsuchbarkeit produzieren

> Beschriftungen unterhalb des Videos hinzufiigen

> Beschriftungen im produzierten Video ausblenden

Geschlossene Beschriftungen mit oder ohne Durchsuchbarkeit produzieren

Damit die Betrachter diese interaktiven Merkmale nutzen kénnen, muss das Video mit dem
TechSmith Smart Player wiedergegeben werden. Um die optimale Wiedergabe zu
gewahrleisten, sollten Sie das Video auf Screencast.com hosten.

Mit der Funktion Durchsuchbar lasst sich ein Suchfenster zum Video hinzufligen, Giber das der Betrachter
nach Text in Beschriftungen, PowerPoint-Folien, PowerPoint-Notizen und Markierungen suchen kann.

Nurim TREC-Format aufgezeichnete PowerPoint-Prasentationen kénnen als durchsuchbar
definiert werden.

Diese Optionen sind auch fur mit Camtasia Studio 8.3 und friheren Versionen erstellte
CAMREC-Dateien verfligbar.
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» Durch Klicken auf ein Suchergebnis gelangen sie zur entsprechenden Position im Video.
* Uber eine Controller-Schaltflache kann er die geschlossenen Beschriftungen aktivieren und
deaktivieren.

Testing

verpassen sie keinen moment mit coach
eye 3.0! die kamera record-taste ist jetzt
immer in der mitte der tab-leiste gibt

sind bereit fiir die aufnahme. coach eye
3.0 bietet nun multi-select-modus, um

ihnen die kontrolle Gber ihre medien-
bibliothek. tippen sie auf die schaltiiche Change the game.

bearbeiten, um mehrere videos in einem
e

—
annen und Details hinzufligen, um
1t dem brandneuen Video Details
:n oie die Details in der Bibliothek

schnelles scannen und details
hinzufiigen, um ihre videos mit dem
brandneuen video details fliefen. wahlen

b —

012 1 018 4))) CC =

Durchsuchbares Video mit geschlossenen Beschriftungen produzieren

1. Klicken Sie im Editor nach Abschluss aller Bearbeitungsschritte auf den Tab Beschriftungen. Wenn
der Tab nicht angezeigt wird, klicken Sie auf den Tab Mehr. Wahlen Sie in der Liste die Option
Beschriftungen. Die Task-Seite Beschriftungen wird angezeigt.

2. Fugen Sie Beschriftungen zur Timeline hinzu.

3. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf Produzieren und weitergeben. Der Produktions-Assistent wird
eingeblendet.

4. Wahlen Sie aus der Dropdownliste die Option Benutzerdefinierte Produktionseinstellungen aus.
Klicken Sie auf Weiter.

E Benutzerdefinierte Produktionseinstelungen

5. Wahlen Sie die Option MP4 Flash-/ HTML5-Player. Klicken Sie auf Weiter.

Klicken Sie auf dem Bildschirm Flash-/ HTML5-Player auf die Registerkarte Optionen.

7. Achten Sie darauf, dass die Optionen Beschriftungen und Geschlossene Beschriftungen ausgewahit
sind.

Beschriftungen

IS

Beschriftungstyp: |Geschlossene Beschi *

8. Um die Beschriftungen zu Anfang der Videowiedergabe einzublenden, aktivieren Sie die Option
Beschriftungen zunachst sichtbar.

Beschriftungen anfanglich sichtbar

www.techsmith.de -245 -



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

9. Wenn das Video durchsuchbar sein soll, aktivieren Sie die Option Suchen.

Durchsuchbar

Wenn das Video fiir Betrachter nicht durchsuchbar sein soll, lassen Sie die Option
deaktiviert.

10. Klicken Sie auf Weiter. Folgen Sie den Schritten des Produktions-Assistenten.

Siehe auch:

> Barrierefreiheit gemiB ADA (Americans with Disabilities Act)
Beschriftungen durch Synchronisieren von Text und Audio hinzufiigen
Beschriftungen manuell hinzufligen

Sprache zu Beschriftungen umwandeln

Import und Export von Beschriftungen

Beschriftungen bearbeiten

Optionen fiir Flash- und HTML5-Player

¥ Y ¥V ¥ ¥V V¥

Offene Beschriftungen mit oder ohne Durchsuchbarkeit produzieren

Damit die Betrachter diese interaktiven Merkmale nutzen konnen, muss das Video mit dem
TechSmith Smart Player wiedergegeben werden. Um die optimale Wiedergabe zu
gewahrleisten, sollten Sie das Video auf Screencast.com hosten.

Mit der Funktion Durchsuchbar lasst sich ein Suchfenster zum Video hinzufligen, Uiber das der Betrachter
nach Text in Beschriftungen, PowerPoint-Folien, PowerPoint-Notizen und Markierungen suchen kann.

Nurim TREC-Format aufgezeichnete PowerPoint-Prasentationen kénnen als durchsuchbar
definiert werden.

Diese Optionen sind auch fiir mit Camtasia Studio 8.3 und friheren Versionen erstellte
CAMREC-Dateien verfugbar.

* Durch Klicken auf ein Suchergebnis gelangen sie zur entsprechenden Position im Video.
# Offene Beschriftungen kénnen vom Betrachter nicht deaktiviert werden.

www.techsmith.de -246 -



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

Testing

-aufzeichnung von den 5, B

explore, ressourcen und
freigegebenen bildschirme

ihnen die kontrolle Gber ihre medien-
bibliothek. tippen sie auf die
schaltiiche bearbeiten, um mehrere | Change the game.

dschen oder wahlen sie awei
schnell zu vergleichen.

schnelles scannen und details

hinzufiigen, um ihre s mit dem
brandneuen details fliefen. - -
oder streichen durch deine 5 annen und Defails hinzufugen, um =0

drf' - 'dt{er'- i”dﬂmgiitil_{f : it dem brandneuen Video Details
inrormatoanean. von aorn Konnen sie - - . . e
in Sie die Details in der Bibliothek

> : 010 1 018 ) CC

Durchsuchbares Video mit offenen Beschriftungen produzieren

1. Klicken Sie im Editor nach Abschluss aller Bearbeitungsschritte auf den Tab Beschriftungen. Wenn
der Tab nicht angezeigt wird, klicken Sie auf den Tab Mehr. Wahlen Sie in der Liste die Option
Beschriftungen. Die Task-Seite Beschriftungen wird angezeigt.

2. Figen Sie Beschriftungen zur Timeline hinzu.

3. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf Produzieren und weitergeben. Der Produktions-Assistent wird
eingeblendet.

4. Wahlen Sie aus der Dropdownliste die Option Benutzerdefinierte Produktionseinstellungen aus.
Klicken Sie auf Weiter.

m Benutzerdefinierte Produktionseinstelungen

5. Wahlen Sie die Option MP4 Flash-/ HTML5-Player. Klicken Sie auf Weiter.
Klicken Sie auf dem Bildschirm Flash-/ HTML5-Player auf die Registerkarte Optionen.
7. Stellen Sie sicher, dass die Optionen Beschriftungen und In das Video eingebrannt ausgewahit sind.

S

Beschriftungen
Beschriftungstyp: |In das Video eingebi =

Beschriftungen anfanglich sichtbar

8. Wenn das Video durchsuchbar sein soll, aktivieren Sie die Option Suchen.

Durchsuchbar

Wenn das Video fir Betrachter nicht durchsuchbar sein soll, lassen Sie die Option
deaktiviert.

9. Klicken Sie auf Weiter. Folgen Sie den Schritten des Produktions-Assistenten.
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Siehe auch:

¥ YV ¥ V¥ V¥

Barrierefreiheit gemaR ADA (Americans with Disabilities Act)
Beschriftungen durch Synchronisieren von Text und Audio hinzufligen
Beschriftungen manuell hinzufiigen

Sprache zu Beschriftungen umwandeln

Import und Export von Beschriftungen

Beschriftungen bearbeiten

Produzieren mit Beschriftungen unterhalb des Videos —
mit oder ohne Suchfunktion

Die Option Beschriftungen unterhalb des Videos im Produktions-Assistenten fligt unterhalb des Videos
eine leere Flache ein, und platziert dort die Beschriftungen. Beschriftungen, die unterhalb des Videos
eingefugt werden, sind keine geschlossenen Beschriftungen und kénnen nicht abgeschaltet werden.

Mit der Funktion Durchsuchbar Iasst sich ein Suchfenster zum Video hinzufligen, Uber das der Betrachter
nach Text in Beschriftungen, PowerPoint-Folien, PowerPoint-Notizen und Markierungen suchen kann.
Durch Klicken auf ein Suchergebnis gelangen sie zur entsprechenden Position im Video.

Nurim TREC-Format aufgezeichnete PowerPoint-Prasentationen kénnen als durchsuchbar
definiert werden.

Diese Optionen sind auch fur mit Camtasia Studio 8.3 und friheren Versionen erstellte
CAMREC-Dateien verfligbar.

So produzieren Sie ein durchsuchbares Video mit darunter liegenden Beschriftungen

1.

S

Klicken Sie im Editor nach Abschluss aller Bearbeitungsschritte auf den Tab Beschriftungen. Wenn
der Tab nicht angezeigt wird, klicken Sie auf den Tab Mehr. Wahlen Sie in der Liste die Option
Beschriftungen. Die Task-Seite Beschriftungen wird angezeigt.

Figen Sie Beschriftungen zur Timeline hinzu.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf Produzieren und weitergeben. Der Produktions-Assistent wird
eingeblendet.

Wahlen Sie aus der Dropdownliste die Option Benutzerdefinierte Produktionseinstellungen aus.
Klicken Sie auf Weiter.

E Benutzerdefinierte Produktionseinstelungen
Aktivieren Sie die Option MP4 Flash- / HTML5-Player. Klicken Sie auf Weiter.

Klicken Sie auf dem Bildschirm Flash-/ HTML5-Player auf die Registerkarte Optionen.

Achten Sie darauf, dass die Optionen Beschriftungen und Beschriftungen unterhalb des Videos
ausgewahlt sind.

Beschriftungen

Beschriftungstyp: | Beschriftungen unte =
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8.

Um die Beschriftungen zu Anfang der Videowiedergabe einzublenden, aktivieren Sie die Option
Beschriftungen anfanglich sichtbar.

Beschriftungen anfanglich sichtbar

9. Wenn das Video durchsuchbar sein soll, aktivieren Sie die Option Durchsuchbar.

Durchsuchbar

Wenn das Video fir Betrachter nicht durchsuchbar sein soll, lassen Sie die Option

deaktiviert.
10. Klicken Sie auf Weiter. Folgen Sie den Schritten des Produktions-Assistenten.
Siehe auch:
o

¥ V¥ V¥ V¥V V¥

Barrierefreiheit gemaR ADA (Americans with Disabilities Act)
Beschriftungen durch Synchronisieren von Text und Audio hinzufiigen
Beschriftungen manuell hinzufligen

Sprache zu Beschriftungen umwandeln

Import und Export von Beschriftungen

Beschriftungen bearbeiten

Optionen fiir Flash- und HTML5-Player

Produzieren im Windows Media Video-Format (WMV)

So produzieren Sie ein Video im Windows Media Player-Videodateiformat

1.
2.

10.

Nehmen Sie alle gewinschten Bearbeitungsschritte an lhrem Video vor.
Klicken Sie auf Produzieren und Weitergeben.

& Produzieren und weitergeben|~
Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie die benutzerdefinierten
Produktionseinstellungen aus der Dropdownliste. Klicken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie die Option WMV-Windows Media Video, und klicken Sie auf Weiter.
Wahlen Sie ein Profil im Bildschirm Optionen fir Windows Media-Encoding (siehe nachstehende

Beschreibung). Klicken Sie auf Weiter.

Legen Sie im Bildschirm VideogroRe die Abmessungen und Optionen fest, um die Dateigrofie zu
reduzieren. Klicken Sie auf Weiter.

Wabhlen Sie die Videooptionen. Klicken Sie auf Weiter.

Wenn sich Markierungen auf der Timeline befinden, passen Sie das Inhaltsverzeichnis an, oder
geben Sie an, dass basierend auf den Markierungen mehrere Videos erstellt werden sollen. Klicken Sie
auf Weiter.

Geben Sie im Bildschirm Video produzieren einen Namen fiir das Video ein und wahlen Sie die
Optionen fiir die Postproduktion und zum Hochladen aus.

Klicken Sie auf Fertig. Das Video wird gerendert.
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11. Nach Abschluss der Produktion wird der Bildschirm Produktionsergebnisse angezeigt. Klicken Sie

auf Fertig stellen, um den Produktions-Assistenten zu beenden.

Sie kdnnen im Produktions-Assistenten jederzeit auf die Schaltflache Vorschau klicken, um
eine 30-sekiindige Vorschau lhres Videos mit den aktuellen Einstellungen zu produzieren.

Optionen fiir Windows Media-Encoding

Produktions-Assistent @

Optionen fiir Windows Media-Encoding

Wahlen Sie das Profil aus, das den Inhalk auf der Timeline beschreibt, Klicken Sie auf
"erwalten', um ein Profil zu erstellen bzw. zu entfernen.

Prafile

Camkasia Studio - Beste Qualitdt und Dateigréie (empfohlen)

Beschreibung:
Standardprafil;

Dieses Profil eignet sich besonders fir die Verbreitung Uber einen Webserver, Die Dateien belegen

nur 5o viel Platz wie erforderlich isk, um die Qualitét beizubehalten. Diese Einstellungen kénnen mit
Microsoft Silverlioht werwendet werden,

Details

Maodus Fir Audio-Encoding: QWER
Modus FOr video-Encoding:  QVER

T S

Audio-Codec: Windows Media Audio 9

Audioformat: CNVER 90, 44 kHz, Stereo

Wideo-Codec: Windows Media Video 9

Wideo-Bitrake: Cwalitatsabhangig -
Vorschau - | | <zuick | weter> | | Abbrechen | | HiFe

»  Um die besten Resultate zu erzielen, wahlen Sie als Profil die Option Camtasia Studio — Beste
Qualitat und DateigroBe (empfohlen). Diese Option eignet sich fiir eine Vielzahl an Originalinhalten
und zeichnet sich durch eine geringe Dateigrofe bei hoher Qualitat aus.

) Wabhlen Sie ein Profil, das die gewlinschten
Profile ) . N
Codierungseinstellungen enthalt.
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Dies ist ein schreibgeschiitztes Feld, das eine

Beschreibung Beschreibung des ausgewahlten Profils enthalt.

Hier werden Details zu den ausgewahlten Audio- und Video-

Details Optionen angezeigt.

Siehe auch

¥ V¥ V¥ V¥V V¥

Optionen fiir Flash- und HTML5-Player

Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)
Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)
Produzieren im iPod-, iPhone- oder iTunes-Format (M4V)
Reine Audiodatei produzieren (MP3)

Animationsdatei (GIF) produzieren

Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)

Um das Video im Dateiformat MOV zu produzieren, missen Sie die aktuelle Version von
QuickTime installieren. Sie finden Sie unter dem URL http://www.apple.com/de/quicktime.

Sop

10.
1.

Www

roduzieren Sie lhr Video im QuickTime Movie-Videodateiformat (MOV)

Nehmen Sie alle gewlinschten Bearbeitungsschritte an lhrem Video vor.
Klicken Sie auf Produzieren und Weitergeben.

' Produzieren und weitergeben |~

2

Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie die benutzerdefinierten
Produktionseinstellungen aus der Dropdownliste. Klicken Sie auf Weiter.

Waéhlen Sie die Option MOV-QuickTime Film. Klicken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie die Encoding-Optionen fir QuickTime (siehe nachstehende Beschreibungen). Klicken Sie
auf Weiter.

Legen Sie im Bildschirm VideogroRe die Abmessungen und Optionen fest, um die Dateigrofie zu
reduzieren. Klicken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie die Videooptionen. Klicken Sie auf Weiter.

Wenn sich Markierungen auf der Timeline befinden, passen Sie das Inhaltsverzeichnis an, oder
geben Sie an, dass basierend auf den Markierungen mehrere Videos erstellt werden sollen. Klicken Sie
auf Weiter.

Geben Sie im Bildschirm Video produzieren einen Namen fiir das Video ein und wahlen Sie die
Optionen fiir die Postproduktion und zum Hochladen aus.

Klicken Sie auf Fertig. Das Video wird gerendert.

Nach Abschluss der Produktion wird der Bildschirm Produktionsergebnisse angezeigt. Klicken Sie
auf Fertig stellen, um den Produktions-Assistenten zu beenden.
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Sie kdnnen im Produktions-Assistenten jederzeit auf die SchaltflacheVorschau klicken, um
eine 30-sekiindige Vorschau lhres Videos mit den aktuellen Einstellungen zu produzieren.

Optionen fiir QuickTime-Encoding

Produktions- Assistent @

Optionen fiir QuickTime-Encoding
Wahlen Sie die Encoding-Cptionen For QuickTime,

QuickTime-Opkionen, ..

Details:
Video-Codec: H.264
Farben: True Color (24 Bit)
Framerate: 30,00
ariifie: A0 360
Audin-Codec: MPE3-4 Audio
Audioformat: 44100 Hz, 16 Bit, Mono
Worschau  ~ <zurick | weier > | | abbrechen | | HiFe

Das Dateiformat MOV bietet zahlreiche Optionen fir die Video- und Audiokompression. Wir
empfehlen H.264 fir die Video- und MPEG-4 Audio (AAC) flr die Audiokompression.

QuickTime fullt die im Bildschirm Optionen flir Quick Time-Encoding verfligbaren Optionen aus. Weitere
Informationen zu den einzelnen Einstellungen finden Sie in der QuickTime-Dokumentation.

Siehe auch

Optionen fiir Flash- und HTML5-Player

Produzieren im Windows Media Video-Format (WMV)
Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)
Produzieren im iPod-, iPhone- oder iTunes-Format (M4V)
Reine Audiodatei produzieren (MP3)

Animationsdatei (GIF) produzieren

¥ Y ¥V ¥ ¥V V¥
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Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)

Das AVI-Dateiformat bietet hdchste Qualitat wahrend der Aufnahme und kann mit Camtasia Studio oder
anderen Videobearbeitungsprogrammen bearbeitet werden. Camtasia Studio verwendet den TechSmith
Screen Codec 2 (TSC2) als Standardkompressor fiir Video.

Als AVI produzierte Videos, die den TSC2-Codec verwenden, kénnen nicht weitergegeben
werden, da fir die Wiedergabe der TSC2-Codec erforderlich ist und dieser momentan nicht
verteilt werden darf. Wenn AV fiir die Weitergabe verwendet werden soll, sei es als
eigenstandiges Video oder in MenuMaker, missen Sie beim Produzieren des Videos den
TSCC-Codec verwenden.

So produzieren Sie ein AVI-Video

10.
1.

Nehmen Sie alle gewlnschten Bearbeitungsschritte an lhrem Video vor.
Klicken Sie auf Produzieren und Weitergeben.

'& Produzieren und weitergeben |~
Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie die benutzerdefinierten
Produktionseinstellungen aus der Dropdownliste. Klicken Sie auf Weiter.
Waéhlen Sie die Option AVI-Audio Video Interleave Videodatei. Klicken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie die Optionen fir AVI-Encoding (siehe nachstehende Beschreibungen). Klicken Sie auf
Weiter.

Legen Sie im Bildschirm VideogroRe die Abmessungen und Optionen fest, um die Dateigrofie zu
reduzieren. Klicken Sie auf Weiter.

Waéhlen Sie die Videooptionen. Klicken Sie auf Weiter.

Wenn sich Markierungen auf der Timeline befinden, passen Sie das Inhaltsverzeichnis an, oder
geben Sie an, dass basierend auf den Markierungen mehrere Videos erstellt werden sollen. Klicken Sie
auf Weiter.

Geben Sie im Bildschirm Video produzieren einen Namen fiir das Video ein und wahlen Sie die
Optionen fiir die Postproduktion und zum Hochladen aus.

Klicken Sie auf Fertig. Das Video wird gerendert.

Nach Abschluss der Produktion wird der Bildschirm Produktionsergebnisse angezeigt. Klicken Sie
auf Fertig stellen, um den Produktions-Assistenten zu beenden.

Sie kénnen im Produktions-Assistenten jederzeit auf die Schaltflache Vorschau klicken, um
eine 30-seklndige Vorschau lhres Videos mit den aktuellen Einstellungen zu produzieren.
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Optionen fiir AVI-Encoding

[

Produktions-Assistent

Optionen fiir A¥I-Encoding
Wahlen Sie die Einstellungen zum Speichern des Videos. Mit den automatischen Einstellungen
wird das Video in hichster Qualitat produziert,

i

Wideo

Farben: P —— = Videokornpressian, ..
Framerate: Autaratisch -

Audio

Audio codieren Audiofarmat. ..

Details

Video-Codec: TechSmith Screen Codec 2

Farben: True Color (24 Bit)

Framerate: a0

Grébe: B30 360

Audio-Codec: PCM {Unkomprimiertes Sudio)

Audioformat: Z22050Hz, 16 Bit, Mono, 43KE/s

| Vorschau - | <zwick | weter> | | Abbrechen | | HiFe

Bei der Option Automatisch wird die hochste Farbeinstellung fir Clips auf der
Timeline beibehalten.

Farben
Wenn Sie die DateigroRe verringern mochten, wahlen Sie eine geringere
Farbtiefe aus.
Bei der Option Automatisch wird die hdchste Framerate fiir Clips auf der
Timeline beibehalten.
Framerate
Wenn Sie die DateigroRe verringern mochten, wahlen Sie eine geringere
Framerate aus.
Videokompress-|| Ruft das Dialogfeld Videokompressions-Optionen auf, in dem Sie den
ion Codec fir die Bildschirmaufzeichnung auswahlen konnen.

Audioformat

Offnet das Dialogfeld Audioformat, in dem Sie Optionen fiir die Aufnahme-
und Wiedergaberate festlegen kénnen.

Audio codieren

Deaktivieren Sie diese Option, wenn das endgtiltige Video keine Audiodaten
enthalten soll.

Details

Zeigt die ausgewahlten Audio- und Videocodierungsoptionen an.
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Siehe auch

¥ ¥V ¥ ¥V ¥VYV¥

Optionen fiir Flash- und HTML5-Player

Produzieren im Windows Media Video-Format (WMV)
Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)
Produzieren im iPod-, iPhone- oder iTunes-Format (M4V)
Reine Audiodatei produzieren (MP3)

Animationsdatei (GIF) produzieren

AVl und TSC2

TechSmith Codecs zur Bildschirmaufzeichnung

Info zu TSC2

[
[

[

Camtasia Studio codiert AVI-Dateien standardmafiig mit dem TechSmith Screen Codec 2 (TSC2).
TSC2 ist ein sehr hochwertiges verlustbehaftetes Format. Dies bedeutet, dass die urspriingliche
Qualitat in der Videoausgabe zu einem Grol3teil bewahrt bleibt. Die meisten Betrachter erkennen
keinen Unterschied zwischen Videos, die mit dem Codec TSC2 und dem Codec TSCC produziert
wurden.

Ein mit TSC2 produziertes Video produzieren hat einen geringeren Dateiumfang als ein mit TSCC
produziertes Video. Trotz der geringeren DateigroRe ist ein AVI-Video nicht fir die Weitergabe
optimiert.

TSC2 ist der beste Codec flir bewegungsintensive Aufnahmen.

Als AVI produzierte Videos, die den TSC2-Codec verwenden, kdnnen nicht weitergegeben
werden, da fir die Wiedergabe der TSC2-Codec erforderlich ist und dieser momentan nicht
verteilt werden darf. Wenn AVI fur die Weitergabe verwendet werden soll, sei es als
eigenstandiges Video oder in MenuMaker, missen Sie beim Produzieren des Videos den
TSCC-Codec verwenden.

Info zu TSCC

[

TSCC (TechSmith Screen Capture Codec) ist ein verlustfreies Format. Dies bedeutet, dass die
ursprungliche Qualitat erhalten bleibt, um héchste Ausgabequalitat zu gewahrleisten.

Ein mit TSCC produziertes Video hat einen grof3eren Dateiumfang als ein mit TSC2 produziertes
Video.

TSCC kann sowohl zum Aufnehmen als auch zum Produzieren von Videodateien verwendet
werden.

TSCC ist nicht der optimale Codec fiir bewegungsintensive Aufnahmen.

Um den Codec TSCC fir Aufnahmen zu verwenden, wahlen Sie Recorder > Tools > Optionen >
Registerkarte Eingangsquellen > Schaltflache Videoeinstellungen > Dropdownliste Kompressor >
TechSmith Screen Capture Codec
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EnSharpen decodiert TSCC- und TSC2-codierte AVI-Dateien in allen Anwendungen, die
QuickTime verwenden.

Die Codecs TSC2, TSCC- und EnSharpen werden zusammen mit Camtasia Studio auf lhrem
Computer installiert.

Verwendungsmoglichkeiten fir AVI-Dateien

»  Produzieren Sie das Video als AVI-Datei, um es in anderen Projekten als Ausgangs-Clip zu

verwenden.
*  Flgen Sie eine AVI-Datei als Videolink in ein Camtasia MenuMaker-Men(i fir die Weitergabe tiber CD-

ROM ein. Um die Wiedergabe auf jedem Windows-PC zu ermdglichen, wird Camtasia Player dem
CD-MenU bei Verwendung von MenuMaker automatisch hinzugefiigt. Camtasia Player dekodiert alle
TSCC-AVI-Dateien, sodass die Betrachter den TSCC-Codec nicht mehr auf inrem System installieren

missen.
* Sie kénnen bei diesem Format auch Authoring-Software von Drittanbietern verwenden. Die

Abmessungen der DVD-Videos sind von Land zu Land unterschiedlich. Der NTSC-Standard ist 720 x
480, und der PAL-Standard ist 720 x 576. Geben Sie die passenden Abmessungen im Bildschirm
VideogroRe ein.

Empfohlene Produktionseinstellungen fiir AVI

“ Empfohlene Einstellungen

Farben Automatisch

Framerate Automatisch

Videokompression TSC2

Audioformat PCM, 44,1 kHz, 16 Bit, Mono

Maximale Videogrofie Fir DVD: 720 x 480 (NTSC) 720 x 576 (PAL)

Audioformat

Camtasia Studio > Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > Weiter > AVI > Weiter > Schaltflache Audioformat.

Mit den nachfolgenden Optionen kénnen Sie das Audioformat fir die Aufnahmedatei festlegen:
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Neues Audioformat hinzufiigen

1. Wahlen Sie das Format und die Attribute aus.
2. Klicken Sie auf Speichern unter, und geben Sie einen Namen fiir das Format ein.
3. Klicken Sie auf OK.

Mit einem vorhandenen Audioformat aufnehmen

1. Wahlen Sie einen Namen aus der Dropdownliste aus.
2. Klicken Sie auf OK.

Produzieren fir iPod, iPhone oder iTunes (M4V)

DeriPod ist ein tragbarer Media Player, der von Apple Inc. entwickelt und auf den Markt gebracht wurde.
Wahlen Sie die Option M4V, um ein Video zu erstellen, das speziell fiir die Wiedergabe auf einem
videofahigen iPod, iPod Touch, iPhone oder in iTunes formatiert ist.

Um die Anzeige fir kleinere Auflésungen wie auf iPod- oder iPhone-Displays zu optimieren, wenden Sie
SmartFocus an, oder fligen Sie Zoom- & Schwenk-Animationen zur Timeline hinzu.

So produzieren Sie ein Video fiir iPod, iPhone oder iTunes

1. Nehmen Sie alle gewlinschten Bearbeitungsschritte an lhrem Video vor.
2. Klicken Sie auf Produzieren und Weitergeben.

™ Produzieren und weitergeben |~
N
3. Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie die benutzerdefinierten
Produktionseinstellungen aus der Dropdownliste. Klicken Sie auf Weiter.
4. Wahlen Sie die Option M4V-iPod-, iPhone- und iTunes-kompatibles Video. Klicken Sie auf Weiter.
5. Wahlen Sie die iPod-Optionen (siehe nachstehende Beschreibungen). Klicken Sie auf Weiter.
6. Geben Sie im Bildschirm Video produzieren einen Namen fiir das Video ein und wahlen Sie die
Optionen fir die Postproduktion und zum Hochladen aus.
7. Klicken Sie auf Fertig. Das Video wird gerendert.
8. Nach Abschluss der Produktion wird der Bildschirm Produktionsergebnisse angezeigt. Klicken Sie
auf Fertig stellen, um den Produktions-Assistenten zu beenden.

Sie kénnen im Produktions-Assistenten jederzeit auf die Schaltflache Vorschau klicken, um
eine 30-sekiindige Vorschau lhres Videos mit den aktuellen Einstellungen zu produzieren.
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iPod-Optionen

Produktions-Assistent Fﬂ

iPod-Optionen
Wahlen Sie die Ophionen aus, um Ihre iPod-Datei zu konfigurieren.

Yideoinfo
Yerwenden Sie diese Option, um Ihrer Yideodatei Informationen :

. 3 . Optionen. ..
zum Autor und Copyright hinzuzufigen.

Ma'-Optionen
M4%-Unkertvp: ‘iF'-:u:I hioch ESED Y 2402 *I

iPod niedrig {320 x 240)
iPod rnittel (320 x 240

iPod boch (320 x 240}
iPhone (430 x 320)

[ Warschau '] [ < Zuriick ][ Weiter = ] [.ﬁ.l:ul:urechen ] [ Hilfe ]

m Beschreibung

Offnet das Dialogfeld Projekteigenschaften, in das iTunes-Informationen und
Informationen zum Autor eingegeben werden.

Optionen

Wahlen Sie die Bandbreite und die Abmessungen fiir das Video aus:

M4V » Wahlen Sie (320x 240) firr die Wiedergabe auf einem iPod oder in iTunes.
» Wahlen Sie iPhone (480x 320) firr die Wiedergabe auf einem iPhone, iPod
Touch oderiniTunes.

Siehe auch

Optionen fiir Flash- und HTML5-Player

Produzieren im Windows Media Video-Format (WMV)
Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)
Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)
Reine Audiodatei produzieren (MP3)
Animationsdatei (GIF) produzieren

¥y ¥ ¥V V¥ VYV
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Reine Audiodatei produzieren (MP3)

So produzieren Sie eine reine MP3-Audiodatei

1.
2.

Nehmen Sie alle gewlinschten Bearbeitungsschritte an lhrem Video vor.
Klicken Sie auf Produzieren und Weitergeben.

'& Produzieren und weitergeben |~
Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie die benutzerdefinierten
Produktionseinstellungen aus der Dropdownliste. Klicken Sie auf Weiter.
Wahlen Sie die Option Nur MP3-Audio. Klicken Sie auf Weiter.

Waéhlen Sie die Encoding-Optionen fir MP3 (siehe nachstehende Beschreibungen). Klicken Sie auf
Weiter.

Geben Sie im Bildschirm Video produzieren einen Namen fiir das Video ein und wahlen Sie die
Optionen fiir die Postproduktion und zum Hochladen aus.

Klicken Sie auf Fertig. Das Video wird gerendert.

Nach Abschluss der Produktion wird der Bildschirm Produktionsergebnisse angezeigt. Klicken Sie
auf Fertig stellen, um den Produktions-Assistenten zu beenden.

Sie kénnen im Produktions-Assistenten jederzeit auf die SchaltflacheVorschau klicken, um
eine 30-seklndige Vorschau lhres Videos mit den aktuellen Einstellungen zu produzieren.

Optionen fiir MP3-Encoding

-

Produktions-Assistent @

Optionen fiir MP3-Encoding
Wahlen Sie die Optionen Fir das Audio-Encoding,

Audininfo

Informationen zu Projekk, Autor und iTunes

Audio-Encoding
Bitrate: 22,050 kHz, Mono, 96 Khit)'s "]

Y orschau - = Zuriick ][ Weiter = ] [F'.I:ul:urechen ] [ Hilfe
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Offnet das Dialogfeld Projekteigenschaften, in das Informationen zum Autor

Optionen und zum Copyright eingegeben werden.

Bitrate flir

Audio-Encoding Legen Sie die Datenubertragungsrate fir das Audio-Encoding fest.

Siehe auch

¥ V¥ V¥ V¥V V¥

Optionen fiir Flash- und HTML5-Player

Produzieren im Windows Media Video-Format (WMV)
Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)
Produzieren im Audio Video Interleave-Format (AVI)
Produzieren im iPod-, iPhone- oder iTunes-Format (M4V)
Animationsdatei (GIF) produzieren

Animationsdatei (GIF) produzieren

So produzieren Sie eine Animated-GIF-Datei

1.
2.

10.
11.

Nehmen Sie alle gewinschten Bearbeitungsschritte an Ilhrem Video vor.
Klicken Sie auf Produzieren und Weitergeben.

'® Produzieren und weitergeben |~

2

Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie die benutzerdefinierten
Produktionseinstellungen aus der Dropdownliste. Klicken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie die Option GIF-Animationsdatei. Klicken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie die Optionen fur Encoding von animierten GIFs (siehe nachstehende Beschreibungen).
Klicken Sie auf Weiter.

Legen Sie im Bildschirm VideogroRe die Abmessungen und Optionen fest, um die Dateigrofie zu
reduzieren. Klicken Sie auf Weiter.

Wabhlen Sie die Videooptionen. Klicken Sie auf Weiter.

Wenn sich Markierungen auf der Timeline befinden, passen Sie das Inhaltsverzeichnis an, oder
geben Sie an, dass basierend auf den Markierungen mehrere Videos erstellt werden sollen. Klicken Sie
auf Weiter.

Geben Sie im Bildschirm Video produzieren einen Namen fiir das Video ein und wahlen Sie die
Optionen fir die Postproduktion und zum Hochladen aus.

Klicken Sie auf Fertig. Das Video wird gerendert.

Nach Abschluss der Produktion wird der Bildschirm Produktionsergebnisse angezeigt. Klicken Sie
auf Fertig stellen, um den Produktions-Assistenten zu beenden.
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Sie kdnnen im Produktions-Assistenten jederzeit auf die SchaltflacheVorschau klicken, um
eine 30-sekiindige Vorschau lhres Videos mit den aktuellen Einstellungen zu produzieren.

Optionen fiir Encoding von animierten GIFs

Produktions-Assistent @

Optionen fiir Encoding von animierten GIFs

Wahlen Sie die Encoding-Cptionen fir GIF, Die Einstellung ‘Butomatisch’ gewahbrleistet, dass
das Video in héchster Qualitat produziert wird.

Optionen
Farben: Aukomatisch -
Frarnerate: Butornatisch -

@ Endlosschleife

() Wiedergabe | 1 tal

Erweiterte Optionen

(@ Optimierte Palette Windows-Farben einschliefen
() Feste Palette [] Geglattete Farbreduzierung
Details

Farben: Automatisch

Framerate: Autornatisch

Schleife; Endloswiedergabe

Palette: Cptimiert (windows-Farben einschlie@en)

Gl&ttung: Deakkiviert

Grébe: B40x360

[ Y orschau "] [ = Zuriick ][ Weiter ] [F'.I:ul:urechen ] [ Hilfe ]

Wahlen Sie Automatisch, um die héchste Farbeinstellung fur Clips auf der
Timeline beizubehalten.

Farben
Wenn Sie die Dateigréf3e verringern méchten, wahlen Sie eine geringere
Farbtiefe aus.
Wahlen Sie Automatisch, um die hochste Framerate aller Clips auf der
Framerate Timeline verwendet.

Wenn Sie die Dateigréf3e verringern méchten, wahlen Sie eine geringere
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Framerate aus.

Endlosschleife Wiederholt das Video endlos.

Aktivieren Sie diese Option, um die Anzahl der Schleifen firr das Video

Wiedergabe festzulegen.

Optimierte Verwendet alle Farben in allen Frames der GIF-Datei. Produziert GIF-
Palette Dateien in besserer Qualitat als bei Verwendung einer festen Palette.
\li\g:bi?qws' Schlielt die 20 Standardfarben von Windows in die Palette fur GIF-Dateien
. . ein.

einschlieflen

Gegléttete Versucht, die Effekte der Farbreduzierung zu glatten. Diese Option eignet

sich eher fir ,reale Kameraaufnahmen als fur Aufzeichnungen von

Farbreduzierung Bildschirminhalten.

Details Zeigt die ausgewahlten Audio- und Videooptionen an.

Siehe auch

Optionen fiir Flash- und HTML5-Player

Produzieren im Windows Media Video-Format (WMV)
Produzieren im QuickTime Movie-Format (MOV)
Produzieren im iPod-, iPhone- oder iTunes-Format (M4V)
Reine Audiodatei produzieren (MP3)

¥ YV ¥ V¥ V¥

Produktions-Assistent: VideogroRe

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > wahlen Sie das gewiinschte Videodateiformat > Weiter >
Encoding-Optionen > VideogroRe.

Optionen fiir die VideogroRe

Legen Sie die endgliltigen Abmessungen des Videos fest. Es wird empfohlen, die urspriinglich im Dialogfeld
Bearbeitungsabmessungen festgelegte Grolke zu verwenden.
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Produktions-Assistent @
¥Yideogrolie
Wahlen Sie die Grafie des zu produzierenden Videos,
Yideogrdle

i) Bearbeitungsabmessungen Yideogr,  B40x360

(@ Benutzerdefinierte Grofe

Breite: E40 Seitenverhaltnis beibehalten

Hihe: 360

Warnung: Durch Andern der YideogréBe wird die Bildgualitit des Yideos verschlechtert,

[ Yarschau "] [ < Zuriick ][ Weiter = ] [.ﬁ.bbrechen ] [ Hilfe ]

Bearbeitungsabmessungen Produziert ein Video mit den im Dialogfenster
Videogr. (empfohlen) Bearbeitungsabmessungen ausgewahlten Abmessungen.

Geben Sie eine benutzerdefinierte Breite und Hohe ein, um das

Benutzerdefinierte Grolie . ;
Video zu produzieren.

Produktions-Assistent: Videooptionen

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > Weiter > MP4 - Flash / HTML 5 Player > Weiter > Video-Optionen.

oder
Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte

Produktionseinstellungen > wahlen Sie das gewiinschte Videodateiformat > Weiter >
Encoding-Optionen > VideogroRe > Weiter > Video-Optionen.

Video-Optionen

Flgen Sie Metadaten hinzu und wahlen Sie die gewiinschten Optionen fur die SCORM-Berichterstellung fur
Quizfragen, Wasserzeichen und die HTML-Einbettung.
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Produktions-fAssistent @

¥ideo-Optionen
Treffen Sie eine Auswahl aus den Folgenden Cptionen, um den Inhalk Threr Produkkion
aNzZUpassen,

Yideainfao

Yerwenden Sie diese Option, um Threr Yideodaktei Informationen
zum Autor und Copyright hinzuzufigen, P
Berichterskelung

Produzieren Sie eine gepackte E-Learning-Lektion mit Threm Yideo,

[]5corm Optionen. ..

Wasserzeichen

Yorschau

[ wasserzeichen sinfligen

Optionen, ..
BildpFad

CAProgram Files (x36) Tech3mithh Camtasia Studio SiMedialStudiol Images
HTML
Yerwenden Sie diese Option zur Erstellung einer Webseite mit Threm
inteqrierten Yideo zur einfachen Webprodukkion,
Wideo in HTML einbetten HTML-Cptionen. . .

[ Yarschau "] [ < Zuriick ][ Weiter = J [ &bbrechen ] [ Hilfe ]

Geben Sie weitere Informationen zum Video ein wie z. B. Angaben zu

Videoinfo Titel, Autor und Copyright.
Aktivieren Sie diese Option, um SCORM-Berichte Uber Quizergebnisse
erstellen zu lassen.
SCORM- Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen, um auf die SCORM Manifest-
Optionen Optionen zuzugreifen.

Nicht alle SCORM-Optionen sind fir alle Produktionsdateiformate
verfugbar.

Durch Hinzufligen eines Wasserzeichens kénnen Sie:

Optionen fir 5 ) . ) )
Wasserzeichen den Eigentimer/Ersteller des Videos kenntlich machen

»  Urheberrechtsanspriiche schiitzen
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*  ein Video mit dem Logo einer Firma oder Einrichtung versehen

Siehe Wasserzeichen-Optionen im Produktions-Assistenten.

. Hier konnen Sie den Pfad und den Dateinamen flir das als \Wasserzeichen
Bildpfad : .
verwendete Bild anzeigen.

Erstellt eine HTML-Webseite, in die das Video eingebettet ist.
V_|deo in HTML Siehe HTML-Optionen im Produktions-Assistenten.
einbetten

Nicht alle HTML-Optionen sind fir alle Produktionsdateiformate verfiigbar.

Video- und Projektinformationen

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > Weiter > MP4 - Flash / HTML 5 Player > Weiter > Video-Optionen
> Bereich Videoinfo > Schaltflache Optionen.

oder

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > wahlen Sie das gewiinschte Videodateiformat > Weiter >
Encoding-Optionen > VideogroRRe > Weiter > Video-Optionen > Bereich Videoinfo >
Schaltflache Optionen.

Optionen zu Projektinformationen

Die Registerkarten fur Videoinformationen dienen zur Eingabe von Informationen zu Ihrem Projekt, Video,
Autor, Copyright und weiteren Angaben.

Diese Informationen kénnen anderen zuganglich und fir Suchmaschinen im Internet auffindbar
gemacht werden. Seien Sie entsprechend vorsichtig bei der Entscheidung, welche
personlichen Informationen eingeschlossen werden sollen.
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Optionen fir Videcinformationen

Projektinformationen |InF|:|rmaI:i|:|nen zum Aukar iTunes-InFDrmatinnen|

=

Titel:
Thema:

kategarie:

Craturn:

Format:
Ressourcenkennung:
Sprache: DELI
Cuelle;

Ressourcentyp:

Abdeckuno:

Relation:

Schiiissehwdrter

Beschreibung:

03.058.2012 03:36:23

oK ] [ #bbrechen ] [

Hilfe:

-

B Genauere Definitionen dieser Felder finden Sie auf der Dublin Core-Website.
*  Eine ausflhrliche Beschreibung der Felder auf der Registerkarte iTunes-Informationen finden Sie unter

iTunes RSS Tags.

Quiz SCORM Manifest-Optionen

Version 8 Hilfe

SCORM-Optionen.

oder

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > Weiter > MP4 - Flash / HTML 5 Player > Weiter > Video-Optionen.
> Weiter > Markierungsoptionen > Weiter > Optionen fur Quizberichte > Schaltflache
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Schaltflache Optionen.

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > wahlen Sie das gewiinschte Videodateiformat > Weiter >
Encoding-Optionen > VideogréRe > Weiter > Video-Optionen > SCORM aktivieren >

-

Manifest-Optionen

=X

Ablaufinformationen

Bezeichnung:
Titel:

Beschreibung:

Thema:
Version:

Sprache:

Informationen zur Lektion

Titel:

Quizerfolg
Bendtigte Punktzahl

Mir.

%% Ansicht bendtigt:
Min.

(@ Zip-Datei produzieren:

Fertigstelluing erforderlich

COptionen fiir SCORM-Paket

(71 Ungezippte Dateien produzieren
(") ZipDatei und ungezippte Dateien produzieren

ID-54C 240AA-5845-4B22-9CCC-AD 24A0510BA4

Mehmen Sie die Herausforderung Cooking Quiz -

Kochen

004 - Dauer: 0:05:41;03 | hh:mm:ss

de

Mehmen Sie die Herausforderung Cooking Quiz

a0

Max. Yo

100

Max. Yo

ok || Abbrechen | | Hife
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SCORM Manifest-Optionen

Ein SCORM-Manifest ist eine obligatorische XML-Datei, die die Komponenten eines Inhaltspakets
beschreibt, beispielsweise Kursname, Kursbeschreibung und Lektionsname.

Definieren Sie die folgenden Optionen fir das Manifest:

m Beschreibung

Kennung Eindeutige Kennung fir das Manifest. Wird vorgegeben.
Titel Hier geben Sie den Titel des E-Learning-Kurses ein.
Beschreibung || Hier geben Sie eine Beschreibung fir den E-Learning-Kurs ein.
Thema Hier geben Sie ein Thema fiir den E-Learning-Kurs ein.
Version Gibt die Version des Manifests an. Die vorgegebene Versionist 1.2.
Dauer Dies ist ein schreibgeschiitztes Feld, in dem die Gesamtdauer der E-Learning-
Lektion bei Einhaltung der vorgesehenen Geschwindigkeit angegeben wird.
Hier geben Sie den Sprachcode fir die Zuschauer ein. Der Standardcode ist
Sprache ;
Englisch.
Lektionstitel Hier geben Sie den Titel fir die Lektion ein.
Bendtigte Legen Sie mit dem Schieberegler fest, wie viel Prozent der Antworten korrekt
Punktzanhl sein missen, um zu bestehen.
o . Legen Sie mit dem Schieberegler fest, wie viel Prozent des Videos der
% Ansicht o S
L Betrachter angesehen haben muss, damit die Kurseinheit als abgeschlossen
bendtigt: .
gilt.
Wahlen Sie eine der folgenden Optionen zum Packen der Archivdatei aus:
Pack- #  Zip-Datei produzieren
Optionen ® Ungezippte Datei produzieren
P Zip-Datei und ungezippte Dateien produzieren

Produktions-Assistent: Wasserzeichen-Optionen

oder

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > Weiter > MP4 - Flash / HTML 5 Player > Weiter > Video-Optionen
> Bereich Wasserzeichen > Schaltflache Optionen.

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
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Produktionseinstellungen > wahlen Sie das gewiinschte Videodateiformat > Weiter >
Encoding-Optionen > VideogroRRe > Weiter > Video-Optionen > Bereich Wasserzeichen >
Schaltflache Optionen.

Optionen fiir Wasserzeichen

Durch Hinzufligen eines Wasserzeichens kénnen Sie:

*den Eigentimer/Ersteller des Videos kenntlich machen
#  Urheberrechtsanspriiche schiitzen
» ein Video mit dem Logo einer Firma oder Einrichtung versehen

Um ein Wasserzeichen einzufliigen, aktivieren Sie die Option Wasserzeichen einfligen im Bildschirm Video-
Optionen des Produktions-Assistenten.
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Klicken Sie hier, um eine
Vorschau des
Wasserzeichens anzuzeigen.

i

Waszerzeichen

_

Bildpfad
‘echsmithCamtasia Studio 8\Media\Studio\Imageswatermark. png

Effekte
[Pragung

[] Transparenz verwenden

e [

{i"_

Wasserzeichen wirkt
transparent und erhdht.

.

Deckkraft

SR g

Bildgralbe beibehalte
LR emss o Bildskalierung
[¥] seitenverhalniz beibehalten _ D

Skalierung mit Glattung
Position
D D D Horizontaler Versatz
aEE U L
D D D Vertikaler Versatz

: D 5 %%

Vorschau. ..

~

Blendet die Bereiche des
Wasserzeichens aus, die der
transparenten Farbe
entsprechen, sodass das Video
durch das Wasserzeichen

/

Aktivieren Sie die Option
,Bildgrélie beibehalten®, um die
urspringliche Grofie des
Wasserzeichens beizubehalten,
oder andern Sie die Grofe durch
Ziehen des Schiebereglers.

hindurch sichtbar ist.

o

| | Abbrechen | |  Hilfe

)

L o

Um die Position des \
Wasserzeichens zu dndern,
klicken Sie auf eine

Positions-Schaltflache, oder

Produktions-Assistent: HTML-Optionen

ziehen Sie die Versatz-
Qchieberegler. /

HTML-Optionen.

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > wahlen Sie das gewiinschte Videodateiformat > Weiter >
Encoding-Optionen > VideogroRe > Weiter > Video-Optionen > Bereich HTML > Schaltflache

HTML-Optionen

Erstellt eine HTML-Webseite, in die das Video eingebettet ist.

Aktivieren Sie die Option Video in HTML einbetten, und legen Sie die folgenden Optionen fest.
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HTML-Optionen ==

HTML-Optionen

Ausrichtung:

Skteuerelemente Fir Wiedergabe anzeigen
YWideo-‘Wiedergabe starten
Tikel

Erstellt von Camtasia Studio 5

[ (04 ] [ Abbrechen ] [ HilFe ]
Ausrichtung Legen Sie die Ausrichtung des Videos innerhalb der HTML-Seite fest.
Stguerelemente fur Legen Sie fest, ob die Steuerelemente des Players auf der HTML-Seite
Wiedergabe . . o N C o
: angezeigt werden. Dies ermdglicht eine einfache Navigation im Video.
anzeigen
Wiedergabe des Legen Sie fest, ob die Wiedergabe des Videos startet, sobald die HTML-
Videos starten Seite gedffnet wird.
Titel Geben Sie einen Namen ein, der oben auf der HTML-Seite angezeigt
wird.

Produktions-Assistent: Markierungsoptionen

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > wahlen Sie das gewlnschte Videodateiformat > Weiter >
Encoding-Optionen > VideogréRe > Weiter > Video-Optionen > Weiter > Markierungsoptionen.

Damit die Betrachter diese interaktiven Merkmale nutzen kénnen, muss das Video mit dem
TechSmith Smart Player wiedergegeben werden. Um die optimale Wiedergabe zu
gewahrleisten, sollten Sie das Video auf Screencast.com hosten.

Optionen fiir Markierungen/Inhaltsverzeichnis

Uber Markierungen kénnen automatisch Navigationspunkte in einem Video erstellt werden. Wenn Sie ein
Inhaltsverzeichnis in ein Video einbinden, fungieren die Markierungen als interaktive Links im
Inhaltsverzeichnis.

Zum Bearbeiten und Anpassen des Inhaltsverzeichnisses sind die folgenden Optionen verfigbar:
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Produktions-fAssistent @

Markierungsoptionen
Wahlen Sie die Optionen fr lhr Inhaltsverzeichnis aus.

Inhaltsverzeichnis

Markierungseintrége nummerieren

Inhaltsverzeichnis zu Beginn sichtbar

Eeirs |
Kapitel 1
Kapitel 2
Kapitel 3
Kapitel 4

Umbenennen

Anzeigeoptionen
(@) Links fixiert
(71 Rechts fixert

Markierungsanzeige: [Text mit Thumbnail - ]

[ Vorschau v]

[ < Zuriick, ][ Weiter = ] [.ﬁ.hhrechen ] [ HilFe ]

Nummeriert die Eintrage des produzierten
Inhaltsverzeichnisses in aufsteigender Reihenfolge.

Markierungseintrage nummerieren

Aktivieren Sie diese Option, um bei der
Videowiedergabe das Inhaltsverzeichnis anzuzeigen.
Inhaltsverzeichnis zu Beginn sichtbar || Wenn die Option nicht aktiviert ist, muss der
Betrachter das Inhaltsverzeichnis Uiber eine
Schaltflache des Videocontrollers aktivieren.

Markierungen fur Deaktivieren Sie die Markierungen, Quizeintrage oder
Inhaltsverzeichniseintrage aktivieren || Umfragen, die nicht ins Inhaltsverzeichnis
oder deaktivieren aufgenommen werden sollen.
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Einfiibrung
[l
Markierung 2
Markierung 3

Um einen Eintrag im Inhaltsverzeichnis
umzubenennen, doppelklicken Sie auf den

Umbenennen Listeneintrag, und geben Sie einen neuen Namen ein.
Sie kdnnen stattdessen auch den Eintrag auf der Liste
auswahlen und auf Umbenennen klicken.

Links fixiert Wahlen Sie diese Option, um das Inhaltsverzeichnis
auf der linken Seite des Videos zu fixieren.

Rechts fixiert Wahlen Sie diese Option, um das Inhaltsverzeichnis

auf der rechten Seite des Videos zu fixieren.

Markierungsanzeige

Text mit Thumbnail: Inhaltsverzeichnis zeigt sowohl
Thumbnail als auch Text an

Nur Text: Inhaltsverzeichnis zeigt nur Text an

Nur Thumbnail : Inhaltsverzeichnis zeigt nur
Thumbnail an

H W Markieruno 1

R ey fg 2

=1 e
Markierung 3

Siehe auch

»  Markierungen wihrend der Aufnahme hinzufiigen

»  Markierungen
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Videodatei- und Postproduktionsoptionen

Camtasia Studio > Schaltflache Produzieren und Weitergeben > Benutzerdefinierte
Produktionseinstellungen > Bildschirme des Produktions-Assistenten durchgehen >
Bildschirm Video produzieren

Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig stellen, um mit dem Rendern des Videos zu beginnen. Beim Rendern
wird aus den Audio-, Video- und Grafikclips entsprechend ihrer Anordnung auf der Timeline ein Video
produziert.

Weiter mit Produktionsergebnisse.

e

Produktions- Assistent

¥Yideo produzieren
Wahlen Sie den Ausgabeort und opkionale Opkionen zum Hochladen, Klicken Sie auf 'Fertig M

stellen’, um das Wideo zu produzieren,

Ausgabedatei
Produkkionsname:

Ordnet:

CUsers\Adminlser DocumentsiCamtasia Studio -~ |
| Produzierte Dateien in Unterordner organisieren

Optionen FOr Postproduktion
7| Produktionsergebnisse anzeigen

| video nach Produktion wiedergeben {vor dem Hochladen)

Uber FTP hochladen
| videa mit FTP hochladen

Digse Dateien werden bei der Produkkion erstellt; r
Crdrer:

i Userst AdminUseriDocumentsiCamtasia Studiot Einflhrungsprojekt),
Dateien:

Einfuhrungsprojekt_medialEinfihrungsprojekk, wimey

Einfiihrungsprojekt, html

Einfiihrungsprojekt_medialEinfihrungsprojekt_plaver_embed. js

Yarschal - = Zuriick |[Fertig stellen] |F'.I:ul:urechen | | Hilfe
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Produktionsname

Geben Sie den Produktionsnamen ein. Dies ist der Name des Videos.

Ordner

Wahlen Sie einen Ordnerpfad fir die produzierten Videodateien.

Produzierte Dateien in
Unterordner
organisieren

Aktivieren Sie diese Option, um jedes produzierte Video in einem
eigenen Ordner zu speichemn.

Diese Option wird in Verbindung mit der Produktionsoption ,Mehrere
Dateien basierend auf Markierungen® verwendet.

Produktionsergebnisse
anzeigen

Nach dem Rendern des Videos wird eine Ubersicht des Datei-
Speicherorts, der erzeugten Ausgabedateien und der bei der
Produktion verwendeten Einstellungen angezeigt.

Video nach Produktion
wiedergeben

Gibt die produzierte Videodatei zur Uberpriifung in einem
Vorschaufenster wieder.

Uber FTP hochladen

Ladt die produzierten Videodateien mit FTP (File Transfer
Protocol) hoch.

FTP erméglicht das Ubertragen von Dateien zwischen Ihrem
Computer und einem Server iber das Internet.

Produktionsergebnisse

Camtasia Studio > Produzieren und weitergeben > Screencast.com > legen Sie die
Einstellungen auf den Seiten des Produktions-Assistenten fest > Video produzieren >
Bildschirm Produktionsergebnisse.
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Optionen fiir Produktionsergebnisse

Produkticnsergebnisse @

Produktion ist abgeschlossen.
Die Produkkionsergebnisse werden unten aufgefihet, -1

Produktionsergebnisse

= Produktionswyerzeichnis: a
CUsersiadminlseriDocument shCamkasia SkudiolEinfihrunagsprajekk!

Erstelle Dateien:
Einfiihrungsprojekk. mpd
Einflihrungsprojekt_contraller, swf
Einfiihrungsprojekk_config, xml
Einfuhrungsprojekt_First_Frame.png
Einfiihrungsprajekt_Thurmbnails.png
Einfiihrungsprojekk, bkl
Scriptsiswiobject. js
skins\overlayiplayer-min, css
Skins\overlayspritesheet. png
Einfiihrungsprojekt_embed.css
Einfuhrungsprojekt_plawver . himl
Scriptsiplayer-min., js
Scriptstjguery-1.7.1.min.js
Scripksljquery-ui-1.8, 15, cuskam, min, js
Scriptsimodernizr . js
Scriptsihandlebars . js

m

Dauer des Inhalks: 00:06:54 (hh:mm:ss) i

o ,

Produktionsprofil erstellen
Produktionsardrer dFfnen

Sie kinnen Ihre Einstellungen als Produkkionsprofil speichern, um
kiinftige Produkkionen schneller und einfacher durchfihren zu
kinnen.

Pradukkionsprafil erskellen. .. |

< Zuriick || Fertig skellen Abbrechen HilFe

Nachdem die Produktion des Videos abgeschlossen ist, tritt je nach den auf dem Bildschirm Video
produzieren fir die Postproduktion ausgewahlten Optionen Folgendes auf:

* Im Bereich fiir die Produktionsergebnisse wird eine Ubersicht (iber den Speicherort fiir die Datei, die
erstellten Dateien sowie die flr die Videoproduktion verwendeten Einstellungen angezeigt.
Das Video wird zur Ansicht abgespielt.
Wenn Sie die Option Uber FTP hochladen gewahlit haben, wird das Dialogfeld zum Hochladen des

Videos angezeigt.
Um die produzierten Dateien anzuzeigen, klicken Sie auf Produktionsordner 6ffnen.
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Klicken Sie auf Fertig stellen, um den Produktions-Assistenten zu schlie3en.

Weitere Produktionsoptionen

Neben dem Produktions-Assistenten bietet Camtasia Studio eine Reihe weiterer Moglichkeiten zur
Videoproduktion und Verwaltung der Produktionseinstellungen an.

Vorschau der Produktionseinstellungen

Die Vorschauoption bewirkt, dass die
ersten dreil3ig Sekunden des Videos mit
den ausgewahlten
Produktionseinstellungen gerendert
werden.

Diese Option ermdglicht Ihnen, die
aktuellen Produktionseinstellungen vorab
zu begutachten, ohne das gesamte Video
zu produzieren.

Produktionseinstellungen als Profil
speichern

Speichert Ihre Produktionseinstellungen
und flgt sie als neues Produktionsprofil
zum Produktions-Assistenten hinzu.

Produktionsprofil weitergeben

Die Weitergabe von Produktionsprofilen
ermdglicht Ihnen Folgendes:

*  Arbeit an Teamprojekten, die
bestimmte Abmessungen,
Dateiformate oder andere
Produktionsoptionen erfordern

*  Definition eines Standardlayouts fiir
die Videos lhres Unternehmens

Stapelproduktion

Uber die Option Stapelproduktion kénnen
Sie gleichzeitig mehrere Camtasia Studio-
Projekte mit den gewahlten
Produktionsprofilen rendern.

Vorschau-Manager

Im Vorschau-Manager werden alle fiir ein
Projekt gerenderten
Produktionsvorschauen gespeichert.

Verwenden Sie den Vorschau-Manager,
um die Produktionsvorschau anzuzeigen
und zu vergleichen.

Auswahl der Timeline produzieren

Sie kénnen einen ausgewahlten Bereich
der Timeline produzieren, um ein kurzes
Video zu erstellen oder eine Vorschau zum
Uberpriifen eines Effekts zu erzeugen.
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Video mit FTP hochladen

Videodateien kénnen mit FTP (File Transfer Protocol) hochgeladen werden. FTP erméglicht Ihnen das
Ubertragen von Dateien zwischen lhrem Computer und einem Server tiber das Internet.

So laden Sie ein Video liber FTP hoch

1.
2.

8.
9.
10.

Nehmen Sie alle gewlnschten Bearbeitungsschritte an lhrem Video vor.
Klicken Sie auf Produzieren und Weitergeben.

™ Produzieren und weitergeben |~
N

Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie die benutzerdefinierten
Produktionseinstellungen aus der Dropdownliste. Klicken Sie auf Weiter.
Fuhren Sie die vom Assistenten vorgegebenen Arbeitsschritte durch. Aktivieren Sie im Bildschirm
Video produzieren die Option Video mit FTP hochladen.
Klicken Sie auf Fertig.
Das Dialogfeld FTP-Einstellungen wird angezeigt. Wahlen Sie ein Profil, oder geben Sie die folgenden
FTP-Optionen ein:

®  Server: Geben Sie die Internetadresse der Website ein. Sie kénnen eine Domainadresse, z. B.
ftp.servername.de, oder eine IP-Adresse eingeben.
Pfad: Legt fest, wo Sie lhre Dateien auf dem Server ablegen mdchten. Ihr Pfad ist Ihr Gber das
Internet zugangliches Verzeichnis, z. B. public_html/directory/directory.
Passives FTP: Das File Transfer Protocol (FTP) bestimmt und initiiert den Datenfluss, nicht
das FTP-Serverprogramm. Durch Verwendung von passivem FTP wird sichergestellt, dass der
Datenfluss innerhalb des Netzwerks und nicht von auRRerhalb initiiert wird.
Anonymes FTP: Der Benutzer bendtigt weder ein Konto auf dem Server noch einen
Benutzernamen oder ein Kennwort.
Benutzername und Kennwort: Geben Sie den Benutzernamen und das Kennwort ein, die Sie
beim Anmelden auf der Website des Servers verwenden.
Wenn Sie das Profil fir den spateren Gebrauch speichern méchten, klicken Sie auf die Schaltflache
Als neues Profil hinzufiigen, und geben Sie einen Profilnamen ein.
Klicken Sie auf OK.
Camtasia Studio rendert nun die Videodatei. Klicken Sie auf Fertig.
Klicken Sie in dem angezeigten Dialogfeld auf Ja.

Das Statusdialogfeld FTP-Upload wird angezeigt. Die Videodatei wird auf den eingegebenen Pfad
hochgeladen. Nachdem das Video hochgeladen wurde, wird das Dialogfeld Upload-Ergebnisse angezeigt.

Um mit Camtasia Studio produzierte Dateien per FTP hochzuladen, kann auch die Option
Datei > Hochladen auf > FTP verwendet werden.
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Stapelproduktion

Die Option Stapelproduktion bewirkt, dass mehrere Camtasia Studio-Projekte gleichzeitig mithilfe von
Produktionsprofilen gerendert werden.

Stapelproduktion mit einem einzelnen Produktionsprofil

1.

Waéhlen Sie in Camtasia Studio den Menubefehl Tools > Weitergabe > Stapelproduktion. Der Assistent
fur die Stapelproduktion wird aufgerufen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Dateien/Projekte hinzufiigen.

Wahlen Sie die zu rendernden Dateien aus (TREC, CAMREC (Camtasia Studio Version 8.3 und
friihere Versionen), AVI, CAMPROJ, MPG, MPEG, WMV, MOV, MPEG+4 oder FLV).

Klicken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie die Option Ein Produktionsprofil fiir alle Dateien/Projekte verwenden. Wahlen Sie
anschlielRend ein Profil aus der Dropdownliste aus oder klicken Sie auf den Profil-Manager, um ein
anderes Profil zu wahlen.

Klicken Sie auf Weiter.

Um ein neues Profil zu erstellen, wahlen Sie Profil-Manager > Neu.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um den Ausgabeordner auszuwahlen.

Aktivieren Sie die Option Produzierte Dateien in Unterordner organisieren, wenn die
Dateien/Projekte in verschiedenen Ordnem erstellt werden sollen.

Aktivieren Sie die Option Produktionsergebnisse anzeigen, um eine Zusammenfassung nach dem
Rendern anzuzeigen.

Klicken Sie auf Fertig. Die Stapelverarbeitung beginnt. Der Status der einzelnen Dateien/Projekte wird
im Dialogfeld Stapelproduktion wird gerendert angezeigt.

Stapelproduktion mit mehreren Produktionsprofilen

1.

Wahlen Sie in Camtasia Studio den Menibefehl Tools > Weitergabe > Stapelproduktion. Der Assistent
fir die Stapelproduktion wird aufgerufen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Dateien/Projekte hinzufiigen.

Wahlen Sie die zu rendernden Dateien aus (TREC, CAMREC (Camtasia Studio Version 8.3 und
frihere Versionen), AVl, CAMPROJ, MPG, MPEG, WMV, MOV, MPEG-4 oder FLV).

Klicken Sie auf Weiter.

Waéhlen Sie Anderes Produktionsprofil fiir jede Datei/jedes Projekt verwenden. Klicken Sie
anschlielfend auf Weiter.

Klicken Sie in die Spalte Profilname, um das Profil fir jede Datei/jedes Projekt zu andern. Klicken Sie
auf Weiter.

oder

Klicken Sie auf Profil-Manager, um ein anderes Profil zu wahlen.

Um ein neues Profil zu erstellen, wahlen Sie Profil-Manager > Neu.
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5. Klicken Sie auf Durchsuchen, um den Ausgabeordner auszuwahlen. Aktivieren Sie die Option
Produzierte Dateien in Unterordner organisieren, wenn die Dateien/Projekte in verschiedenen Ordnern

erstellt werden sollen.
6. Aktivieren Sie die Option Produktionsergebnisse anzeigen, um eine Zusammenfassung nach dem

Rendern anzuzeigen.
7. Klicken Sie auf Fertig. Die Stapelverarbeitung beginnt. Der Status der einzelnen Dateien/Projekte wird

im Dialogfeld Stapelproduktion wird gerendert angezeigt.

Auswahl der Timeline produzieren

Sie kdnnen einen ausgewahlten Bereich der Timeline produzieren, um ein kurzes Video zu erstellen oder eine
Vorschau zum Uberpriifen eines Effekts zu erzeugen.
1. Wahlen Sie den gewinschten Bereich der Timeline mit den Ein- und Ausblendmarkierungen auf der

Suchleiste aus.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ausgewahlten Bereich, und wahlen Sie Auswahl

produzieren als.

o Ka ' '

Ausschnmden
Clip Bibliothek Callouts

Auswahlfenster

Kopieren Ctrl+C

Yy =
L |

00:00:37:10 000 00:00:50:00

b |

Laschen

Suchleistenauswahl zu Bibliothek hinzufiigen

bk

Auswahl produzieren als

Zeit einfigen

Auswahl aufheben

Spurl L
ki

3. DerProduktions-Assistent wird eingeblendet. Produzieren Sie das Video mit den gewunschten
Einstellungen.

Produktionseinstellungen als Profil speichern
Fligen Sie ein neues Produktionsprofil zum Produktions-Assistenten hinzu, um:

* Einen Produktionsstandard fiir die Firma, das Team oder sich selbst zu erstellen
*  Haufig bendtigte Produktionseinstellungen zu speichemn
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So speichern Sie Produktionseinstellungen als Profil

1. Nehmen Sie alle gewlinschten Bearbeitungsschritte an lhrem Video vor.
2. Klicken Sie auf Produzieren und Weitergeben.

™® Produzieren und weitergeben |~
N

3. DerProduktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie die benutzerdefinierten
Produktionseinstellungen aus der Dropdownliste. Klicken Sie auf Weiter.

4. Fhren Sie die vom Assistenten vorgegebenen Arbeitsschritte durch. Klicken Sie im Bildschirm ,Video
produzieren“ auf Fertig stellen.

5. Nach der Produktion des Videos wird der Bildschirm Produktionsergebnisse angezeigt. Klicken Sie
auf die Schaltflache Produktionsprofil erstellen.

6. Das Dialogfeld Produktionsprofil erstellen wird angezeigt. Geben Sie einen Namen und eine
Beschreibung fur das Profil ein. Klicken Sie auf OK.

7. Klicken Sie auf Fertig. Das Produktionsprofil wird in der Dropdownliste der Produktionsprofile im
Produktions-Assistenten angezeigt.

Siehe auch

> Produktionsprofil bearbeiten oder hinzufiigen
*  Produktionsprofil weitergeben

Produktionsprofil bearbeiten oder hinzufiigen
Flgen Sie ein neues Produktionsprofil hinzu, um:

*  Einen Produktionsstandard fiir die Firma, das Team oder sich selbst zu erstellen
*  Haufig bendtigte Produktionseinstellungen zu speichemn

Bearbeiten Sie ein Produktionsprofil, um:

* Vorgegebene Profile an Ihre Produktionsanforderungen anzupassen
» Vorhandene Profile zu &ndern.

Produktionsprofil bearbeiten oder hinzufiigen

1. Klicken Sie in Camtasia Studio auf Produzieren und Weitergeben.

'& Produzieren und weitergeben |~

N
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2. Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie aus der Dropdownliste die Option Profil
hinzufligen/bearbeiten.

E Benutzerdefinierte Produktionseinstellungen -

:g',} Auf Screencast,com verdffentlichen
i@ Auf YouTube verdffentlichen

MP4 mit videoplayer (bis 430p)

MP4 it Videoplayer (bis 720p)

Mur MP4 (his 450p)

Nur MP4 (bis 720p)

E Benutzerdefinierte Produkkionseinstelungen

N.

3. Klicken Sie auf Weiter. Das Dialogfeld Produktionsprofile verwalten wird angezeigt.
® Um ein Profil hinzuzufligen, klicken Sie auf die Schaltflaiche Neu. Der Assistent
Produktionsprofil erstellen wird gestartet.
® Um ein vorhandenes Profil zu bearbeiten, wahlen Sie ein Profil aus der Dropdownliste und
klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten. Der Assistent Produktionsprofil bearbeiten wird
gestartet.
Geben Sie einen Namen und eine Beschreibung fiir das Profil ein und wahlen Sie ein Dateiformat.
Klicken Sie auf Weiter. Gehen Sie die restlichen Arbeitsschritte des Assistenten durch, und nehmen
Sie die passenden Einstellungen fiir das gewahlte Dateiformat vor.
6. Wenn Sie am Ende des Assistenten angelangt sind, klicken Sie auf die Schaltflache Fertig stellen.
7. Klicken Sie im Dialogfeld Produktionsprofile verwalten auf SchlieBen.

o &

Das Produktionsprofil wird in der Dropdownliste der Produktionsprofile im Produktions-Assistenten angezeigt.
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Willkommen beim Produktions- Assistenten von CamtiJ
Studio

Produktion meines Videos demonstrieren

E Benutzerdefinierte Produktionseinstellungen H

‘&. Auf Screencast.com verdffentlichen
i Auf YouTube verdffentichen

ﬁ MP4 mit Videoplayer (bis 430p)

MP4 mit Videoplayer (bis 720p)
ﬁ MP4 only (up to 480p)

MP4 only (up to 720p)

ﬁ MP4 with video player (up to 430p)
MP4 with video player (up to 720p)
ﬁ Mur MP4 (bis 430p)

MNur MP4 {bis 720p)

E Custom production settings

k= Training Videos

E Profil hinzufiigen / bearbeiten. ..

Siehe auch

» So geben Sie ein Produktionsprofil weiter
» Produktionseinstellungen als Profil speichern

Produktionsprofil weitergeben
Die Weitergabe von Produktionsprofilen ermdglicht Ihnen Folgendes:

* Arbeit an Teamprojekten, die bestimmte Abmessungen, Dateiformate oder andere
Produktionsoptionen erfordemn
* Definition eines Standardlayouts fiir die Videos lhres Unternehmens
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So geben Sie ein Produktionsprofil weiter

1. Gehen Sie zu folgendem Dateispeicherort:
® Unter Betriebssystemen vor und bis Microsoft Windows XP: C:\Documents and
Settings\My Documents\Camtasia Studio\Custom Production Presets 8.0
® Unter Betriebssystemen vor und bis Microsoft Windows 7: C: \User\Documents\Camtasia
Studio\Custom Production Presets 8.0
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewunschte Produktionsprofil, um es weiterzugeben.
Wahlen Sie Senden an > E-Mail-Empfanger.
3. Der Empfanger muss die Datei auf seinem System an den gleichen Speicherort kopieren.

Das Produktionsprofil wird anschlieRend beim Empfanger in der Dropdownliste der Produktionsprofile im
Produktions-Assistenten angezeigt.

Profile, die mit friiheren Versionen von Camtasia Studio erstellt wurden, konnen mit Camtasia
Studio 8 nicht weitergegeben werden.

Siehe auch

» Produktionseinstellungen als Profil speichern
> So 6ffnen Sie den Vorschau-Manager

Vorschau der Produktionseinstellungen

Die Vorschauoption bewirkt, dass die ersten dreif3ig Sekunden des Videos mit den ausgewahlten
Produktionseinstellungen gerendert werden. Diese Option erméglicht Ihnen, die aktuellen
Produktionseinstellungen vorab zu begutachten, ohne das gesamte Video zu produzieren.

Die Vorschauoption ist auf allen Bildschirmen des Produktions-Assistenten verfiigbar.

So zeigen Sie eine Vorschau der Produktionseinstellungen an

1. Nehmen Sie alle gewlinschten Bearbeitungsschritte an lhrem Video vor.
2. Klicken Sie auf Produzieren und Weitergeben.

'& Produzieren und weitergeben |~
3. Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie die benutzerdefinierten

Produktionseinstellungen aus der Dropdownliste. Klicken Sie auf Weiter.
4. Wahlen Sie ein Dateiformat aus. Klicken Sie auf Weiter.

5. Wahlen Sie die gewilinschten Produktionseinstellungen auf allen Bildschirmen des Produktions-
Assistenten aus.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Vorschau und wahlen Sie im Meni die Option Vorschau der
aktuellen Einstellungen.

Yorzchau -

Vorschau der aktuellen Einstellungen Ih-

Vorschau-Manager
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7.

Der Produktions-Assistent rendert die ersten dreil3ig Sekunden des Videos und speichert die Vorschau
im Vorschau-Manager.

Das produzierte Video wird wiedergegeben. Wenn Sie mit den Einstellungen einverstanden sind,
gehen Sie die restlichen Seiten des Produktions-Assistenten durch und produzieren Sie das gesamte
Video. Wenn Sie mit den Einstellungen nicht einverstanden sind, navigieren Sie mit den Schaltflachen
Zuriick und Weiter auf die Seiten des Produktions-Assistenten, auf denen Sie Anderungen vornehmen
mochten.

Wenn Sie die Standarddauer fiir eine Produktionsvorschau andern méchten, klicken Sie auf
Tools > Optionen > Registerkarte Programm > Standarddauer.

Siehe auch

» Vorschau-Manager

Vorschau-Manager

Im Vorschau-Manager werden alle fiir ein Projekt gerenderten Produktionsvorschauen gespeichert.
Verwenden Sie den Vorschau-Manager, um die Produktionsvorschauen anzuzeigen und zu vergleichen.

So 6ffnen Sie den Vorschau-Manager

1.
2.

o

Nehmen Sie alle gewinschten Bearbeitungsschritte an Ilhrem Video vor.
Klicken Sie auf Produzieren und Weitergeben.

& Produzieren und weitergeben |~
Der Produktions-Assistent wird eingeblendet. Wahlen Sie die benutzerdefinierten
Produktionseinstellungen aus der Dropdownliste. Klicken Sie auf Weiter.
Wahlen Sie ein Dateiformat aus. Klicken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie die gewunschten Produktionseinstellungen aus.
Klicken Sie auf die Dropdownliste Vorschau, und wahlen Sie die Option Vorschau-Manager.

Vorschau -

Worschau der aktuellen Einstellungen

Veorschau-Manager I}

Der Vorschau-Manager wird angezeigt.
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Vorschau-Manager fiir Produkticn L

Wéhlen Sie ein Projekt

Vorschauen fiir Projekt anzeigen: [Unbenannt

aus. Um alle

.

Produktionsveorschauen

-
Vorschauname

Unbenannt_avI
Unbenannt_MP4

AV
MP4
WMy

00:01:42
00:01:55
00:03:35

Unbenannt_WMy

[ Gewahlte Vorschau wiedergeben

[ Laschen

Einstellungen vergleichen. ..

Produkticnseinstellungen
fir die ausgewahlte
Vaorschau auf |hre aktuelle
Produktion anzuwenden.
Der Vorschau-Manager
leitet Sie zum Bildschirm

Format Geschatzte Zeit Geschatzte Gribe
117,76 MB
3,99 MB
5,38 MB

Videogua
Einstellungen verwenden ] Audio-Bitrate: 56 Kbitfs
\ Audioformat: AAC
s Wasserzeichen:  Aktiviert E
) ) . i HTML: Aktiviert
KlleEﬂ SIE hIEI', um dIE nhaltsverzeichnis: Aktiviert
) ORM: Deaktiviert

trecken zum Anpassen

rechaudauer 00:00:30

rschaugrofie; 566,70 KB -
schatzte endgliltige Dateigralbe: 3,99 MB

oduktionszeit: 00:00:16

Abmessungen
373x327
373x327
376x328

anzuzeigen, wahlen Sie
Alles markieren.

Automatisch

e

Um zwei Vorschauen nebeneinander zu
vergleichen, halten Sie die Taste <Strg=>
gedrickt, und klicken Sie nacheinander
auf zwei Vorschaunamen. Lassen Sie
dann die Taste los, und klicken Sie auf
diese Schaltflache.

Video Datei
Unbenannt_MP4_03-18-10.mp4

k\lideo produzieren®,

y -

-

So konnen Sie Spalteniiberschriften ein- oder ausblenden oder verschieben

P Ziehen Sie eine Spalteniiberschrift mit gedriickter Maustaste an die gewiinschte Position in der

Uberschriftenzeile.

* Markieren Sie eine Uberschrift, damit sie angezeigt wird
» Entfernen Sie die Markierung fir eine Uberschrift, damit sie ausgeblendet wird.

www.techsmith.de
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-
Vorschau-Manager fiir Produktion

]

|
Vorschauen fir Projekt anzeigen: | gnfihru aiekt - .
sk Rechtsklick
-~ = &
Vorschauname Format Geschitzte Zeit Geschitzte Gréfe Abmessungen Framerate {/}-ﬁ;
A
Binfilhrungsprojekt_ MP4  MP4 00:00:58 8.84MB B40x360 30 'l v Vorschauname
Einfuhrungsprojekt_MP4_1 MP4 00:00:51 v Format
: : . v Geschitzte Zeit
[ Gewshlte Vorschau wiedergeben Vorschaudateiname: Einfiihrungsprojekt_MP4_1
MP-4-Video Filmdatei: v Geschitzte Grofe
[ Lischen ] Framerate: 30 ¥ Abmessungen
kKeyframerate: 5 Rl
Einstellungen vergleichen... Pause beiStart:  Deakdiviert
Bitratenmodus: Qualitdtsmodus Audio-Codec
H2e4-Profil: Grundlinie
[ Einstellungen verwenden H264-Fhene: Auto Farben
Videogualitit: 50 %% -
Audio-Bitrate: 128 Kbit/s Sesscans
Audioformat: AAC Vgr;chaugrﬁﬁe
Wasserzeichen: Deaktiviert
HTML: Aktiviert Erstellungsdatum
Inhaltsverzeichnis: Deaktiviert v haud
SCORM: Deaktiviert e B
Video Datei
Dateiname: Einfilhrungsprojekt_MP4_03-04-14_1
Vorschaudauer: 00:00: 10
[ Hilfe Vorschaugribe: 286.86 KB
Geschatzte endgliltige Dateigrilfe: 3.28MB
| schliefien | 4| L) k
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Referenz

Dieser Abschnitt beschreibt die technischen Informationen und Optionen, die in Camtasia Studio und in
Camtasia Recorder verflgbar sind.

Siehe auch

»  Systemanforderungen fiir Camtasia Studio
Info zu Camtasia Player

Uber Screencast.com

Optionen fiir Systemstempel und Beschriftung
Optionen der Tools im Recorder

Optionen der Tools in Camtasia Studio

¥y V¥ ¥ V¥

Systemanforderungen fir Camtasia Studio

Basis-Systemanforderungen

Microsoft Windows XP SP3, Windows Vista, Windows 7 oder Windows 8

Microsoft DirectX 9 oder héher

Microsoft .NET 4.0 (im Lieferumfang)

Mindestens Dual-Core-Prozessor, Empfehlung: Quad-Core oder starkerer Prozessor
Mindestens 2 GB RAM, Empfehlung: 4 GB RAM oder mehr

2 GB Festplattenspeicher fur die Programminstallation

Bildschirmabmessungen von mindestens 1024 x 768

Dedizierte Windows-kompatible Soundkarte, Mikrofon und Lautsprecher empfohlen

¥ ¥ ¥ ¥ Y ¥ ¥ V¥

Anforderungen fiir spezifische Merkmale

»  Fir das Camtasia Studio Add-In fiir PowerPoint wird PowerPoint 2007, 2010 oder 2013 (32-Bit oder 64-
Bit) bendtigt.

¥ Zum Importieren von MOV-Dateien und Produzieren von MOV- und M4V-Dateien wird Apple
QuickTime 7.2 oder héher benétigt

*  Die Wiedergabe mit dem Smart Player wird von folgenden Plattformen unterstiitzt: Internet Explorer
8+, Chrome, Firefox, Safari 5.1+, iOS 5+, Android 4+ (Chrome fir Android empfohlen)

»  Firr Kameraaufnahmen wird eine USB-Webkamera benétigt. Live-Aufnahmen von einer DV-Kamera
werden nicht unterstitzt.

»  Fir die Integration mit TechSmith Relay wird der TechSmith Relay Client Recorder benétigt.

*  Die GPU-Beschleunigung erfordert eine DirectX 9-kompatible Grafikkarte mit mindestens 128 MB
Videospeicher und Pixel Shader ab Version 2.0

Info zu Camtasia Player

Camtasia Player ist ein eigenstandiger Video-Player, der fuir die Wiedergabe von Bildschirmaufzeichnungen
optimiert ist.

www.techsmith.de -288 -



Camtasia Studio Version 8 Hilfe

Er gibt Videos in ihrer Originalgrofie (100 %) wieder, um die Lesbarkeit zu erhalten.

Er kann auf jeder 32-Bit-Windows-Plattform unabhangig von Laufzeitbibliotheken,
Betriebssystemversion oder DirectX ausgefihrt werden.

Der Player besteht aus einer .exe-Datei. Es ist kein Setup erforderlich und der Player verwendet weder
Registrierungs- noch Konfigurationsdateien.

Mit Befehlszeilenoptionen lasst sich der Player auf verschiedene Weise liber CD-ROMs, Multimedia-
Authoring-Tools, Skriptsprachen oder Stapeldateien aufrufen.

Der Player kann nur AVI-Dateien wiedergeben und verfiigt tiber eine integrierte Unterstiitzung des
TechSmith Screen Capture Codec (TSC2).

Fir die Wiedergabe von AVI-Dateien ist die Installation der einfachen Multimedia-Unterstitzung von
Windows erforderlich.

Der TechSmith Screen Capture Codec (TSC2)ist in Camtasia Player integriert. Dies bietet folgende Vorteile:

¥ V¥ ¥

Wiedergabe von Videos auf dem Host-PC, ohne dass der Codec TSC2 installiert werden muss
Fast 100%ige Beibehaltung der Videoqualitat

Optimierung fir Bildschirmaufnahmen zum Erstellen von kleinen und stark komprimierten Dateien.
AuBergewodhnlich schnelle Kompression bei allen Farbtiefen

Systemanforderungen fiir Camtasia Player

¥ ¥ ¥ V¥

[

Microsoft Windows® 2000, Windows XP, Windows Vista® oder héher
Windows-kompatible Soundkarte und Lautsprecher (empfohlen)

470 KB Festplattenspeicher fir die Programminstallation

Installation der einfachen Multimedia- und AVI-Dateiunterstiitzung von Windows
Installation aller fir AVI-Dateien erforderlichen Audio- oder Video-Codecs

Um die installierten Codecs anzuzeigen, wahlen Sie Systemsteuerung > Sounds und Audiogerate >
Registerkarte Hardware.

Camtasia Player als Standard-Player definieren

N ok N=

Klicken Sie im Windows-Explorer mit der rechten Maustaste auf eine AVI-Datei.

Wihlen Sie Offnen mit > Programm.

Das Dialogfeld Offnen mit wird angezeigt. Klicken Sie auf Durchsuchen.

Suchen und markieren Sie: C:\Programme\TechSmith\Camtasia Studio 6\CamPlay.exe
Klicken Sie auf Offnen.

Aktivieren Sie die Option Dateityp immer mit dem ausgewahlten Programm &ffnen.
Klicken Sie auf OK.
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Uber Screencast.com

Screencast.com ist eine Plattform, auf die Sie hochwertige Videos, Prasentationen und Grafiken hochladen
koénnen, um sie zu verwalten und anderen zuganglich zu machen.

Screencast.com bietet Ihnen folgende Vorteile:

Steuerung der Zugriffsrechte fir lhre Inhalte

Beibehaltung der urspriinglichen Qualitat

Zugriff auf Statistiken fur lhre Inhalte

Betrachterkommentare

Verdffentlichung von Inhalten Giber Links, MediaRoll-Widgets oder RSS-Feed

Verwenden Sie Screencast.com, um:

b
b

>

Jing- und Snagit-Captures ins Intemet hochzuladen und Uber einen Link weiterzugeben.

Ihre Camtasia Videos online zuganglich zu machen und abgestuft fur den privaten oder 6ffentlichen
Zugriff freizugeben.

Morae-Usability-Test-Videos an User Experience Teams und Beteiligte weiterzugeben.

Screencast.com Gratis:

b
b
b
b

2 GB Speicher

2 GB Bandbreite pro Monat

4 Sicherheitsstufen

Jederzeitiges Léschen von Videos und Bildern

Weitere Informationen finden Sie unter www.screencast.com.

Integration mit Camtasia Studio

-

b
b
b

Laden Sie lhre Videos direkt aus Camtasia Studio nach Screencast.com hoch.

Erstellen Sie vor dem Hochladen Ihren Screencast.com-Ordner.

Passen Sie die Thumbnail-Vorschau an.

Nach der Produktion ist das Video sofort verfligbar, sodass Sie es den Betrachtern zuganglich machen
kénnen.
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Siehe auch

P Produzieren und direkt auf Screencast.com hochladen.

Uber TechSmith Relay

Enterprise Video Solution

TechSmith Relay ist eine Lésung fur die Weitergabe von Videos und das Hosting von Medienelementen im
gesamten Unternehmen.

Dadurch wird das Aufnehmen von Prasentationen, wichtigen Besprechungen, AuRendiensteinsatzen oder
Schulungsmaterialien entscheidend erleichtert. Alle Mitarbeiter im Unternehmen kénnen ihre Ideen ganz
einfach weitergeben, sogar von ihnrem Mobilgerat aus.

Motivieren Sie alle Mitarbeiter, Inhalte zu erstellen

Bauen Sie eine interne Wissensdatenbank auf, indem Sie Experten aus allen Abteilungen erméglichen, ihr
Wissen weiterzugeben. Fordern Sie die visuelle Kommunikation mit Tools, die von allen genutzt werden
koénnen — nicht nur von Videoprofis. Mit TechSmith Relay ist es ganz einfach, Videos zu erstellen und
weiterzugeben.

Verwalten Sie lhre Video-Bibliothek — ganz ohne Aufwand

Mit TechSmith Relay lassen sich Videoinhalte leicht und komfortabel verwalten. Sie kénnen Gruppen
anlegen, um Inhalte im Team zuganglich zu machen oder zur Weitergabe geeignete Links an jedes LMS
schicken. Systemadministratoren kénnen sich tber einfache Bereitstellung und Wartung freuen, da keine
Hardware eingerichtet werden muss und beim Erstellen der Benutzerkonten die Google-Anmeldedaten
verwendet werden kdnnen.

Informieren Sie sich liber Trends und messen Sie lhren Erfolg

Uber die Video-Analysefunktionen kénnen Sie ganz einfach erkennen, wer lhre Videos anschaut und welche
Teile angeschaut werden. Zudem kénnen Sie mit wenigen Mausklicks Quizfragen erstellen, um die
Fortschritte der Betrachter festzuhalten und zu prifen, wie gut das Video in Ihrem Arbeitsumfeld verstanden
wird.
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Erstellen und betrachten Sie Videos mit lhrem Mobilgerat

Nehmen Sie mit lhrem iOS- oder Android-Mobilgerat jederzeit Motive aus I|hrer Umgebung auf, halten Sie
Besprechungen fest oder fihren Sie IT-Probleme im Bild vor, sobald Sie auftreten. AnschlieRend kénnen Sie
Ihre Videos mit TechSmith Fuse, unserer App fiir Mobilgerate, direkt an TechSmith Relay schicken. Zudem
haben alle Betrachter die Moglichkeit, verdffentlichte Videos auf praktisch jedem Gerat ihrer Wahl
anzuschauen und Quizfragen zu beantworten.

Weitere Informationen finden Sie auf der Website zu TechSmith Relay.

Integration mit Camtasia Studio

Damit Sie Videos an TechSmith Relay weitergeben kénnen, muss der TechSmith Relay Recorder ab Version
3.0 auf lnrem Computer installiert sein. Falls der TechSmith Relay Recorder auf Ihrem System nicht installiert
ist, setzen Sie sich mit Ihrem Administrator in Verbindung.

Mit dem TechSmith Relay Plug-In kénnen Sie lhre Videos bequem produzieren und weitergeben, ohne sich
Gedanken Uber das Format oder den Speicherort machen zu mussen. Sie brauchen sich einfach nur
anzumelden und lhr Video zu Ubermitteln. Das Video wird daraufhin automatisch produziert und veréffentlicht.

> Laden Sie Ihre Videos direkt aus Camtasia Studio nach Relay hoch.

»  Bearbeiten Sie auf TechSmith Relay gespeicherte Videos im Camtasia Studio Editor.

> Erstellen Sie ein Quiz im Camtasia Editor und bearbeiten Sie es in TechSmith Relay.

» Verwenden Sie die Analysefunktionen von Relay fiir Quizfragen, die im Camtasia Editor erstellt
wurden.

Siehe auch

»  Produzieren und direkt auf TechSmith Relay hochladen.

Info zum TechSmith SmartPlayer

Mit dem TechSmith Smart Player konnen Sie Betrachtern die Mdglichkeit geben, umfassend mit lhren Videos
zuinteragieren. Bevor Sie mit dem Erstellen eines Videos beginnen, sollten Sie sich mit den Vorteilen und
Einschrankungen vertraut machen, die mit der Veroffentlichung auf bestimmten Hosting-Plattformen und
Geraten verbunden sind. Bestimmte Merkmale erfordern den TechSmith Player, um korrekt zu funktionieren.

Wenn Sie |hr Video beispielsweise im Format MP4 produzieren und auf Screencast.com hochladen, wird das
Video standardmafig mit dem Smart Player wiedergegeben. Wenn lhr Video interaktive Merkmale wie
Quizfragen, ein durchsuchbares Inhaltsverzeichnis oder Hotspots nutzt, gewahrleistet der Smart Player die
beste Wiedergabe fir Ihre Betrachter.

Laden Sie das gleiche Video hingegen auf YouTube hoch, so kénnen die Betrachter die interaktiven
Funktionen nicht nutzen.

Ausfuhrlichere Informationen zur Weitergabe von Videos, die den Smart Player verwenden, finden Sie in
diesen PDF-Anleitungen zum Herunterladen: http://www.techsmith.com/tutorial-camtasia-8-what-you-
should-know-about-techsmith-smartplayer.htmi

Ubersicht zu Videofunktionen und Weitergabe

Die nachstehende Ubersicht zeigt, welche Camtasia-Merkmale fir die verschiedenen Weitergabeoptionen
mit dem TechSmith SmartPlayer verfiigbar sind. Sie kénnen diese Ubersicht als Referenz beim Erstellen von
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Screencast.com

YouTube

Eigene Website™

Lokale Wiedergabe

Video-Wiedergabe

Beschriftungen

Inhaltsverzeichnis

Quiz

Hotspots

ANANANANAN

X% % \ T

ANANANANAN

A A NANAN

* Beschriftungen kdnnen auf YouTube importiert werden. Weitere Informationen zum
Importieren von Beschriftungen finden Sie unter: http://www.techsmith.com/tutorial-
camtasia-8-import-export-captions.html

**Wenn Sie Videos mit interaktiven Merkmalen/Quizfragen auf lhrer privaten Website hosten
md&chten, bendtigen Sie den TechSmith Smart Player. Weitere Informationen dazu, wie Sie

den TechSmith Smart Player auf Ihrer Website hosten kénnen, finden Sie hier:
http://blogs.techsmith.com/tips-how-tos/host-the-smart-player-on-your-own-website

Hosting auf Screencast.com

Wenn Sie Camtasia Studio, Camtasia for Mac oder TechSmith Relay verwenden, kénnen lhre Videos ein
Inhaltsverzeichnis, geschlossene Beschriftungen, Suchfunktionalitidt, Hotspots (Camtasia Studio und
Camtasia for Mac) sowie Quizfragen (Camtasia Studio 8) enthalten, sofern sie auf Screencast.com
veroffentlicht werden. Mit diesen zusatzlichen Merkmalen konnen Sie lhr Video aufwerten und den
Betrachtern Zugang und Navigation erleichtern.

iPhone-Kompatibilitat

Der Smart Player funktioniert auf den meisten Mobilgeraten und Tablets. iPhone-Nutzer missen jedoch die
Smart Player-App herunterladen, um Videos mit interaktiven Merkmalen wie Quizfragen, Inhaltsverzeichnis,
Hotspots und geschlossenen Beschriftungen wiederzugeben. Betrachter, die ein Video anschauen mdchten,
das den Smart Player verwendet, werden darauf hingewiesen, dass sie diese gratis bereitgestellte App
herunterladen sollten. Sobald die App installiert ist, kdnnen sie Videoinhalte, die mit Camtasia erstellt wurden,
auf dem iPhone wiedergeben.

Selbst verwaltete Website

Wenn Sie Videos mit interaktiven Merkmalen/Quizfragen auf lhrer privaten Website hosten mdchten,
bendtigen Sie den TechSmith Smart Player. Weitere Informationen dazu, wie Sie den TechSmith Smart
Player auf Ihrer Website hosten kdnnen, finden Sie in diesem Artikel und Video.
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Optionen fur Systemstempel und Beschriftung

Camtasia Recorder > Effekte > Optionen > Registerkarte Anmerkung > Schaltflache Optionen
fur Systemstempel oder Schaltflache Beschriftungsoptionen.

E Optionen fir Systemstempel @
stil Position
@ Mormal
i) Schatten
(71 Umriss-Schatten
|:| Transparenter Hintergrund

000
]
OO

Textumbruch

[ Schriftart... -
- Textfarbe...

- Hintergrundfarbe. ..

I:l Schattenfarbe. ..
I:l Konturfarbe...

| ok || Abbrechen || ife

Mit diesen Optionen kénnen Sie das Layout des Systemstempels bzw. der Beschriftung einschlief3lich
Schriftart, Schriftfarbe, Schriftschnitt, Position usw. festlegen.

Beschreibung

Normal Zeigt normalen Text in der Aufnahme an.
Schatten Dem Text wird ein Schatten hinzugefugt.
Umnriss- Der Text wird mit einem Umriss-Schatten versehen.
Schatten
Transparenter || Alles, was sich hinter dem Systemstempel oder der Beschriftung im
Hintergrund Aufnahmebereich befindet, ist sichtbar.
Bricht den Systemstempel- oder Beschriftungstext um, sodass erin den
Textumbruch .
Aufnahmebereich passt.
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Beschreibung

" Klicken Sie auf ein Quadrat im Raster, um die Position der Beschriftung oder
Position . .
des Systemstempels im Aufnahmebereich festzulegen.
. Klicken Sie auf die Schaltflache Schriftfarbe, um Schriftart, Gréf3e und Farbe
Schriftart .
zu bearbeiten.
Klicken Sie auf die entsprechende Farbe-Schaltflache, um Text-, Hintergrund-,
Farbe Schatten- oder Konturfarbe des Systemstempels oder der Beschriftung zu
bearbeiten.
Siehe auch

> Systemstempel wihrend der Aufnahme hinzufiigen
» Beschriftung wihrend der Aufnahme hinzufiigen

Optionen der Tools im Recorder

Camtasia Recorder > Tools > Optionen.

Uber das Dialogfeld Optionen fiir Tools kénnen Sie auf die umfassenden Optionen in Camtasia Recorder
zugreifen.

Siehe auch

Optionen auf der Registerkarte Allgemein im Recorder
Optionen fiir Dateinamen in Camtasia Recorder
Hardwarebeschleunigung

Optionen auf der Registerkarte Eingangsquellen im Recorder
Neues Audioformat hinzufiigen

Tastenkombinationen im Recorder dndern

Optionen auf der Registerkarte Programm im Recorder

¥V ¥ ¥V V¥ YV VV¥

Optionen auf der Registerkarte Allgemein im Recorder

Camtasia Recorder > Tools > Optionen > Registerkarte Allgemein.

Hilfeoptionen

Tooltipps anzeigen Tooltipps in Camtasia Recorder anzeigen.

Warnen, wenn
Recorderim
Aufnahmebereich ist

Bewirkt, dass ein Warnhinweis angezeigt wird, wenn Camtasia
Recorder im Aufnahmebereich und in der Aufnahmedatei zu sehen ist.
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Aufzeichnungsoptionen

Zeichnet transparente oder unregelmaflig geformte Ebenen auf.
Beispiel fir ein Ebenen-Fenster ist der Office-Assistent von

Ebenen-Fenster
aufzeichnen

Microsoft Office 2000.
Tastatureingaben Bewirkt, dass Tastaturbefehle aufgezeichnet werden. Weitere
erfassen Informationen erhalten Sie unter Tastaturbefehl-Callouts.

Bildschirmschoner
wahrend Aufzeichnung
deaktivieren

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie lange, nicht beaufsichtigte
Aufzeichnungen durchfihren.

Aero wahrend
Aufzeichnung Deaktiviert die Aero-Oberflache in Windows Vista oder Windows 7.
deaktivieren

Speicheroptionen

m Beschreibung

Wahlen Sie das Aufnahmedateiformat aus. CAMREC ist das Standard-
Dateiformat. Weitere Informationen erhalten Sie unter Die Camtasia TREC-
Aufnahmedatei.

Aufnehmen
als

Dateioptionen- || Offnet das Dialogfeld Dateioptionen. Weitere Informationen erhalten Sie unter
Schaltflache Optionen fiir Dateinamen in Camtasia Recorder.

Temporarer Wahlen Sie einen Ordner aus, in dem die bei der Aufnahme erzeugten
Ordner temporaren Dateien gespeichert werden.

Optionen fiir Dateinamen in Camtasia Recorder

Camtasia Recorder > Tools > Optionen > Registerkarte Allgemein > Schaltflache
Dateioptionen.

Legen Sie die Dateinamenpraferenzen fur Aufnahmen in Camtasia Recorder fest.
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- "
Definiert einen einzelnen - ~
Dateinamen. Eine bereits Fordert nach jeder

vorhandene Datei mit diesem Aufnahme zur

Namen wird beim Speichern der Eingabe eines
folgenden Aufnahme jeweils Dateinamens auf. | ——
automatisch Uberschrieben. =] pateioptionen |

- Mame der Ausgabedatei

@ Mach Dateiname fragen
I Fester Dateiname
F .
Mame: Aufzeichnen
Speichert Aufnahmen mit _ _
8 = | Automatischer Dateiname
dem eingegebenen Prafix -
sowie einer Nummer. Prafix; | Aufnahme-
Beispiel: Video-001AVI, Ausgabeordner:
Video-002AVI] usw. i\ UsershAdminUser DacurmentsiCamtasia Studiol « | | 2
b i
(8] 4 ] ’ abbrechen ] ’ Hilfe

Hardwarebeschleunigung

Die Option zur Deaktivierung der Hardwarebeschleunigung wahrend der Aufzeichnung ist nur
unter Microsoft® Windows XP oder friheren Betriebssystemen verfiigbar.

Camtasia Recorder > Tools > Optionen > Registerkarte Allgemein >
Bildschirmbeschleunigung wahrend des Erfassens deaktivieren.

Bildschirmaufnahmen beanspruchen CPU-Ressourcen sehr stark. Dies kann zu niedrigen Frameraten oder
Performance-Beeintrachtigungen fihren. Eine zu niedrige Framerate kann dazu fihren, dass das Video
abgehackt erscheint. Wenn die Systemressourcen ausgeschopft sind, bewegt sich der Cursor meist langsam
oder die im Hintergrund laufenden Programme werden nur zogerlich ausgefiihrt. AuRerdem wird
moglicherweise nach der Aufnahme ein schwarzer Bildschirm anstelle der Bildschirmaufnahme angezeigt.
Dies ist besonders bei langsameren Systemen zu beobachten, wenn CPU-intensive Anwendungen
ausgefuhrt und grof3e Bildschirmbereiche aufgenommen werden.

Wenn Sie die Hardwarebeschleunigung deaktivieren, wird die CPU-Auslastung unter Microsoft®
Windows XP erheblich verringert.

Bestimmte Anwendungen funktionieren nur mit Hardwarebeschleunigung ordnungsgemaf. Hierzu gehoéren
beispielsweise Spiele, CAD-Programme und TV-Karten. Versuchen Sie in diesem Fall, die CPU-Auslastung
auf andere Weise zu reduzieren:

» Verringern Sie die GroRe des Aufnahmebereichs.
» Reduzieren Sie die Framerate fiir die Aufzeichnung.
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* Verwenden Sie einen schnelleren Computer.

Optionen auf der Registerkarte Eingangsquellen im Recorder

Camtasia Recorder > Tools > Optionen > Registerkarte Eingangsquellen.

Video-Optionen

Wahlen Sie die Framerate fir die Aufzeichnung in Frames pro
Sekunde aus. Je héher die Framerate, desto gleichmalliger
Bildschirmaufzeichnungsrate || wirkt das Video. Hohe Frameraten gehen jedoch mit
umfangreichen Dateien einher, und die Videoaufzeichnung
bendtigt mehr Systemressourcen.

Ruft das Dialogfeld Setup fur Videokompression auf, in dem
Sie den Codec fiir die Bildschirmaufzeichnung auswahlen
koénnen.

Schaltflache
Videoeinstellungen

Setzt die Video-Capture-Einstellungen auf die vorgegebenen
Standards wiederherstellen Werte zuriick: Framerate fir Aufzeichnung (30 fps) und Video-
Codec (TechSmith Screen Codec 2).

Audio-Optionen

Audiogerat Dropdownliste zur Auswahl eines Mikrofons oder Audiogerats.

Lautstarkeregler zum Anpassen der Aufnahmelautstarke durch Ziehen

Lautstarkeregler mit der Maus

Schaltflache Klicken Sie hier, um das Audioformat fir die Aufnahmedatei festzulegen.
Audioeinstellungen || Siehe Audioformat.

Als System-Audio werden die Audiosignale bezeichnet, die Ihr

Option System- Computersystem ausgibt, z. B. Mausklickgerausche und Audioausgabe
Audio aufnehmen Uber die Lautsprecher. Wenn die Audiosignale Ihres Systems nicht
aufgezeichnet werden sollen. deaktivieren Sie diese Option.

Webcam-Optionen

Wabhlen Sie die Webcam aus der Dropdownliste. Wenn die Webcam
Webcam eingeschaltet und korrekt eingerichtet ist, wird ein Vorschaubild der
Kamera angezeigt.
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Sch__a Itflgche Informationen finden Sie in der Dokumentation lhres Kameragerats.
Gerateeigenschaften
Schaltfla}che Informationen finden Sie in der Dokumentation Ihres Kameragerats.
Formateinstellungen

Optionen auf der Registerkarte Programm im Recorder

Camtasia Recorder > Tools > Optionen > Registerkarte Programm.

Optionen zum Einstellen des Aufnahmebereichs

Aussehen des Aufnahmebereichs

Legt fest, wie das griine Aufnahmerechteck
wahrend der Aufnahme aussehen soll.
Verfligbare Optionen: Ecken anzeigen,
Rechteck anzeigen und Ausblenden.

Leuchtendes Aufzeichnungsrechteck

Bewirkt, dass das griine Aufnahmerechteck
wahrend der Aufnahme blinkt.

Popup-Dialogfelder in den Aufnahmebereich
platzieren

Bewirkt, dass Dialogfelder und andere Popup-
Fenster innerhalb des Aufzeichnungsbereichs
geoffnet werden.

Bereich auf Vielfaches von 4 festlegen (zur
Qualitatsoptimierung)

Rundet die Abmessungen des Videos (in
Pixeln) auf ein Vielfaches von 4. Dadurch
werden Fehler bei der Anzeige von Videos
vermieden, die mit bestimmten Codecs (z. B.
Microsoft Video 1) erstellt wurden und Frames
mit der Pixel-Grof3e eines Vielfachen von 4
erfordern.

Workflow-Optionen

Bildschirm nach
Aufzeichnungsbeginn
aufnehmen

zu lassen.

Countdown vor Aufzeichnungsbeginn anzeigen

Deaktivieren Sie die Option Countdown vor Aufzeichnungsbeginn
anzeigen, um die Aufnahme unmittelbar nach dem Driicken der
Aufnahme-Tastenkombination bzw. Aufnahmeschaltflache beginnen

Cursorposition nach

Setzt den Cursor an die Bildschirmposition zurtick, an der er sich vor
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Pause

wiederherstellen Driicken Sie zum Anhalten und Fortsetzen der Aufnahme F9, um diese

der Aufnahme befand. So konnen Sie die Aufnahme nach der Pause
nahtlos fortsetzen.

Option zu verwenden.

Aufnahme
ausblenden

Aufnahmevorschau Wahlen Sie diese Option, wenn nach der Aufnahme keine Vorschau
nach Stopp der der Aufzeichnung abgespielt werden soll. Wahlen Sie am Ende der

Aufzeichnung die gewlnschten Optionen: Speichern, Produzieren, Zur
Timeline hinzufiigen, Zum Clip-Auswahlfenster hinzufligen.

Minimierungs-Optionen

m Beschreibung

Recorder
minimieren

Wenn Sie die Symbolleiste 6ffnen oder in den Aufnahmebereich verschieben, ist
sie in der fertigen Aufnahme zu sehen. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen,
um festzulegen, wann die Symbolleiste minimiert werden soll:

»  Wenn Recorder im Bild ist

* Immer

* Nie
Um die Symbolleiste anzuzeigen, doppelklicken Sie wahrend der Aufnahme auf
das Symbol in der Taskleiste.

Minimieren
in

Legen Sie fest, wo das Symbol fiir die minimierte Symbolleiste angezeigt werden
soll

B Taskleiste
P Systemschacht

Optionen der Tools in Camtasia Studio

Camtasia Studio > Tools > Optionen

Uber das Dialogfeld ,Tools > Optionen® kénnen Sie auf die umfassenden Optionen in Camtasia Studio

zugreifen.
Weiter mit

-

»  Optionen auf der Registerkarte Partner
» Upgrade-Optionen
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»  Zur Verbesserung von Camtasia Studio beitragen

Optionen der Registerkarte Programm in Camtasia Studio

Um auf diese Optionen zuzugreifen, wahlen Sie Camtasia Studio > Tools > Optionen > Registerkarte

Programm.
i '
Cptionen ﬂ
| Tastenkombinationen I Zur Verbesserung beitragen
Programm Partner | |Ipgrade-Optionen

[¥]Schnittsticke in Ubergangseffekten benutzen:

GPU-Beschleunigung
[wellenform spiegeln

Bibliotheksinhalt

() Inhalt verlinken

[T smartFocus auf hinzugefiigte Clips anwenden

[] smartFocus auf maximalen MaBstab fixieren

Automatisches Heften aktivieren

Autom. Speichern alle: 7

Animation bremsen (Standard): [Ni::ht bremsen

i@ Inhalt in Bibliothek kopieren

werwenden, falls verfugbar

Minute(n)

d

Standarddauer (Sekunden)

[ Bibliothek bereinigen

Hilfe
Alle Tipps anzeigen

Start anzeigen

Alle Sprechbl. -Tipps anzeigen
Dialogfeld "Willkommen' beim

Ordner zum temporaren Speichern

C:\Jsers\K5Fe6~1.MUL \AppDataLocal\Temp,

[bergangseffekts: 1.0 =
Bilder: 5.0 =
Callouts: 5.0 =
Animationen: 1.0 =
Produktionsvorschauen: 30 =
Beschriftungen: 4.0 =

[ Ok ] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

L

A

Schnittsticke in
Ubergangseffekten benutzen

Ubergangseffekte werden auf die Frames am Ende eines
und dem Anfang des nachsten Videos angewandt. Dies
kann dazu fihren, dass Teile des Videos abgeschnitten
werden, die auf dem Bildschirm zu sehen sein sollten.
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Aktivieren Sie diese Option, damit der Ubergangseffekt
mehrere Frames eines Videoclips verwendet, der
getrimmt, geteilt oder geschnitten wurde.

So wirkt der Effekt gleichmaRiger, da die ,guten” Frames
nicht durch den Ubergangseffekt abgeschnitten werden.

SmartFocus auf hinzugefigte
Clips anwenden

SmartFocus-Animationen automatisch auf zur Timeline
hinzugefligte CAMREC-Dateien anwenden

SmartFocus auf maximalen
Mafstab fixieren

SmartFocus wendet nur Schwenkeffekte auf Animationen
an. Es werden keine Zoom-Animationen hinzugefugt.

GPU-Beschleunigung verwenden,
falls verfigbar

Wenn GPU-Beschleunigung verfugbar ist, wird die
Performance bei Bearbeitung, Vorschau und Produktion
verbessert.

Diese Option ist fiir Microsoft Windows XP nicht
verfugbar.

Wellenform spiegeln

Aktivieren Sie diese Option, um die aus friiheren
Versionen von Camtasia Studio bekannte gespiegelte
Wellenform anzuzeigen.

* In beiden Ansichten werden die gleichen
Audiodaten angezeigt. Sie unterscheiden sich nur
hinsichtlich der Darstellung der Wellenform.

Wellenform im Camtasia Studio 8-Stil

In dieser Ansicht ist die Wellenform etwas gréf3er und die
Audiodaten werden nicht gespiegelt.

Wellenform im Camtasia Studio 7-Stil

In dieser Ansicht ist die Wellenform etwas kleiner und die
Audiodaten werden dupliziert, um eine gespiegelte oder
Oben-und-unten-Ansicht zu erstellen.

b -e

Automatisches Heften aktivieren

(Verbindet Audio- und Videoclips
nach dem Ausschneiden eines
Bereichs)

Wenn diese Option aktiviert ist, werden nach dem
Ausschneiden einer Timeline-Auswahl die angrenzenden
Audio- bzw. Videoelemente automatisch aneinander
geheftet, um die Licke zu schlief3en.
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T [0
00:01:20:00 0e01:26;06 1:30:00

Ist die Option deaktiviert, werden die Clips nicht
automatisch geheftet. Sie konnen jedoch spater manuell
geheftet werden.

Manuell heften

Klicken Sie mit der rechten Maustaste zwischen die
beiden Clips auf der Timeline und wahlen Sie im Menu die
Option Medien heften.

Clips abheften

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
gehefteten Medienclip und wahlen sie Heftung I6sen

Autom. Speichemn alle

Legen Sie den Zeitabstand (in Minuten) fest, in dem
automatisch eine Sicherungsdatei des aktuellen Projekts
gespeichert werden soll.

Das automatische Speichern ist in der
Standardeinstellung aktiviert und erfolgt nach dem
voreingestellten Wert alle zwei Minuten.

Weitere Informationen erhalten Sie unter Projekte
automatisch sichern (Autom. Speichern).

Inhalt in Bibliothek kopieren

Bewirkt, dass ein Element, das zur Bibliothek hinzugefiigt
wird, als Kopie gespeichert wird.

Inhalt verlinken

Wenn ein Element zur Bibliothek hinzugefiigt wird, legt
Camtasia Studio eine Verkniipfung zu der
urspriinglichen, auf Festplatte oder im Netzwerk
gespeicherten Medienelementdatei an.

Wenn die Elemente vom urspriinglichen Speicherort
verschoben oder dort geléscht werden, funktioniert die in
der Bibliothek gespeicherte Verkniipfung nicht mehr.

Schaltflache Bibliothek bereinigen

Die Option Bibliothek bereinigen entfernt ungultige
Verknipfungen aus der Bibliothek, indiziert die Inhalte neu
und aktualisiert die Ordner.

Nachdem die Bibliothek bereinigt wurde, I&sst sich die
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friihere Version nicht wiederherstellen.

Hilfetipps

Wahlen Sie die Optionen Alle Tipps anzeigen oder Alle
Sprechblasen-Tipps anzeigen,um Tipps anzuzeigen.

Wenn diese Optionen nicht ausgewahlt sind, werden in
der Benutzerschnittstelle von Camtasia Editor keine
Tipps angezeigt.

Dialogfeld 'Willkommen' beim
Start anzeigen

Zeigt den Willkommensbildschirm.

Standarddauer

Hier kénnen Sie die Standarddauer (in Sekunden) fur die
Anzeige von Ubergangseffekten, Callouts, Titelclips und
Bildern auf der Timeline festlegen.

Die Anderungen betreffen die Standarddauer und wirken
sich nicht auf Elemente aus, die sich bereits auf der
Timeline befinden.

Temporarer Speicherordner

Wahlen Sie den Standardordner zum Speichemn
temporarer Dateien aus.

Optionen auf der Registerkarte Partner

Camtasia Studio > Tools > Optionen > Registerkarte Partner

www.techsmith.de

-304 -



Camtasia Studio

-

S

Optionen
Tastenkombinationen | Zur Verbesserung beitragen
Programm Partner Upgrade-Optionen

PowerPoint Add-In
Mach Speichern der Aufnahme Aktionsdialog anzeigen

PowerPoint Add-In aktivieren

Foliennotizen

= Immer fragen, ob PowerPoint-Foliennatizen als Beschriftungen importiert
= werden sollen

(™) PowerPoint-Foliennotizen immer als Beschriftungen impartieren

71 PowerPoint-Foliennotizen nie als Beschriftungen importieren

Kommunikation mit Mobilgeraten
Kommunikation mit Mobilgerdten:  Aus

Weitergabe an Camtasia zulassen

Wenn die Kommunikation mit Maobilgerdten aktiviert ist, kinnen Geréte
iber Thre Metzwerkverbindung Dateien an Camtasia Obermitteln.

Verbindungsname: Mein Camtasia - k.mullins
Standard-Speicherordner

C:Wsersi. mullins\Documents\Camtasia Studio\Medium’,
Google Drive
Standard-Speicherordner

C:Wsersik mullins\Documents\Camtasia StudioMedium®,

[ oK J [ dbbrechen ] [ Hilfe

L

PowerPoint Add-In

www.techsmith.de

PowerPoint Add-In
Mach Speichern der Aufmahme Aktionsdialog anzeigen

PowerPaint Add-In aktivieren

Foliennotizen

& Immer fragen, ob PowerPoint-Foliennotizen als Beschriftungen importiert
=~ werden sollen

() PowerPointFoliennotizen immer als Beschriftungen importieren

() PowerPointFoliennotizen nie als Beschriftungen importieren
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Optionen nach dem Speichern

Aktivieren Sie die Option Aufforderung zu nachster Aktion nach Speichern der Aufnahme, um nach
dem Speichern der PowerPoint-Aufnahme ein Dialogfeld anzuzeigen. Das Dialogfeld ermdglicht Ihnen, die
Aufnahmedatei in Camtasia Studio sofort zu bearbeiten oder zu produzieren.

PowerPoint Add-In aktivieren

Aktiviert das PowerPoint Add-In in Microsoft PowerPoint®. Mit dem Camtasia Studio PowerPoint Add-In
koénnen Sie PowerPoint-Prasentationen aus Microsoft PowerPoint® heraus aufnehmen und produzieren.
Weitere Informationen erhalten Sie unter PowerPoint-Prasentation aufnehmen.

Foliennotizen als Beschriftungen importieren

Bei PowerPoint-Aufnahmen kénnen Sie die Notizen aus den Prasentationen als Beschriftungen auf die
Timeline importieren. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

»  Immer fragen, ob PowerPoint-Foliennotizen als Beschriftungen importiert werden sollen

» PowerPoint-Foliennotizen immer als Beschriftungen importieren

»  PowerPoint-Foliennotizen nie als Beschriftungen importieren

Kommunikation mit Mobilgeréten

Uber die Funktion ,Kommunikation mit Mobilgeraten“ wird die Dateilibertragung von Fuse an Camtasia Studio
aktiviert oder deaktiviert.

Um Bild- oder Videodateien von TechSmith Fuse an Camtasia Studio zu Uibertragen, muss im gemeinsam
genutzten Netzwerk eine Verbindung zwischen dem Mobilgerat und Camtasia Studio eingerichtet werden.
Wenn die Kommunikation mit Mobilgeraten deaktiviert ist, kann keine Verbindung hergestellt werden.

Kormmunikation mit Mobilgeraten

Kommunikation miAus

| Weitergabe an Camtasia zulassen

Wenn die Kommunikation mit Mobilgeraten aktiviert ist, kinnen Gerate
Ober Thre Metzwerkverbindung Dateien an Camtasia Gbermitteln.

Verbindungsname: Mein Camtasia - k.mullins
Standard-Speicherordner

C:Wsersik.mullins\Documents\Camtasia Studio\Medium®, EI
Google Drive
Standard-Speicherordner

C:Wsersik. mullins\Documents\Camtasia Studio\Medial, EI

Optionen fir die Kommunikation mit Mobilgeraten:
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» Anzeigen des aktuellen Status der Kommunikation mit Mobilgeraten

P Aktivieren/Deaktivieren der Kommunikation mit Mobilgeraten

»  Festlegen individueller Bezeichnungen fiir verschiedene Instanzen von Camtasia Studio zur leichteren
Erkennung in der App TechSmith Fuse.

Status der Kommunikation mit Mobilgeraten

In diesem Feld wird der Status der Kommunikation mit Mobilgeraten angezeigt. Der Status kann die folgenden
Werte aufweisen:

* Ein-
®  Die Kommunikation mit Mobilgeréten ist aktiviert.
® Es kénnen Dateien von Mobilgeraten an das Clip-Auswahlfenster von Camtasia Studio
Ubertragen werden.
* Aus
®  Die Kommunikation mit Mobilgeréaten ist deaktiviert.
® Es kénnen keine Dateien von Mobilgeréten an das Clip-Auswahlfenster von Camtasia Studio
Ubertragen werden.
Richten Sie eine neue Verbindung zum Fuse-Dienst ein, damit Mediendateien von
TechSmith Fuse an Camtasia Studio Ubertragen werden kdnnen.
» Febler:
# Die Kommunikation mit Mobilgerdten wurde aufgrund eines Fehlers deaktiviert.
Es kdnnen keine Dateien von Mobilgeraten an das Clip-Auswahlfenster von Camtasia Studio
Ubertragen werden.
Mégliche Ursachen flr das Auftreten eines Fehlers sind eine nicht vorhandene

Netzwerkverbindung oder eine nicht mehr gliltige IP-Adresse.

Weitergabe an Camtasia zulassen

Die Option Weitergabe an Camtasia zulassen ist:

> Aktivierll [¥] weitergabe an Camtasia zulassen

Camtasia Studio kann von Fuse Ubertragene Dateien empfangen.

» Deaktiviert [Taneitergabe an Camtasia zulassen;

Camtasia Studio kann keine von Fuse Ubertragene Dateien empfangen.

Wenn versucht wird, eine Verbindung von Camtasia Studio zu TechSmith Fuse aufzubauen
und die Kommunikation mit Mobilgeraten deaktiviert ist, werden Sie aufgefordert, die Funktion
zu aktivieren.
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E Kommunikation mit Mobilgeraten deaktiviert @

DJ}} Mobilgerdte konnen keine Dateien an
Camtasia senden.

Soll die Kemmunikation mit Mobilgersten aktiviert
werden?

ja || Nein

Wahlen Sie Ja, wenn Sie die Kommunikation mit Mobilgeraten aktivieren und Dateien
Ubertragen méchten.

Wahlen Sie Nein, wenn Sie die Kommunikation mit Mobilgeraten deaktiviert lassen mochten,
so dass keine Dateien Ubertragen werden kénnen.

Verbindungsname

Die Option ,Verbindungsname* gibt Aufschluss dariber, welche Instanz von Camtasia Studio die mit der App
Fuse Ubertragenen Dateien empfangt.

Der Standard-Verbindungsname ist der Anmeldename lhres Computers, gefolgt von ,Camtasia“.

Verbindungsname: Mein Camtasia - k.mullins

Wenn Sle jedoch mehrere Instanzen von Camtasia Studio auf verschiedenen Computern installiert haben,
kdénnen Sie den Namen andern, um die Installationen in Fuse leichter zu erkennen.

Verbindungsname: Mein Camtasia - Werk

Wenn Sie Camtasia Studio beispielsweise auf einem beruflich und einem privat genutzten Computer
installiert haben, konnen Sie die Bezeichnungen ,Privat* fiir die privat genutzte Version von Camtasia Studio
und ,,Beruflich® fir die beruflich genutzte Version verwenden.

Standard-Speicherort

Dies ist der Speicherort, an dem mit TechSmith Fuse Ubertragene Mediendateien standardmaRig gespeichert
werden.

Standard-Speicherordner
C:\Wsersik. mullins\Documents\Camtasia StudioMedium’,

Um den Standard-Speicherordner zu andern, klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie einen neuen
Speicherort.
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Standard-Speicherordner fiir Google Drive

Dies ist der Speicherort, an dem von Google Drive importierte Mediendateien standardmafig gespeichert
werden.

Google Drive
Standard-Speicherordner

C:Wsersk.mulins\Documents\Camtasia Studin\Media’ |E

Um den Standard-Speicherordner zu andern, klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie einen neuen
Speicherort.

Siehe auch

Upgrade-Optionen
Kurztasten-Optionen
Zur Verbesserung von Camtasia Studio beitragen

Y ¥ ¥ V¥

Mediendauer andern
Dauer iiber die Timeline dndern

1. Markieren Sie einen Clip auf der Timeline durch Klicken mit der Maus. Der ausgewahlte Clip wird blau
hervorgehoben.

2. Positionieren Sie lhren Cursor auf dem Anfang oder Ende des Clips.

3. Wenn der Rand hervorgehoben wird, ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste in die gewilinschte
Richtung.

Standarddauer fiir Medien andern

1. Wahlen Sie Tools > Optionen > Registerkarte Programm > Standarddauer.
Inhalte der Bibliothek

Ubergangseffekte: 1,0 =
Bilder: 5,0 =
Callouts: 5,0 =
Animationen: 1,0 =

Produktionsvorschauen: 30

Beschriftungen: 4.0 =

2. Geben Sie die neue Zeit in Sekunden in das vorgesehene Feld ein. Sie kdnnen die Zeit auch mithilfe
der Pfeilschaltflachen andern.
3. Klicken Sie auf OK.
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Upgrade-Optionen

Camtasia Studio > Tools > Optionen > Registerkarte Upgrade-Optionen.

Prifen Sie, ob Sie die aktuelle Version von Camtasia Studio verwenden. Hierflr wird eine Internetverbindung
bendtigt.

» Wahlen Sie die Option Automatische Suche nach Upgrades aktivieren, um automatisch nach
Programm-Updates fur Camtasia Studio zu suchen.
Camtasia Studio sucht standardmaRig alle 14 Tage nach vorhandenen Updates.

® Zuvor werden Sie Uiber ein Dialogfeld gefragt, ob Sie nach verfligbaren Upgrades suchen méchten.

[ Cptionen @ |

Tastenkombinationen I Zur VYerbesserung beitragen |
Programm I Partner | Upgrade-Optionen

Mach Upgrade suchen
Automatische Suche nach Uparades aktivieren
Tage zwischen Suchvorgéngen: 14

Eingabeaufforderung vaor Update-Suche

oK ] [ Abbrechen ] [ HilFe

Siehe auch

»  Optionen auf der Registerkarte Partner
»  Kurztasten-Optionen
P Zur Verbesserung von Camtasia Studio beitragen

Kurztasten-Optionen

Camtasia Studio > Tools > Optionen > Kurztasten (Registerkarte)

Mit diesen Tastaturbefehlen kdnnen Sie an der aktuellen Suchleistenposition Effekte zur Timeline hinzufligen.

» Mit den Optionen auf dieser Registerkarte kénnen die Standard-Kurztasten geéndert werden.
* Klicken Sie auf Standards wiederherstellen, um die Kurztasten auf die urspriinglichen Einstellungen
zurlickzusetzen.
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-
Optionen

S

| Prograrmm |

Partner | |ipgrade-Optionen

Tastenkombinationen

Befehls-Tastenkombination

Callout hinzufiigen |

Visuelle Animation hinzuf,
Beschriftung hinzuf.
Ubergang hinzuf.
Markierung hinzuf.

Quiz hinzufligen

Teilen

Frame erweitern

| Zur Verbesserung beitragen

Fugt an der Position des
Wiedergabestatus-Symbaols ein Callout ein,

Stra Umschalten  Alt

G

[ Standards wiederherstellen ]

[ oK J [ ébbrechen ] [ Hilfe

L

“ Standardtastenkombination

Callout hinzuftuigen C
Visuelle Animation hinzufiigen || Z
Beschriftung hinzuf. A
Ubergangseffekt hinzufligen || T
Markierung hinzufligen M
Quiz hinzufiigen Q
Teilen S
Frame erweitern E

»  Optionen auf der Registerkarte Partner

»  Upgrade-Optionen

P Zur Verbesserung von Camtasia Studio beitragen

Camtasia Studio Tastenkombinationen

Version 8 Hilfe

Eine Kurztaste — auch als Kurzbefehl, Tastaturbefehl, Tastaturklirzel oder Tastenkombination bezeichnet —
ist eine Taste bzw. eine Kombination mehrerer Tasten, die zum Ausfihren eines bestimmten Befehls in einer
Softwareanwendung oder einem Computer-Betriebssystem dient.
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Die direkte Ausfuihrung von Aufgaben und Prozessen in Anwendungen mittels Kurbefehlen ist zeitsparend
und erleichtert Benutzern mit kdrperlichen Behinderungen die Bedienung der Software.

Nachstehend sind die im Camtasia Studio Editor verfigbaren Kurztasten aufgefihrt.

Siehe auch Kurztasten-Optionen.
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Optionen, Steuerelemente und Kurztasten im Vorschaufenster
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Vorschaufenster-

Schaltflache

Option
Machster Clip

Tastenkombination

Strg + Alt + Nach-rechts-

Version 8 Hilfe

Beschreibung

Bewegt den Schieberegler zum

T 00510:16 /0051526

Schieberegler halten und
ziehen

- Taste Anfang des nachsten Clips auf der
Timeline.
—— Schieberegler | Ohne Zeigt den Status der Wiedergabe

auf der Timeline an.

ZLeitcodierung

Chne
Dies ist ein
schreibgeschiiitztes Feld.

Zeigt die akiuelle Abspielposition
relativ zur Zeitdauer der Timeline
an.

Die Angabe der Zeitcodierung
erfolgt in
Stunden:Minuten:Sekunden; Frames

Das Schwenken erméglicht es, bei

Schwenk Halten Sie bei
deaktiviertem Schwenk- einer hohen Vergréllerungsstufe
Symbol die Leertaste den innerhalb der Leinwandgrenzen
gedriickt, um die sichtbaren Ausschnitt des Videos zu
S{:hwenkfunktinn verschieben.
V“f.UF'EFQEhe”d Zu 1. Driicken Sie die <Leertaste= und
aktivieren. halten Sie sie gedriickt.
2. Ziehen Sie das Medium, bis die
Um den Schwenkmodus zu | gewiinschte
aktivieren, klicken Sie auf Ansicht angezeigt wird.
das Schwenk-Symbol. Um | sie kinnen stattdessen auch auf
ihn wieder zu deaktivieren, | 4as Schwenk-Symbol Klicken.
Klicken Sie erneut auf das
Symbaol.
Zuschneiden Halten Sie bei 1. Wahlen Sie das Medienelement
deaktiuieqtem Zuschneiden- | auf der Leinwand aus.
Symbol die Taste Alt 2. Driicken Sie die Taste <Alt> und
gedriickt, um die halten Sie sie gedriickt.
Eus_;hnmdefunkhon 3. Legen Sie mithilfe der blauen
voriibergehend zu Ziehounkte den Zuschneidebereich
aktivieren. Lassen Sie die fegt FAATRRE RS SRS
Taste Alt wieder los, um '
den Zuschneidemodus zu
beenden. Sie kinnen stattdessen auch auf
das Zuschneiden-Symbol klicken.
Um den Zuschneidemodus
zu aktivieren, klicken Sie
auf das Zuschneiden-
Symbol. Um ihn wieder zu
deaktivieren, klicken Sie
erneut auf das Symbeol.
Vollbild Alt+Eingabetaste s Zeigt den gesamten
Leinwandbereich im
Vollbildmodus.
¢« Um den Vollbildmodus zu
beenden, driicken Sie die
Taste Esc auf der Tastatur.
Videovorschau | - # Klicken Sie auf dieses Symbol,
trennen oder um das Vorschaufenster vom
anfiigen Editor zu trennen.

¢« Um das Vorschaufenster wieder
im Editor zu verankern, klicken
Sie ermneut auf das Symbol.
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Kurztasten fiir die Leinwand
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Funktion

Medienelement
verschieben

Tastenkombination
Pfeiltasten der Tastatur
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Verwendung
» Verschieben der ausgewdhlten Medien auf
der Leinwand.

¢ |Im Schwenkmodus wird die Ansicht
verschoben.

Leinwandansicht
vergrifern

Maus-5crollrad

Klicken Sie auf die Leinwand. Drehen Sie dann
das Scrollrad, um die Ansicht zu vergréfern
oder zu verkleinern.

Grife eines
Medienelements dndern

Strg

1. Wahlen Sie das Medienelement auf der

Leinwand aus.

2. Driicken Sie die Taste <Strg> und halten Sie

sie gedriickt.

3. Drehen Sie das Scrollrad, um das
Medienslement zu vergrélern oder zu

verkleinern,

Seitenverhaltnis bei
Grilfendnderung eines
Medienelements
beibehalten

Umschalt

1. Wahlen Sie das Medienelement auf der
Leinwand aus.

2. Driicken Sie die Taste <Umschalt> und
halten Sie sie gedriickt.

3. Durch Klicken und Ziehen eines der
Ziehpunkte am Medienelement kbnnen Sie die
Grolke andern.

Seitenverhaltnis beim
Andern der Gréte nicht
bericksichtigen

Strg

Ubergeht das Beibehalten des
Seitenverhiltnisses beim Andern der Grofe von
Medienelementen.

1. Wahlen Sie das Medienelement auf der
Leinwand aus.

2. Driicken Sie die Taste <Umschalt> und
halten Sie sie gedriickt.

3. Durch Klicken und Ziehen eines der
Ziehpunkte am Medienelement kbnnen Sie die
Groflke andermn.

Medienelement frei
drehen (3D)

Umschalt + Strg

1. Wahlen Sie das Medienelement auf der
Leinwand aus.

2. Driicken Sie die Tasten < Strg + Alt> und
halten Sie sie gedriickt.

3. Ziehen Sie den Medienclip mit der Maus, um
il in drei Dimensionen frei zu drehen.

Hinweis: Yerwenden Sie nicht die seitlichen
Ziehpunkte oder den zum Drehen
vorgesehenen Ziehpunkt.

Medienelement
bearbeiten oder Task-

Doppelklick

Doppelklicken Sie auf ein Medienelement, um
es zu bearbeiten oder die zugehdrige Task-

Seite offnen Seite zu &ffnen.

Halten Sie bei deaktivietem | Das Schwenken ermoglicht es, bei einer hohen
Schwenk-Symbal die Vergrolerungsstufe den innerhalb der

Schwenk Leertaste gedrickt, um die | Leinwandgrenzen sichtbaren Ausschnitt des

Schwenkfunktion
voriibergehend zu
aktivieran.

Um den Schwenkmodus zu

aktivieren, klicken Sie auf
das Schwenk-Symbol. Um
ihn wieder zu deaktivieren,

Videos zu verschieben.

1. Driicken Sie die <Leertaste= und halten Sie

sie gedriickt.

2. Ziehen Sie das Medium, bis die gewiinschte
Ansicht angezeigt wird.

Sie kbnnen stattdessen auch auf das Schwenk-
Symbol klicken.
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Kurztasten in Editor
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Funktionen der Timeline
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Tastenkombination

Wiedergabe / Pause

Leertaste

Wiedergabe beenden und zur
vorherigen
Wiedergabeposition
zurlickkehren.

Strg + Alt + Leer

Laschen

Taste <Entf=

Léscht/entfernt einen Auswahlbereich auf der Timeline baw. den
ausgewahlten Medienclip. Bei einer Timelineauswah! erstreckt
sich der Loschvorgang auf alle ungesperrien Spuren.

Nach dem Léschen eines Bereichs bleibt eine Liicke
zwischen den angrenzenden Clips auf der Timeline zuriick.

1. Wahlen Sie dber die Suchleiste einen Bereich auf der Timeline
aus oder klicken Sie auf einen Clip, um ihn auszuwahlen.

2. Driicken Sie die Taste <Entf> auf der Tastatur.

Kopieren

Strg+ C
Kopiert ein Medienelement in die Zwischenablage.

1. Wahlen Sie Gber die Suchleiste einen Bereich auf der Timeline
aus oder klicken Sie
auf einen Clip, um ihn auszuwahlen.

2. Driicken Sie die Tastenkombination <Strg + C=> auf der
Tastatur.

Bearbeiten

Ausschneiden

Strg + X
Schneidet einen Auswahlbereich auf der Timeline bzw. den
ausgewahlten Medienclip aus und iibemimmt ihn in die
Zwischenablage. Bei einer Timelineauswahl erstreckt sich der
Ausschneidevorgang auf alle ungesperrten Spuren.
Nach dem Ausschneiden eines Bereichs auf der Timeline
werden die daran angrenzenden Clips aneinander geheftet.
1. Wahlen Sie dber die Suchleiste einen Bereich auf der Timeline
aus oder klicken Sie

auf einen Clip, um ihn auszuwahlen.
2. Driicken Sie die Tastenkombination <Strg + X> auf der
Tastatur.

Bearbeiten

Einfligen

Strg+V

Bearbeiten

Wiederholen

Strg + Y

Bearbeiten

Rickgangig

Strg+ £

Bearbeiten

Teilen

3

Bearbeiten

Alle teilen

Strg + Umschalt + 5

Bearbeiten

Zuschneiden

Halten Sie bei deaktiviertem Zuschneiden-Symbol die Taste Alt
gedriickt, um die Zuschneidefunktion voriibergehend zu
aktivieren. Lassen Sie die Taste Alt wieder los, um den
Zuschneidemodus zu beenden.

Um den Zuschneidemodus zu aktivieren, klicken Sie auf das
Zuschneiden-Symbol. Um ihn wieder zu deaktivieren, klicken
Sie emeut auf das Symbal.

1. Wihlen Sie das Medienelement auf der Leinwand aus.
2. Driicken Sie die Taste <Alt= und halten Sie sie gedriickt.

3. Legen Sie mithilfe der blaven Ziehpunkie den
Zuschneidebereich fest.

Sie konnen stattdessen auch auf das Zuschneiden-Symbol
klicken.

Bearbeiten

Medien heften

Strg + Alt + |

Bearbeiten
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Projektoptionen Tastenkombination

Projekt speichemn Strg+ 5 Datei
Meues Projekt Strg+ N Dratei
Projekt 6ffnen Strg+ O Datei
Medium importieren Strg +1 Dratei
Audio exportieren als Strg+ D Datei
Frame exportieren als Strg+F Dratei
Produzieren und weitergeben | Strg + P Datei

Videowiedergabe im Vorschaufenster

Tastenkombination

Wiedergabe

Strg + Leertaste

Wiedergabe

Wiedergabe ab Anfang Strg + Umschalt + Leertaste Wiedergabe
Zum Anfang springen Strg + Pos1 Wiedergabe
Zum Anfang springen und auswahlen Strg + Umschalt + Pos1 -
Vorheriger Clip Strg + Alt + Nach-links-Taste Wiedergabe
Vorherigen Clip auswahlen Strg + Umschalt + Alt + Mach-links-Taste -
Vorwarts Strg + Mach-rechts-Taste Wiedergabe
Vorwérts und auswahlen Strg + Umschalt + Nach-rechts-Taste -
Rickwarts Strg + Mach-links-Taste Wiedergabe
Rickwarts und auswéhlen Strg + Umschalt + Nach-links-Taste -
Stopp Strg + Alt + Leertaste Wiedergabe

Timeline-Ansicht

Tastenkombination

Markierungsansicht anzeigen Strg + M Ansicht
Quizansicht anzeigen Strg + Q Ansicht
Vergrolem Strg + Plus Ansicht
Verkleinem Strg + Minus Ansicht
An Fenster anpassen Strg + F9 Ansicht
Maximal vergrolem Strg + F11 Ansicht
Zoom auf Auswahl Strg + F10 Ansicht
Vollbildansicht Alt+Eingabetaste Ansicht
Vollbildansicht beenden Esc Ansicht
Timelineausschnitt mit Suchleisten-Positionsanzeige Mach-links-Taste (bewegt
horizontal scrollen. Wiedergabeposition nach links)

Mach-rechts-Taste (bewegt

Wiedergabeposition nach rechts)
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Mavigation auf der Timeline

Machsten Clip auswahlen
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Tastenkombination

Strg + Umschalt + Alt + Mach-rechts-
Taste

Vorherigen Clip auswahlen

Strg + Umschalt + Alt + Mach-links-Taste

Einrasten

Strg dient zum Aktivieren und Deaktivieren der
Einrastoptionen.

¢« ‘Wenn das Einrasten von Medienelementen auf
der Timeline unter Ansicht = Auf Timeline
einrasten > Cliprander DEAKTIVIERT ist, halten
Sie die Taste <5irg= gedriickt, um Rander von
Medienelementen einrasten zu lassen.

« Wenn das Einrasten von Medienelementen
AKTIVIERT ist, halten Sie die Taste <Strg=
gedriickt, wenn Rander von Medienelementen
nicht einrasten sollen.

Strg
Halten Sie beim Ziehen mit der Maus die

Taste <Strg>= gedriickt, um das Einrasten
Zu aktivieren bzw. zu deaktivieren

Bereich vom aktuellen Punkt bis zum Ende der
Timeline auswahlen

Strg + Umschalt + Ende

Bereich vom aktuellen Punkt bis zum Anfang der
Timeline auswahlen

Strg + Umschalt + Pos1

Schritt-fir-Schritt-Auswahil

Strg + Umschalt + Nach-rechts-Taste
oder
Strg + Umschalt + Nach-links-Taste

Trimmen mit Transfer

Verschiebt beim Trimmen eines Medienclips die
Medien auf der Spur nach links oder rechts

Halten Sie die Taste <Umschalt=
gedriickt und ziehen Sie das Ende des
Medienclips an die gewlinschte Position,
um ihn nach einwéarts oder auswarts zu
trimmen.

Verschieben mit Transfer

Verschiebt ein Medienelement auf der Spur nach links
oder rechts, wobei alle in der jeweiligen Richtung
angrenzenden Medienelemente mit verschoben
werden.

Umschalt
1. Klicken Sie auf einen Clip auf der
Timeline, um ihn auszuwahlen.

2. Halten Sie die Taste <Umschalt=

gedriickt und ziehen Sie den Medienclip
nach links oder rechts.

Mehrere Clips mit Transfer verschieben

Werschiebt Medienelemente auf mehreren Spuren
nach links oder rechts, wobei alle in der jeweiligen
Richtung angrenzenden Medienelemente mit
verschoben werden.

Umschalt

1. Halten Sie die Taste <Umschalt>
gedriickt und wahlen Sie mehrere
Medienclips

auf der Timeline per Mausklick aus.

2. Halten Sie die Taste <Umschalt=

gedriickt und ziehen Sie den Medienclip
nach links oder rechts.

Werschieben mit Transfer an Wiedergabeposition

Verschiebt ALLE Medien an der Wiedergabeposition
und die in Richtung des Verschiebevorgangs
angrenzenden Medien.

Alle an der Wiedergabeposition
befindlichen Medien werden geteilt.

1. Bewegen Sie die Positionsanzeige an
die gewiinschie Stelle.

2. Halten Sie die Taste <Umschalt>
gedriickt und ziehen Sie die

Positionsanzeige in die gewiinschte
Richtung.

Rickwarts Mach-links-Taste (wiederholt)
Zuriickspulen Mach-links-Taste
Halten Sie die Taste gedriickt, um
zZuriickzuspulen
Vorwérts Mach-rechts-Taste (wiederholt)
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VergroBerungsansicht der Timeline
Vergroliem

Strg + Plus

- oder -
Strg + Rad nach oben

Version 8 Hilfe

Verkleinem

Strg + Minus
- oder -
Strg + Rad nach unten

An Fenster anpassen

Strg + F9
- oder -
Strg + Rad nach unten

Maximaler Zoom

Strg + F11
- oder -
Strg + Rad nach oben

Zoom auf Auswahl

Strg + F10

Markierung & Quiz
Bereich zwischen den Markierungen auswahlen

Strg + Umschalt + 3
oder
Strg + Umschalt + -~

Worherige Markierung

Strg + B

Vorherige Markierung wahlen

Strg + Umschalt + 3

Machste Markierung

Strg +]

Machste Markierung wahlen

Strg + Umschalt + -~

Markierungsansicht anzeigen/verbergen

Strg+ M

Quizansicht anzeigen/verbergen

Strg + Q

Zur Verbesserung von Camtasia Studio beitragen

Camtasia Studio > Tools > Optionen > Registerkarte Zur Verbesserung beitragen.

TechSmith User Design Initiative

Die TechSmith User Design Initiative hilft uns, die TechSmith Produkte weiter zu verbessern. Wenn Sie sich
fur die Teilnahme entscheiden, erfassen wir anonyme Daten zu Ihrer Hardwarekonfiguration und lhrer

Nutzung von TechSmith-Produkten. Dies hilft uns, Trends und Nutzungsmuster zu erkennen.

www.techsmith.de
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Optionen
Programm I Partner I |pgrade-Optionen |
Tastenkombinationen Zur Verbesserung beitragen

Helfen Sie uns, Camtasia Studio weiter zu verbessern!

Wir laden Sie ein, an der TechSmith Designinitiative fir Benutzer
teilzunehmen. So helfen Sie uns, die Qualitdt, Zuverldssigkeit und
Leistung von Camtasia Studio zu optimieren,

Wenn Sie teilnehmen, sammelt Camtasia Studio anonyme Daten zu

Threr Hardware und Ihrer Mutzung von Camtasia Studio, um Trends
und Mutzungsmuster zu erkennen. Die von Thnen aufgezeichneten

oder erstelten Video- und Audiodaten werden nicht erfasst.

TechSmith respektiert den Schutz Threr privaten Daten. Wir
erfassen weder Ihren Mamen, noch Thre Anschrift oder weitere
persinliche Angaben. Die Datenlibermittung ist sicher, geschitzt
und vollsténdia anonym.

i@ Ja, ich bin dabeil

(71 Nein danke.

[ 0K ] [ Abbrechen ] [ Hilfe
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