
ABCDEFABCDEFABCDEFABCDEFABCDEF

CDEFABCDDEFABCABCDEF

タイムライン

多くのショートカットが再割り当て可能 ([Camtasia 2020] > [Preferences (基本設定)] > [Shortcuts (ショートカット)])

再生 / 一時停止スペースバー

1 ステップ進むピリオド (.)

1 ステップ戻るコンマ (,)

次のクリップCtrl + ピリオド (.)

P プレースホルダーの追加

A すべて選択Cmd +

前のクリップCtrl + コンマ (,) T 選択したメディアを分割Cmd +

トラック マット
2020

トラック 
マット 
モード

プレビュー 
ウィンドウ

 トラック 2

 トラック 1

説明 

なし

光度 
白いオブジェクトや
明るいオブジェクト
の下にある素材が透
けて見えます。この
場合、「AB」の上に
白いオブジェクトが
あるので、通常どお
り表示されます。グ
レーは明るさ (輝度 ) 
が 50% しかないの
で、「CD」の文字は 
50% 透過されます。

アルファ反転 
真下にある素材が隠
さ れ ま す。「ABC」
の上に緑のオブジェ
クトがある場合、
「ABC」は見えませ
ん。た だ し「DEF」
は見えます。

光度反転 
白いオブジェクトや
明るいオブジェクト
が下のトラックにあ
る素材を隠します。
この場合、グラフィッ
ク の 白 い 部 分 が
「AB」を隠していま
す。光度反転によっ
て、黒いオブジェク
トの下にあるものは
透けて見えるので、
「EF」は見えています。

アルファ アルファ反転 光度 光度反転

なし
両方のオブジェク
トが見えます。ト
ラック2の図形は、
トラック 1 のテキ
ストの上に重なっ
て表示されます。

アルファ 
トラックの真下にあ
る素材が透けて見え
ます。「ABC」の上
に緑のオブジェクト
がある場合、アル
ファを適用すると、
「ABC」が見えるよ
うになります。



ABCDEFABCDEFABCDEFABCDEFABCDEF

CDEFABCDDEFABCABCDEF

タイムライン

多くのショートカットが再割り当て可能 ([編集] > [基本設定] > [ショートカット])

S 選択したメディアを分割

再生 / 一時停止スペースバー

1 ステップ進むピリオド (.)

1 ステップ戻るコンマ (,)

次のクリップAlt +Ctrl + ピリオド (.)

P プレースホルダーの追加

A すべて選択Ctrl +

前のクリップShift +Ctrl + コンマ (,)

トラック マット
2020

トラック 
マット 
モード

プレビュー 
ウィンドウ

 トラック 2

 トラック 1

説明 

なし

光度 
白いオブジェクトや
明るいオブジェクト
の下にある素材が透
けて見えます。この
場合、「AB」の上に
白いオブジェクトが
あるので、通常どお
り表示されます。グ
レーは明るさ (輝度 ) 
が 50% しかないの
で、「CD」の文字は 
50% 透過されます。

アルファ反転 
真下にある素材が隠
さ れ ま す。「ABC」
の上に緑のオブジェ
クトがある場合、
「ABC」は見えませ
ん。た だ し「DEF」
は見えます。

光度反転 
白いオブジェクトや
明るいオブジェクト
が下のトラックにあ
る素材を隠します。
この場合、グラフィッ
ク の 白 い 部 分 が
「AB」を隠していま
す。光度反転によっ
て、黒いオブジェク
トの下にあるものは
透けて見えるので、
「EF」は見えています。

アルファ アルファ反転 光度 光度反転

なし
両方のオブジェク
トが見えます。ト
ラック2の図形は、
トラック 1 のテキ
ストの上に重なっ
て表示されます。

アルファ 
トラックの真下にあ
る素材が透けて見え
ます。「ABC」の上
に緑のオブジェクト
がある場合、アル
ファを適用すると、
「ABC」が見えるよ
うになります。


